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VISION GENERAL DEL PROCESO DE DESARROLLO

El Marco Global de Competencia para Matematica (GPF por sus siglas en inglés o Marco) define los niveles globales minimos de competencia que se espera que
los estudiantes demuestren al final de cada grado, desde primer hasta noveno grado. EI GPF fue desarrollado por educadores en matematica, expertos en
curriculum y psicometristas con amplia experiencia en el desarrollo e implementacion de programas de matematica en una amplia gama de paises y contextos.
Sus nombres y afiliaciones figuran en la seccién de colaboradores de este documento.

El proceso de desarrollo fue extenso. Comenzd en octubre de 2018 con la elaboracién del Marco Global de Referencia para Matematica (GCFRM, por sus siglas
en inglés) por parte de la Oficina Internacional de Educacion (IBE, por sus siglas en inglés) de la UNESCO. EI GCFRM sintetiza el contenido y la informacion del
marco de evaluacion de mas de 50 paises de todo el mundo, proporcionando una imagen de las expectativas comunes que los paises tienen sobre el rendimiento
de los estudiantes en matematica.

En abril y junio de 2019, educadores especializados en matematica, especialistas en curriculum y psicometristas de todo el mundo se reunieron en Washington,
D.C. para esbozar una progresion basada en la investigacion de los conocimientos y habilidades minimas que los estudiantes de segundo a sexto grado deberian
ser capaces de demostrar con respecto a dominios clave de matematica, basandose en el GCFRM y otros marcos curriculares y de evaluacion nacionales y
regionales desarrollados para matematica. El borrador del marco resumia el desempefio de los estudiantes en cuatro niveles de competencia, como se muestra en
la Figura 1: Inferior a Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima, Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima, Cumple con la
Competencia Global Minima y Supera la Competencia Global Minima, para cada habilidad o conocimiento incluido.

Figura 1: Niveles Globales de Competencia (GPLs)

Cumple Parcialmente con la Cumple con la Competencia Supera la Competencia Global

Competencia Global Minima Global Minima Minima

El borrador del marco se teste6 en al menos nueve paises, incluidos Bangladesh, Djibouti, Gambia, Ghana, India, Madagascar, Malawi, Nigeria y Senegal durante
el afio académico 2019-2020. A partir de mayo de 2020, las lecciones aprendidas de esas pruebas de campo informaron la organizacién de una segunda ronda de
consultas con educadores especializados en matematica, expertos en curriculum y psicometristas de la comunidad global, muchos de los cuales habian
participado en la primera ronda. Durante las deliberaciones en linea entre mayo y agosto de 2020, los expertos revisaron el GPF inicial y agregaron primer,
séptimo, octavo y noveno grado. El resultado es un GPF que cubre completamente los nueve afios de educacion basica.

El GPF es el producto de extensas discusiones y ricos y animados debates a lo largo de dieciocho meses. Este intercambio continuo de conocimientos ha
resultado en un marco de evaluacion para matematica comprensivo y basado en la evidencia que representa el consenso de la comunidad global sobre lo que los
estudiantes deben saber y ser capaces de hacer en lo que respecta a matematica.

El GPF también es el producto de una extensa colaboracién entre agencias donantes y organizaciones de evaluacién comprometidas con el desarrollo e
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implementacion de métodos comunes para medir e informar sobre el progreso en el Objetivo de Desarrollo Sostenible (SDG, por sus siglas en inglés) 4, incluidos
el Instituto de Estadistica de la UNESCO (UIS, por sus siglas en inglés), la Agencia de EE. UU. para el Desarrollo Internacional (USAID, por sus siglas en
inglés), la Oficina de Relaciones Exteriores, Commonwealth y Desarrollo (FCDO, por sus siglas en inglés) (anteriormente el Departamento para el
Desarrollo Internacional del Reino Unido [DFID, por sus siglas en inglés]), el Grupo del Banco Mundial, la Alianza Global para la Educacién (GPE, por sus
sigla sen inglés), el Departamento de Relaciones Exteriores y Comercio de Australia (DFAT, por sus siglas en inglés), el Consejo Australiano para la
Investigacion Educativa (ACER, por sus siglas en inglés) y la Fundacion Bill y Melinda Gates. Estas organizaciones brindaron apoyo técnico y financiero
fundamental para el desarrollo y las pruebas de campo del GPF. El UIS (Instituto de Estadistica de la UNESCO), como la fuente oficial de datos
transnacionales comparables sobre educacion para los Objetivos de Desarrollo Sostenible (Marco de Accién de Educacién 2030, 2015), es la organizacion
que lidera este esfuerzo de colaboracion, incluso a través de su papel en la organizacién de la Alianza Global para Monitorear el Aprendizaje (GAML).

PROPOSITO DEL MARCO

El propdsito general del GPF es proporcionar a los paises y las organizaciones de evaluacion regionales/internacionales una referencia o escala comun para
informar sobre el progreso en el indicador 4.1.1 de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (SDGs, por sus siglas en inglés), en la forma de una definicion comdn de
los conocimientos y habilidades minimos que los estudiantes deben demostrar en etapas clave a lo largo de su trayectoria de aprendizaje. Este indicador
compromete a los signatarios a realizar un seguimiento de:

Proporcién de nifios y jévenes: (a) en los grados 2/3, (b) al final de la primaria y (c) al final del primer ciclo de secundaria que alcanzan al
menos un nivel minimo de competencia en (i) lectura y (ii) matematicas, por sexo.

El GPF permite interpretar los resultados de diferentes evaluaciones nacionales, regionales o internacionales con respecto a una referencia o escala comun.
Cuando los paises o jurisdicciones vinculan sus evaluaciones al GPF a través de un proceso llamado Vinculacién de Politicas, que se describe en el Kit de
Herramientas de Vinculacion de Politicas (PLT, por sus siglas en inglés), pueden establecer puntos de referencia para sus evaluaciones que les permiten
determinar el porcentaje de estudiantes que han cumplido parcialmente, cumplido, o superado la Competencia Global Minima para informar sobre el Objetivo de
Desarrollo Sostenible (SDG) 4.1.1. Esta vinculacién de evaluaciones de matematica existentes y futuras a través de una escala comin (GPF) permite la
comparacion de resultados de diferentes evaluaciones, dentro y entre paises; posibilita agregar los resultados de matematica a nivel nacional y mundial; y el
seguimiento de resultados a lo largo del tiempo.

Aunque el objetivo principal del Marco es proporcionar una referencia o escala comun para la presentacion de informes e interpretacion de los resultados de las
evaluaciones de matematica nacionales, regionales e internacionales, el Marco ha demostrado ser una herramienta valiosa para los paises y organizaciones
interesados en desarrollar nuevas evaluaciones para medir el progreso en contraste con estandares globales comunes, o en examinar criticamente en qué medida
los curriculums existentes estan desarrollando las habilidades identificadas por la comunidad internacional como fundamentales para apoyar el aprendizaje a lo
largo del tiempo. ElI GPF también ofrece a los paises una perspectiva para examinar la alineacion entre sus estandares, curriculum, evaluaciones, programas de
capacitacion docente, materiales didacticos y practicas en el aula y las expectativas minimas para los estudiantes en el GPF. El uso del GPF para estos propdsitos
adicionales ha dado lugar a profundas reflexiones sobre la calidad de la ensefianza y el aprendizaje y sobre la naturaleza de las evaluaciones sdlidas.

Finalmente, muchas de las organizaciones socias que apoyan esta iniciativa, incluida USAID, han ajustado sus indicadores de evaluacién para alinearlos con los
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (SDGs, por sus siglas en inglés) y, en particular, con el Objetivo de Desarrollo Sostenible 4.1.1. El GPF proporciona a
estas organizaciones una herramienta valiosa para monitorear el progreso a lo largo del tiempo.

' EL kit de herramientas de vinculacion de politicas guia a los paises y organizaciones de evaluacion a través de un proceso paso a paso para establecer puntos de referencia o estandares alineados
MARCO GLOBAL DE COMPETENCIA PARA MATEMATICA: PRIMER A NOVENO GRADO 6



internacionalmente para sus propias evaluaciones. El proceso utiliza una metodologia reconocida internacionalmente (lamada Modified Angoff (Angoff modificado).
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USO DEL MARCO

e EI GPF contiene cinco tablas:

o Tabla 1 describe los cuatro niveles globales de competencia (GPLs, por sus siglas en inglés) y proporciona definiciones breves y generales de cada uno
de los cuatro niveles, segln lo definido por el equipo de expertos (consulte la Figura 1 anterior para ver una descripcién de los niveles). Los cuatro
niveles se aplican a todos los grados seleccionados y tanto a lectura como matematica (las primeras se detallan en el Marco Global de Competencia para
la Lectura). El nivel Cumple con la Competencia Global Minima describe los conocimientos y habilidades de los estudiantes que han cumplido con
las expectativas minimas para el Indicador 4.1.1 de los Objetivos de Desarrollo Sostenibles (SDGs, por sus siglas en inglés) y para los requisitos
de presentacién de informes de USAID (Agencia de los Estados Unidos para el Desarrollo Internacional). Aunque los informes de los SDGs solo
requieren que los paises informen sobre el porcentaje de estudiantes que han alcanzado o superado este nivel minimo, el GPF describe el desempefio
de los estudiantes en otros tres niveles: Supera la Competencia Global Minima, Cumple Parcialmente la Competencia Global Minima e Inferior a Cumple
parcialmente con la Competencia Global Minima. El equipo del GPF establecid estos niveles de competencia adicionales para ayudar a los paises y a las
organizaciones de evaluacién a construir una imagen mas matizada del progreso de los paises para que todos los estudiantes alcancen, o superen, la
competencia global minima. Sin embargo, el marco no incluye descriptores de desempefio para el nivel Inferior a Cumple Parcialmente con la
Competencia Global Minima. De modo que el rendimiento de los estudiantes de este nivel esta por debajo de los puntos de referencia establecidos para
los estudiantes del nivel Cumple parcialmente con la Competencia Global Minima.

e Tabla 2 proporciona una descripcién general del GPF de matematica. Describe los diferentes dominios incluidos y los constructos y subconstructos
especificos abordados en cada dominio, asi como los grados a los que se dirigen.

o Tabla 3 ofrece una vision mas detallada del GPF. Para cada dominio, enumera constructos, subconstructos y conocimientos y/o habilidades clave que
se abordan por grado.2 Esta tabla permite a los especialistas en curriculum y en evaluacién identificar rapidamente los items de una evaluacion
determinada que evalGan los conocimientos y las habilidades que se abordan en el GPF. El andlisis resultante proporciona una muestra del grado de
concordancia entre una evaluacién y los conocimientos y habilidades del GPF. Este proceso de alineacion es la primera tarea, Tarea 1, en el Proceso
de Vinculacion de Politicas, descrito en detalle en el kit de Herramientas de Vinculacion de Politicas (PLT, por sus siglas en inglés).

e Tabla 4 resume una descripcién de lo que los estudiantes del nivel Cumple con la Competencia Global Minima pueden hacer para cada conocimiento y
habilidad, y en cada grado (esto se denomina Descriptor Global de Competencia [GPD, por sus siglas en inglés]). Proporciona una visién general de la
progresion de los conocimientos y las habilidades a medida que los estudiantes avanzan en los grados. La tabla es especialmente Util para los gobiernos u
organizaciones de evaluacion interesados en establecer un Unico punto de referencia para una evaluacion, es decir, la puntuacién minima requerida para
cumplir los requisitos minimos de competencia global.

e Tabla 5 contiene el GPF completo, con los GPDs (Descriptores de Competencia Global) que describen el desempefio de los estudiantes en los cuatro
niveles de desempefio, por grado, para cada conocimiento y habilidad. Esta tabla es particularmente Util para gobiernos u organizaciones de evaluacion
interesadas en establecer multiples puntos de referencia, correspondientes al rendimiento mas bajo en cada Nivel Global Minimo de Competencia (GPL,
por sus siglas en inglés), para proporcionar una imagen mas matizada del porcentaje de estudiantes en cada categoria.

2E( conocimiento o las habilidades a veces se denominan estandares de contenido en los paises. Sin embargo, los autores deliberadamente no han utilizado este término, ya que se espera que los
paises tengan sus propios estandares de contenido nacional, que pueden no alinearse directamente con este marco. No obstante, los paises que no tienen estandares de contenido nacional o que
deseen revisar sus estandares para alinearse mejor con las expectativas globales y las progresiones de desarrollo pueden usar los conocimientos o habilidades que se presentan en esta tabla para
guiar sus discusiones y planificacion. También es fundamental tener en cuenta que los sistemas educativos que funcionan correctamente tienen estandares de contenido y desempefo que se
alinean entre si, asi como con sus planes de estudio, capacitacion docente, materiales, instruccion en el aula y evaluaciones.

MARCO GLOBAL DE COMPETENCIA PARA MATEMATICA: PRIMER A NOVENO GRADO 8



Glosario—Un glosario de términos claves se presenta luego de las tablas.
Clave del documento—Las tablas en este documento contienen los siguientes codigos de color:

o El texto negro designa el contenido principal de un dominio, constructo, subconstructo, conocimiento o habilidad, o Descriptor Global de Competencia.
o El texto rojo en cursiva indica un ejemplo proporcionado para ayudar a aclarar el Descriptor Global de Competencia.

Alineacion vertical—En el desarrollo del GPF para Matematica, el grupo de expertos busco crear alineacion vertical mediante el uso de los
GPD correspondientes a Supera la Competencia Global Minima de primer grado como base para Cumple la Competencia Global Minima de
segundo grado y Cumple parcialmente la Competencia Global Minima de tercer grado. Por lo tanto, los usuarios deberian ver esta progresién en el
documento. Sin embargo, es importante aclarar que, si bien esta progresion fue el punto de inicio de la evaluacion, el grupo de expertos realizé
ajustes para reflejar normativas de cuando ciertos conocimientos o habilidades son ensefiadas.

TABLA 1: DEFINICIONES DE LOS NIVELES MINIMOS DE COMPETENCIA GLOBAL

Nivel global minimo de competencia

Definicion

Inferior a Cumple Parcialmente con la Competencia
Global Minima

Los estudiantes carecen de los conocimientos y habilidades mas basicos. Como resultado, generalmente no pueden
completar las tareas mas basicas del grado.

Cumple Parcialmente con la Competencia Global
Minima

Los estudiantes tienen conocimientos y habilidades limitados. Como resultado, pueden completar parcialmente las
tareas basicas del grado.

Cumple con la Competencia Global Minima

Los estudiantes han desarrollado suficientes conocimientos y habilidades. Como resultado, pueden completar con
éxito las tareas mas basicas del grado.

Supera la Competencia Global Minima

Los estudiantes han desarrollado conocimientos y habilidades superiores. Como resultado, pueden completar tareas
complejas del grado.

MARCO GLOBAL DE COMPETENCIA PARA MATEMATICA: PRIMER A NOVENO GRADO 9



TABLA 2: ESTRUCTURA DEL GPF




Una “x” significan que hay GPDs para el grado en cuestion. Una “a” significa que no hay GPDs para este grado. Se considera que los estudiantes han
desarrollado el conocimiento y habilidades de estos subconstructos en grados anteriores.

Dominio

Constructo

Subconstructo

Identifica y cuenta con nimeros naturales, e identifica su magnitud
N1.1 " afa]|a
relativa
N1 |Ntmeros naturales | N1.2 |Representa nimeros naturales de maneras equivalentes. a|a|a
N1.3 |Resuelve operaciones con nimeros naturales Ver numeros
enteros
N1.4 |Resuelve problemas de la vida real que involucran numeros naturales. Ver numeros
enteros
Identifica y representa fracciones utilizando objetos, imagenes y
N2.1 |_; SR ) . x |a|a
simbolos, e identifica su magnitud relativa
N2 | Fracciones - — -
N2.2 [Resuelve operaciones utilizando fracciones
N2.3 |Resuelve problemas de la vida real que involucran fracciones
N N3.1 Identifica y representa nimeros decimales utilizando objetos, X a a
Numerps y *" |imagenes, y simbolos, e identifica su magnitud relativa.
operaciones - - -
N3 | N decimal N3.2 Representa numeros decimales de maneras equivalentes X X a
umeros decimales *£ | (incluyendo fracciones y porcentajes)
N3.3 [Resuelve operaciones utilizando numeros decimales.
N3.4 |Resuelve problemas de la vida real que involucran nimeros decimales.
Identifica y representa nimeros enteros utilizando objetos, imagenes o
N4.1 [ S > > x |a|a
simbolos, e identifica su magnitud relativa.
N4 | Numeros enteros - — -
N4.2 [Resuelve operaciones utilizando numeros enteros.
N4.3 |Resuelve problemas de la vida real utilizando nimeros enteros.
. N5.1 Identifica y representa cantidades utilizando potencias y raices, e x | x X
N5 |Potencias y *" |identifica su magnitud relativa.
raices
N5.2 |Resuelve operaciones que involucran potencias y raices. x | x
N6 Operaciones que N6.1 Resuelve operaciones que involucran nimeros enteros, fracciones, x X
involucran *" |decimales, porcentajes y potencias.
diferentes campos
numéricos
Longitud, masa, M1.1 |Utiliza unidades estandar y no estandar para medir, comparar, y ordenar x | x a
M1 [capacidad, - —
volumen, area y M1.2 |Resuelve problemas que involucran medicion. X X X
M perimetro
Medicién -
. M2.1 [Reconoce secuencias temporales
M2 | Secuencia temporal - -
M2.2 |Resuelve problemas que involucran secuencias temporales
M3 | Sistema monetario | M3.1 |Utiliza diferentes unidades del sistema monetario para componer
cantidades
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Dominio

Constructo

Propiedades de

Subconstructo

G1 las formas y G1.1 |Reconoce y describe formas y figuras X X
G figuras
Geometria G2 \ellssgre:llezlamon G2.1 |Compone y descompone formas y figuras x | x
espacio
G3 gﬁzg&;y G3.1 |Describe la posicion y direccion de objetos en el espacio X X
y S1.1 [Obtiene e interpreta datos presentados en diferentes formatos x | x
s S1 | Gestién de datos - - -
Estadisi $1.2 [Calcula e interpreta medidas de tendencia central x [ x
pfoza;)s"ilg:g s2 Aleatorieda S$2.1 |Describe la probabilidad de eventos de diferentes maneras x | x
dy $2.2 (Identifica permutaciones y combinaciones X X
probabilidad
A1 |Patrones A1.1 [Reconoce, describe, extiende y genera patrones a | a
xpresiones . valtia, modela y computa con expresiones x | x
A2 |E i A2.1 |Evalu del t: i
. esuelve problemas que involucran variacion (razon, proporcion y
A A3.1 |R | bl invol iacio ¢ i6
A orcentaje
Algebra Relaciones y L ol y : :
A3 funciones A3.2 |Demuestra comprension de equivalencia
A3.3 |Resuelve ecuaciones e inecuaciones
A3.4 [Interpreta y evalta funciones
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TABLA 3: CONOCIMIENTOS Y

HABILIDADES CLAVES, POR
GRADO




DOMINIO: N—NUMEROS Y OPERACIONES

Constructo

Subconstructo

Conocimiento o

habilidad 2 3| 4 6
N1.1 N1.1.1 - Cuenta, lee y escribe numeros naturales x| x| x| x| x
Identifica y cuenta con numeros N1.1.2 - Compara y ordena nimeros naturales x| x [ x| x|x
naturales, e identifica su magnitud - -
relativa N1.1.3 - Cuenta salteado de forma creciente y decreciente x [ x| x| x| x
N1.2 N1.2.1 - Determina o identifica la equivalencia entre nlimeros naturales X X
Representa niimeros naturales de representados como objetos, imagenes y numerales.
maneras equivalentes. N1.2.2 - Utiliza conceptos de valor posicional x | x
N1.2.3 - Redondea nimeros naturales
N1.3.1 - Suma y resta nimeros naturales X
N1 N1.3.2 - Encuentra el doble o la mitad de un conjunto de objetos
Nimeros N1.3.3 - Multiplica y divide nimeros naturales x [ x [ x| x
naturales N1.3 N134-D - o o
. .3.4 - Demuestra fluidez con hechos numéricos basicos de suma y resta
Resuelve operaciones con nimeros - — — —
P N1.3.5 - Demuestra fluidez con hechos numéricos basicos de multiplicacion y X
naturales R
division
N1.3.6 - Identifica divisores y multiplos de nimeros naturales
N1.3.7 - Realiza calculos que involucran dos 0 mas operaciones con nimeros x [ x| x| x
naturales
N1.4 N1.4.1 - Resuelve problemas de la vida real que involucra la suma y resta de X X X X
Resuelve problemas de la vida real | nUmeros naturales, incluyendo unidades de medicion y del sistema monetario
que involucran ndmeros naturales. 447275 Resuelve problemas de la vida real que involucran la multiplicacion y X [ x | x
divisién de numeros naturales, incluyendo unidades de medicion y del
sistema monetario
N2.1.1 - Expresa la representacion visual de una fraccién (imagen, objeto) en x | x
N2.1 notacioén fraccionaria
Identifica y representa fracciones N2.1.2 - Identifica fracciones propias como fracciones equivalentes X
utilizando objetos, imagenes y N2.1.3 - Identifica y expresa equivalencias entre fracciones impropias y
simbolos, e identifica su magnitud nimeros mixtos
relativa - - -
N2.1.4 - Compara y ordena fracciones y nimeros mixtos, cuando estos son x | x| x
positivos y negativos
N2 . N2.2.1 - Suma y resta fracciones propias X
Fracciones - - - - -
N2.2 N2.2.2 - Suma y resta fracciones impropias y numeros mixtos
Resuelve operaciones utilizando N2.2.3 - Multiplica y divide fracciones entre/por numeros enteros, fracciones y
fracciones numeros mixtos
N2.3 N2.3.1 - Resuelve problemas de la vida real que involucran la suma y resta X X X
Resuelve problemas de la vida real |de fracciones (propias e impropias), nimeros enteros y numeros mixtos.
que involucran fracciones N2.3.2 - Resuelve problemas de la vida real que involucran la multiplicacién y x | x

divisién de fracciones (propias e impropias), nUmeros enteros y numeros
mixtos.
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DOMINIO: N—NUMEROS Y OPERACIONES

Constructo Subconstructo i 0 o habilidades
N3.1 N3.1.1 - [dentifica y representa cantidades utilizando notacién decimal X X X
Identifica y representa nimeros - - — -
. y rep . — N3.1.2 - Compara y ordena nimeros decimales tanto positivos como negativos
decimales utilizando objetos, imagenes, X X X
y simbolos, e identifica su magnitud
relativa
N3.2 N3.2.1 - Redondea nimeros decimales X X x X
N3 Representa nimeros decimales de N3.2.2 - Expresa fracciones como nimeros decimales y viceversa X X X X
Numeros maneras equivalentes (incluyendo o P Y
decimales fracciones y porcentajes) N3.2.3 - Compara y ordena nimeros decimales, fracciones y porcentajes tanto positivos X X X
como negativos.
N3.2.4 - Expresa porcentajes como fracciones o numeros mixtos (y viceversa) X X
N3.3 N3.3.1 - Suma y resta nimeros decimales tanto positivos como negativos X X X X
Ri 1\ racion ilizan = = . n n o
€suelve operaciones villlEEEe N3.3.2 - Multiplica y divide nimeros decimales por/entre nimeros naturales o decimales; X X
numeros decimales. s o - ;
divide nimeros enteros entre numeros decimales
N3.4 N3.4.1 - Resuelve problemas de la vida real que involucran la suma, resta, multiplicacion
Resuelve problemas de la vida real que |y divisién de nimeros decimales, incluyendo problemas relacionados con el sistema X X X
involucran nimeros decimales. monetario o dinero.
N4.1 N4.1.1 - Compara y ordena nimeros enteros
Identifica y representa numeros enteros X
utilizando objetos, imagenes o simbolos,
e identifica su magnitud relativa.
N4
N4.2 N4.2.1 - Multiplica y divide numeros enteros X X
Numeros enteros | Resuelve operaciones utilizando - - - - - -
—e= | N4.2.2 - Realiz Icul involucran m: racion n nimer nter X
nGmeros enteros. ealiza calculos que involucran dos 0 mas operaciones con nimeros enteros
N4.2.3 - Identifica divisores y muiltiplos, incluyendo divisores y muiltiplos comunes de x X
numeros enteros
N4.3 N4.3.1 - Resuelve problemas de la vida real que involucran la suma, resta, multiplicacion
Resuelve problemas de la vida real y division de nimeros enteros. X X
utilizando numeros enteros.
N5.1 N5.1.1 - Identifica el resultado del cuadrado y el cubo de numeros enteros, y la raiz X X
Identifica 'y representa cantidades| cuadrada y cubica de numeros enteros
N5 utilizando potencias y raices, e identific: N5.1.2 - Ident o tizand acion Gienti tonci
Potencias y raices | su magnitud relativa. .1.2 - Identifica y representa nimeros utilizando notacién cientifica y potencias X x X
N5.1.3 - Compara y ordena numeros expresados en notacion cientifica X X X
N5.2 N5.2.1 - Suma, resta, multiplica y divide cantidades expresadas en notacion
Resuelve operaciones que involucran exponencial, incluyendo notacion cientifica X X
potencias y raices.
N6 N6.1 N6.1.1 - Realiza célculos que involucran dos 0 mas operaciones con numeros enteros,
Operaciones que | Resuelve operaciones que involucran numeros decimales, fracciones y potencias. X X
involucran numeros enteros, fracciones, decimales,
diferentes campos | porcentajes y potencias.
numericos
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DOMINIO: M - MEDICION

Constructo

Subconstructo

Conocimiento o habilidades

M1.1

Utiliza unidades estandar y no
estandar para medir, comparar, y
ordenar

volumen y capacidad.

M1.1.1 - Utiliza unidades no estandar para estimar, medir y comparar longitud, masa,

M1.1.2 - Utiliza unidades estandar para estimar, medir y comparar longitud, masa,
capacidad y volumen de dos objetos.

M1.1.3 - Convierte unidades de medida de longitud, masa, volumen y capacidad dentro

M1 de un sistema estandar de medida o entre diferentes sistemas de medida. x
Longitud, masa,
capaudad: M1.1.4 - Lee una variedad de instrumentos de medida con escalas que
volumen, drea y incluyen fracciones y nimeros decimales
perimetro Y Y
M1.2.1 - Resuelve problemas que involucran el perimetro de poligonos._ X
M1.2.2 - Resuelve problemas que involucran la circunferencia de circulos X
M1.2.3 - Resuelve problemas que involucran el area de rectangulos, o de figuras
compuestas por varios rectangulos
M1.2
Resuelve problemas que involucran M1.2.4 - Resuelve problemas que involucran el rea de triangulos o de figuras x
medicion. compuestas por varios triangulos y rectangulos
M1.2.5 - Resuelve problemas que involucran la circunferencia o area de circulos
M1.2.6 - Resuelve problemas que involucran el area de superficie de un poliedro X
conocido
M1.2.7 - Resuelve problemas que involucran el volumen de prismas X
M1.2.8 - Resuelve problemas que involucran la aplicacion del Teorema de Pitagoras
M1.2.9 - Usa razones trigonométricas seno, coseno y tangente para calcular un angulo
desconocido de un tridngulo rectangulo dados dos lados, o un lado desconocido dado
un angulo y un lado.
M2.1.1 - Distingue entre partes del dia, secuencia y describe eventos en el tiempo,
utilizando comparaciones informales.
M2.1
Reconoce secuencias temporales M2.1.2 - Reconoce la hora utilizando un reloj analégico
M2 . M2.1.3 - Identifica la equivalencia entre representaciones analdgicas y digitales de la
Secuencia h
ora
temporal " - - - "
M2.1.4 - |dentifica o resuelve problemas que involucran equivalencias entre diferentes
unidades de tiempo
M2.2.1 - Resuelve problemas que involucran el calendario
M2.2 - - -
Resuelve problemas que involucran hM;f'sze- I?:::;I;/eegrsgIelr::%g:folpvolucran el paso del tiempo, incluyendo cuando la
secuencias temporales P P
M2.2.3 - Resuelve problemas que involucran conversiones de tiempo: entre 12y 24 X
horas, husos horarios y diferentes unidades de tiempo.
M3 M3.1 M3.1.1 - Cuenta o compone combinaciones de diferentes unidades del sistema

Sistema monetario

Utiliza diferentes unidades del sistema
monetario para componer cantidades

monetario
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DOMINIO: G—GEOMETRIA

Constructo

G1
Propiedades
de las formas
y figuras

Subconstructo

G1.1
Reconoce y describe formas y
figuras

Conocimiento o habilidades

G1.1.1 - Reconoce y nombra figuras de dos y tres dimensiones;
distingue entre formas regulares e irregulares

G1.1.2 - Identifica los atributos de figuras de dos o tres
dimensiones

G1.1.3 - Clasifica figuras complejas de dos dimensiones en base a los
atributos que las definen

G1.1.4 - Reconoce y nombra diferentes tipos de lineas

G1.1.5 - Reconoce y nombre tipos de tridngulos y cuadrilateros

G1.1.6 - Reconoce y nombra las partes de un circulo e identifica
la relacion entre radio y diametro

G1.1.7 - Reconoce angulos y estima su tamafio

G1.1.8 - Resuelve problemas que involucran la suma de angulos de un
triangulo, o angulos formados por lineas secantes o lineas paralelas
cortadas por una linea transversal.

G1.1.9 - Reconoce figuras de dos dimensiones que han sido rotadas o
reflejadas

G1.1.10 - Identifica el eje de simetria de figuras de dos dimensiones

G1.1.11 - Reconoce y describe congruencia y semejanza entre figuras
de dos dimensiones

G1.1.12 - Utiliza criterios de congruencia y semejanza para probar
relaciones en figuras geométricas

G1.1.13 - Reconoce transformaciones de figuras de dos
dimensiones que son expresadas cuantitativamente o describe e
implementa dichas transformaciones

G2
Visualizacién
en el espacio

G241
Compone y descompone formas
y figuras

G2.1.1 - Compone figuras mas grandes en base a figuras mas
pequefias de dos dimensiones; descompone una figura mas grande en
figuras mas pequefas

G2.1.2 - Identifica los desarrollos planos de figuras conocidas de
tres dimensiones o sus lados particulares

G2.1.3 - Identifica diferentes perspectivas de formas de tres
dimensiones, incluyendo secciones transversales

G3
Posicién y
direccion

G3.1
Describe la posicién y direccion
de objetos en el espacio

G3.1.1 - Utiliza términos posicionales, incluyendo derecha e izquierda
para describir la ubicacién de un objeto

G3.1.2 - Utiliza mapas que pueden incluir cuadriculas y rosa de
los vientos para realizar localizaciones o dar direcciones

G3.1.3 - Usa el Sistema Cartesiano de coordenadas para localizar y
graficar puntos, describe o calcula distancias entre locaciones y
dibuja figuras

G3.1.4 - Describe o implementa transformaciones
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DOMINIO: S—ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Constructo

S1
Gestion de
datos

ubconstructo

S1.1
Obtiene e interpreta datos
presentes en diferentes formatos

nto o habilidades

$1.1.1 - Obtiene informacién a partir de datos representados en diferentes
formatos (ej. tablas de conteo, graficos de barras o pictografia) con escalas
de unidad Unica y hasta cuatro categorias de datos

$1.1.2 - Resuelve problemas que involucran datos representados en
diferentes formatos (ej. tablas de conteo, graficos de barras o pictografia) con
escalas de unidad uUnica y hasta cuatro categorias de datos

$1.1.3 - Resuelve problemas que involucran datos representados en
diferentes formatos (ej. tablas de conteo, graficos de barras o pictografia) con
escalas de unidad multiple y hasta cuatro categorias de datos

$1.1.4 - Construye representaciones graficas utilizando categorias de datos y

escalas de unidad unica y multiple.

$1.1.5 - Obtiene informacion a partir de, o resuelve problemas que involucran,
datos representados en diferentes formatos con escalas de unidad unica o
multiple y categorias o subcategorias de datos.

$1.1.6 - Obtiene informacion a partir de, o construye graficos circulares o

diagramas de Venn (para variables discretas) o graficos de lineas y puntos
(para datos bivariados) para representar datos.

$1.1.7 - Comprende, describe y utiliza relaciones entre datos bivariados
representados en diferentes formatos

$1.1.8 - Obtiene e interpreta datos representados de distintas maneras,
incluyendo graficos de caja, diagramas de tallo y hoja, y tablas de frecuencia
de variables agrupadas.

$1.2
Calcula e interpreta medidas de
tendencia central

$1.2.1 - Resuelve problemas que involucran media, mediana y moda,
incluyendo el efecto de valores atipicos en la media y la mediana

$1.2.2 - Compara caracteristicas claves de la distribuciéon de dos conjuntos de|
datos diferentes pero relacionados, o la distribucion de subcategorias dentro
de un mismo conjunto de datos

$1.2.3 - Identifica las caracteristicas deseables de métodos de muestreo

$1.2.4 - Determina la mediana, cuartiles, rango y rango intercuartilico de una
grafica de cajas o de un diagrama de tallo y hojas, y construye una grafica de
cajas a partir de un diagrama de tallo y hojas

S2
Aleatoriedad y
probabilidad

S2.1
Describe la probabilidad de eventos
de diferentes maneras

$2.1.1 - Utiliza palabras para describir la probabilidad de ocurrencia de un
suceso o para comparar la probabilidad de ocurrencia de dos sucesos

$2.1.2 - Calcula la probabilidad de ocurrencia de sucesos, o posiciona valores|
de probabilidad en un continuo de 0 (imposible) a 1 (seguro)

$2.1.3 - Identifica o calcula la probabilidad de resultados especificos de
sucesos simples o compuestos, experimentalmente o de otro modo.

$2.1.4 - Utiliza una amplia variedad de representaciones como diagramas de
arbol y tablas de doble entrada para explorar posibles resultados de]
fenémenos aleatorios y experimentos que involucran mdltiples sucesos|
compuestos (que contienen 2 o mas sucesos simples)

S§2.2

$2.2.1 - Identifica todos los posibles resultados (espacio muestral) para una
situacién que involucra sucesos compuestos de dos sucesos simples, con y

sin reemplazo.
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DOMINIO: S—ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Identifica permutaciones y
combinaciones

$2.2.2 - Distingue entre situaciones que involucran permutaciones, en las
cuales el orden de seleccién importa y situaciones que involucran
combinaciones, en las cuales el orden de seleccién no importa, y enumera
todas las posibilidades sistematicamente en contextos que involucran un
numero limitado de resultados.
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DOMINIO: A—ALGEBRA

Constructo Subconstructo Conocimiento o habilidades
1 2 4 5 6 7
A1.1.1 - Copia, reconoce, describe o extiende patrones que se repiten, o X X X X
identifica elementos que faltan en dichos patrones.
A1 A1 A1.1.2 - Describe patrones numéricos crecientes y decrecientes, o identifica X | x| x| Xx
Patrones Reconoce, describe, extiende y|elementos que faltan en dichos patrones
enera patrones n n n 7
9 P A1.1.3 - Genera un patrén a partir de una regla dada, o relaciona un patrén x | x | x
con una regla dada
A1.1.4 - Reconoce y extiende patrones no lineales, incluyendo patrones x | x
cuadraticos, cuando estan acompafiados o no por una representacion visual.
A2.1.1 - Utiliza expresiones para representar situaciones problema con X | x | x
variables simples o mdltiples.
92 i A2'1, A21.2- Sumz y resta expgresiones lineales X
Xpresiones Evalua, modela y computa
expresiones A2.1.3 - Multiplica, divide, simplifica y factoriza expresiones lineales X
A2.1.4 - Evalua, simplifica y factoriza expresiones exponenciales X
A3.1 A3.1.1 - Razona proporcionalmente para resolver problemas que incluyen x [ x| x
Resuelve problemas que razon, cuando la razén es expresada de manera formal o informal.
involucran variacion (razén, A3.1.2 - Resuelve problemas que involucran razones iguales X
proporcion y porcentaje) - .
A3.1.3 - Resuelve problemas que involucran porcentajes X | x
A3.2.1 - Crea expresiones numéricas para modelar la suma, resta, X X X X
A3.2 multiplicacion y division.
Demuestra comprension de A3.2.2 - Representa problemas de la vida real mediante expresiones x | x| x| x
equivalencia numéricas, con un simbolo o espacio vacio para representar el valor que
falta
A3 A3.2.3 - Encuentra el valor que falta en una expresién numérica x| x| x| x| x
Felagones y A3.3.1 - Representa y resuelve problemas de la vida real que involucran x | x [ x
lunciones ecuaciones
A3.3.2 - Grafica ecuaciones lineales, e identifica las intersecciones en los X X
A3.3 ) ejes x e y, o la pendiente de una recta.
Resuelve ecuaciones e A3.3.3 - Representa y resuelve problemas de la vida real utilizando dos x | x
e ecuaciones lineales
A3.3.4 - Resuelve inecuaciones
A3.3.5 - Resuelve ecuaciones cuadraticas que tienen una o dos soluciones
racionales, y grafica ecuaciones cuadraticas en las cuales el coeficiente
cuadratico es positivo
A34 A3.4.1 - Identifica la funcién representada en una grafica
Interpreta y evalta funciones A3.4.2 - |dentifica o describe caracteristicas tales como, tasa de cambio,
rendimiento, intersecciones, y maxima/minima de la relacién funcional de
dos cantidades.
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TABLA 4: DESCRIPTORES DEL NIVEL

“CUMPLE CON LA
COMPETENCIA MINIMA”




Subconstruct
o

DOMINIO: N— NUMEROS Y OPERACIONES | Constructo: N1—Numeros naturales

Descriptor Global de Desempeiio para “Cumple con la Competencia
Global Minima”

Cuenta numeros naturales hasta 30.

Cuenta numeros naturales hasta 100.

Cuenta numeros naturales hasta 1.000.

Cuenta numeros naturales hasta 10.000.

Cuenta numeros naturales hasta cualquier numero natural.

Lee y escribe numeros naturales hasta 30 en numerales.

Lee y escribe numeros naturales hasta 100 en numerales y palabras numero.

N1 '1_ . Lee y escribe nimeros naturales hasta 1000 en numerales y palabras numero.
Identifica y - - -
cuenta con Lee y escribe numeros naturales hasta 10.000 en numerales y palabras numero.
ntmeros Lee y escribe nimeros naturales mayores a 10.000 en numerales y palabras nimero.
naturales, e | Compara y ordena nimeros naturales hasta el 30.
identifica su | Compara y ordena nimeros naturales hasta el 100.
gfa%ir\‘/';w Compara y ordena nimeros naturales hasta el 1.000.
Compara y ordena nimeros naturales hasta el 10.000.
Compara y ordena nimeros naturales hasta el 100.000.
Compara y ordena cualquier nimero natural.
Cuenta, de 2 en 2 0 10 en 10, de forma creciente.
Cuenta de 10 en 10 de forma decreciente.
Cuenta de 100 en 100 de forma creciente y decreciente.
Cuenta de 1.000 en 1.000 de forma creciente y decreciente.
Identifica equivalencias entre cantidades naturales hasta 10 representadas como objetos, imagenes y numerales (Ej. Cuando se le
muestra una imagen de 10 objetos y otras imagenes de diferentes cantidades de objetos, selecciona la imagen que tiene la misma
cantidad de objetos; asocia un numeral con la cantidad correcta de objetos).
Identifica y representa equivalencias entre cantidades naturales hasta 30 representadas como objetos, imagenes y numerales
(Ej. Cuando se le muestra una imagen de 30 flores, identifica la imagen que tiene la cantidad de mariposas que seria necesaria
para que cada flor tuviera una mariposa; dada una imagen con 19 formas, dibuja 19 formas mas).
Utiliza conceptos de valor posicional para decenas y unidades (Ej. Compone o descompone ntumeros naturales de dos cifras
N1.2 utilizando expresiones numeéricas tales como 35=3 decenas y 5 unidades, 35 =30 + 5 o utilizando enlaces numéricos;
Represent determina el valor de un digito en la posicion de las decenas y de las unidades).
a numeros Utiliza conceptos de valor posicional para centenas, decenas y unidades (Ej. Compone o descompone un numero natural de tres
naturales cifras utilizando expresiones numéricas tales como 254 = 2 centenas, 5 decenas, and 4 unidades; 254 = 200 + 50 + 4, determina el
de valor de un digito en la posicién de las centenas).
maneras Utiliza conceptos de valor posicional para millares, centenas, decenas y unidades (Ej. Compone y descompone niimeros de cuatro
equivalent cifras utilizando expresiones numéricas tales como 1831 = 1 unidad de mil, 3 centenas, 8 decenas y 3 unidades; 1383 = 1000 +
es 300 + 80 + 3; determina el valor de un digito en la posicién de las unidades de mil).

Utiliza conceptos de valor posicional mayores que las unidades de mil (ej. Compone y descompone nimeros de siete cifras
utilizando expresiones numeéricas tales como 1.383.547 = 1 millén, 3 centenas de millar, 8 decenas de millar, 3 millares, 5
centenas, 4 decenas, 7 unidades; 1,383,547 = 1,000,000 + 300,000 + 80,000 + 3,000 + 500 + 40 + 7; determina el valor de un
digito en la posicién del millén).

Redondea numeros naturales a la decena mas cercana.
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DOMINIO: N— NUMEROS Y OPERACIONES | Constructo: N1—Numeros naturales

Redondea nimeros naturales a la centena mas cercana.

Redondea numeros naturales al millar mas cercano.
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DOMINIO: N— NUMEROS Y OPERACIONES | Constructo: N1—Numeros naturales

Subconstruct
o

N1.3
Resuelve
operacione
s con
ndmeros
naturales

Descriptor Global de Desempeiio para “Cumple con la Competencia
Global Minima”
Suma y resta en el rango numérico hasta 10 (cuando la suma o el minuendo no superan el 10), y representa estas operaciones
con objetos, imagenes, o simbolos. (£, 5+4=_;7-5=__; cuando se le presenta una imagen de tres canastas, con la primera
canasta mostrando tres platanos y la segunda canasta mostrando 5 platanos, completa la expresiéon 3 + 5 = o encuentra la
expresion adecuada en una lista. O cuando se presenta con una imagen de 6 platanos y 3 cascaras de platano, lo asocia a la
expresion 9 - 3 = 6 o completa la expresion 9-3 = ).

123

Grado
4 56 7 89

Suma y resta en el rango numérico hasta 20 (cuando la suma o el minuendo no superan el 20), y representa estas operaciones
con objetos, imagenes, o simbolos (Ej. 16 - 3= __; 12 + 3 = cuando se le presenta una imagen de 12 canicas con 3 canicas mas
agregadas, completa o asocia a la expresiéon 12 + 3 =__. O cuando se le presenta una imagen de una caja que puede contener 20
botellas, 7 de las cuales han sido sacadas, completa o asocia a la expresion 20 - 7=__).

Suma y resta en el rango numérico hasta 1.000 (cuando la suma o el minuendo no superan el 1.000), con o sin reagrupacion,
y representa estas operaciones con objetos, imagenes, o simbolos (Ej.., 550 + 250, 457 - 129; utilizan cuadros numéricos de
cien, rectas numéricas, o bloques multibase para razonar o resolver problemas de suma y resta).

Suma y resta en el rango numérico mayor a 1.000 (cuando la suma o el minuendo superan el 1.000), con o sin reagrupacion,
y representa estas operaciones con objetos, imagenes, o simbolos (Ej.., 1457 - 129, usa rectas numeéricas para razonar o
resolver problemas de suma y resta).

Demuestra fluidez en la suma y la resta en un rango numérico hasta el 20; suma y resta en un rango numérico hasta el 100
(cuando la suma o el minuendo no superan el 100), con y sin reagrupacion, y representa estas operaciones con objetos,
imagenes o simbolos (Ej. 32 +59; resuelve problemas de suma y resta presentados por medio de imagenes o conjuntos de
decenas y unidades; utiliza rectas numéricas o saltos en el cuadro de cien para resolver problemas de suma y resta).

Demuestra fluidez con los hechos numéricos de multiplicacion hasta 10 X 10 (1 X 1 hasta 10 X 10) y los hechos numéricos de
division derivados de éstos, incluyendo la relacién entre ellos.

Encuentra el doble de un conjunto de hasta cinco objetos, y divide un grupo de hasta 10 objetos en dos subconjuntos iguales (Ej.
Hay cuatro galletas en un paquete. Hay dos paquetes de galletas. ;Cuantas galletas hay en total?; Hay 8 galletas en un paquete.

Las galletas van a ser compartidas equitativamente entre 2 amigos. ;Cuantas galletas va a recibir cada amigo?).

Encuentra el doble de un conjunto de hasta 10 objetos, y divide un grupo de hasta 20 objetos en dos subconjuntos iguales (Ej. Un
pulpo tiene 8 patas. Hay 2 pulpos. ;Cuantas patas hay en total?; Hay 16 galletas. Las galletas van a ser compartidas
equitativamente por dos amigos. ¢Cuantas galletas va a recibir cada amigo?).

Identifica divisores de nimeros naturales hasta el 100 y multiplos de numeros naturales hasta el 20 (Ej. Encuentra todos los
divisores de 84, encuentra mdiltiplos de 15).

Multiplica y divide en el rango numérico hasta el 100 (hasta 10 X 10 y 100 + 10, sin resto), y representa estas operaciones con
objetos, imagenes y simbolos. (Ej. 72 = 8; 6 x 9; resuelve problemas de multiplicacion utilizando una matriz rectangular o
mediante la repeticién de grupos de la misma cantidad de objetos; resuelve problemas de division mediante la divisién de un
grupo de objetos en un numero determinado de grupos iguales)

Multiplica, con y sin reagrupacion, y divide, sin resto, cualquier nimero entre un nimero de una cifra y multiplica por nimeros
de dos digitos, con y sin reagrupacion. (Ej.342x4=_;42x34=__;1,380+5=__).

Multiplica cualquier niumero por un nimero de dos cifras, con y sin reagrupacion, y divide, cualquier nimero entre un nimero
de una cifra, con y sin resto. (Ej. 3,427 x 68; 1,380 =6 =__ ).

Realiza calculos que involucran dos 0 mas sumas y restas, dentro de los limites de “cumple con la competencia global minima”
descriptos anteriormente, cuando el orden de las operaciones no es un factor. (Ej. 14-5+4=_; 17-3-7=_ ).

Realiza calculos que involucran dos o mas operaciones, dentro de los limites de “cumple con la competencia global minima”
descriptos anteriormente, cuando el orden de las operaciones no es un factor (ej[. 6x7+19 \:_;_ 6x4+8=_ ).

Commented [CRH(1]: This example was left as in the
original, but its mathematically incorrect, as for this
case the order in which operations are performed is a
factor and impacts the result.

Realiza calculos que involucran dos o mas operaciones, dentro de los limites de “cumple con la competencia global minima”
descriptos anteriormente, cuando el orden de las operaciones no es un factor (ej. [6 X7+ 519\=4 6x4+8=_).
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DOMINIO: N— NUMEROS Y OPERACIONES | Constructo: N1—Numeros naturales

Subconstruct

o

Descriptor Global de Desempeiio para “Cumple con la Competencia
Global Minima”
Realiza calculos que involucran dos o mas operaciones, dentro de los limites de “cumple con la competencia global minima”
descriptos anteriormente, respetando el orden de las operaciones (Ej., 1754 + 53 x53=_; 4x9x8=_ ).

Realiza calculos que involucran dos o mas operaciones, dentro de los limites de “cumple con la competencia global minima”
descriptos anteriormente, respetando el orden de las operaciones (Ej. 6,584 + 2,187 x 38 =_; 675+ 9x652=__).

N1.4
Resuelve
problemas
de la vida
real que
involucran
numeros
naturales

Resuelve problemas de la vida real utilizando hechos numéricos de suma y resta hasta el 10 (cuando la suma o el minuendo no
superan el 10). (Ej. Hay 7 huevos en un cartén. Se agregan 3 huevos al cartén. ;Cuantos huevos hay en el cartén ahora?).

Resuelve problemas de la vida real utilizando hechos numéricos de suma y resta hasta el 20 (cuando la suma o el minuendo no
superan el 20) (Ej. Hay 15 ovejas en un campo. 4 ovejas nuevas ingresan al campo. ¢Cuantas ovejas hay en el campo ahora?;
Hay 16 ovejas en un campo, 4 ovejas van al establo. ; Cuantas ovejas quedan en el campo?).

Resuelve problemas simples de la vida real que involucran la suma y resta de nimeros naturales hasta el 100 (cuando la suma o
el minuendo son menores a 100) sin reagrupacion, incluyendo problemas que involucran unidades de medida y del sistema
monetario. (Ej. Hay 33 ovejas en un campo, 25 mas ingresan al campo. ¢;Cuantas ovejas hay en el campo ahora?; Hay 54 nifios
en total en tercer grado. Trece estan ausentes hoy. ; Cuantos nifios de tercer grado hay en la escuela hoy?).

Resuelve problemas simples de la vida real que involucran la suma y resta de nimeros naturales hasta el 100 (cuando la suma o
el minuendo son menores a 100) con y sin reagrupacion, incluyendo problemas que involucran unidades de medida y del sistema
monetario. (Ej. Hay 34 ovejas en un campo. 19 ovejas nuevas ingresan al campo. ¢ Cuantas ovejas hay en el campo ahora?; hay
54 nifios en total en cuarto grado. 7 estan ausentes hoy. ¢Cuantos nifios de cuarto grado estan en la escuela hoy?).

Resuelve problemas simples de la vida real que involucran la multiplicacion de dos nimeros naturales hasta 5, y los hechos
numeéricos de divisién asociados (Ej. Amina esta poniendo frutas en bolsas. Cada bolsa contiene 4 porciones de fruta. ;Cuantas
bolsas va a necesitar Amina para 20 porciones de fruta?; Amina tiene 5 bolsas. Cada bolsa contiene 4 porciones de fruta.

¢ Cuantas porciones de fruta hay en total?).

Resuelve problemas simples de la vida real que involucran la suma y resta de niumeros naturales hasta el 1.000 (cuando la suma
o el minuendo no supera el 1.000) con y sin reagrupacion, incluyendo problemas que involucran unidades de medida o del
sistema monetario (Ej. Hay 740 personas viviendo en un pueblo. 83 personas méas se mudan al pueblo. ;Cuél es el total de
personas que viven en el pueblo ahora?; Hay 750 personas viviendo en un pueblo. Solo 327 de éstas nacieron en el pueblo.

¢ Cuantas personas nacieron fuera del pueblo?).

Resuelve problemas simples de la vida real que involucran la multiplicaciéon de dos nimeros naturales hasta el 10, y los
hechos numéricos de division asociados (Ej. Amina esta poniendo frutas en bolsas. Cada bolsa contiene 7 porciones de
fruta. ¢ Cuéantas bolsas necesita Amina para 28 porciones de fruta?; Amina tiene 4 bolsas. Cada bolsa contiene 7 porciones
de fruta ;Cuéntas porciones de fruta hay en total?).

Resuelve problemas de la vida real que involucran combinaciones de dos o mas de las cuatro operaciones basicas, incluyendo

problemas que involucran unidades de medida y del sistema monetario y:

* suma y resta de nimeros naturales mayores a 1.000 con y sin reagrupacion

* multiplicacion y division de cualquier nimero entre un nimero de un digito con y sin reagrupacion (multiplicacion) y con y sin
resto (division)

* multiplicacion de dos nimeros de dos digitos.

MARCO GLOBAL DE COMPETENCIA PARA MATEMATICA: PRIMER A NOVENO GRADO
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Subconstruct Descriptor Global de Desempefio para “Cumple con la Competencia
o Global Minima”
Compara y ordena fracciones unitarias de uso diario (Ej., 1/4; 1/3; 1/2). X
Compara y ordena fracciones con denominadores diferentes pero relacionados, hasta el 12 (Ej. 2/3 and 5/6). X
Compara y ordena fracciones y numeros mixtos (Ej. 9/6, 1 1/3, 5/12, 2 1/2). X
N2-1. . Compara y ordena fracciones propias e impropias con diferentes denominadores, que no estan relacionados (Ej. 1/4; 7/10; 5/6). X
Identifica y Compara y ordena fracciones positivas y negativas (propias e impropias) y nimeros mixtos (£j. -2/3, 1/3, 5/6, -1 1/2, 5/9). X
;fapggzigf Identifica fracciones unitarias con denominadores hasta 12 (Ej., 1/5; 1/7; 1/8; 1/10) cuando estan representadas como objetos o X
utilizando imégengs (como parte de,un tpdo o parte de un conjunto) en notacion fraccionaria (Ej. Sombrea 1/5 de esta figura; indica 1/6 de
objetos, estos objetos cuando estan dispuestos en una matriz de 3 x 6).
imagenes y Ident_iﬂca Y expresa frac~ciones ur?itarias de uso Qiario (Ej 1/2; 1“/3; %) como fracciones equival_entes cuando la notacion x
simbolos, e fraccionaria es acompafada por imagenes u objetos (Ej. 1/3 = /6 cuando la tarea es acompafada por imagenes; 1/2 =
identifica su  [2/)-
magnitud Identifica y expresa fracciones propias como fracciones equivalentes con denominadores hasta 12 (Ej. Expresa una fraccion en X
relativa forma simplificada 6/9 = 00/3; 2/10 = 1/00; expresa una fraccién como mdultiplo de otra 4/5 = 8/01).
Identifica y expresa fracciones impropias como equivalentes de numeros mixtos (o viceversa), con imagenes o simbolos. (Ej.
Representa 9/6 como 1 3/6 o 1 1/2; usa dos matrices o rectangulos y colorea lo que representa 9/6). us
Identifica y expresa fracciones propias como fracciones equivalentes (cualquier denominador) (Ej. 13/25 = 26/50). X
Suma y resta fracciones propias que presentan un mismo denominador cuando las fracciones estan representadas con
simbolos, y representa tales sumas con objetos o imagenes. (Ej. 2/3 + 1/3; 3/5 - 1/5; suma 2/5 y 1/5, o resta 3/8 de 6/8 utilizando X
barras fraccionarias).
Suma y resta fracciones propias con denominadores diferentes pero relacionados (Ej., 2/3 + 1/6; 7/8 — 1/4). X
N2.2 Suma y resta fracciones impropias o numeros mixtos con denominadores diferentes pero relacionados (Ej. 2 2/3 + 1 1/6; 25/4 + X
. 5/12).
Resuelve Suma y resta fracciones impropias o numeros mixtos con denominadores diferentes y no relacionados (Ej. 9/4 + 3/9; 3 1/6 - 2/5). X
operacion Multiplica fracciones utilizadas cominmente por nimeros naturales, o divide fracciones propias entre nimeros naturales, y
es representa dichas operaciones con objetos o imagenes. (Ej. Representa 3/4 x 12 con una matriz de 3 x 4 con tres columnas
Ut”iz?”do coloreadas; representa 3/4 dividido entre 2 como una matriz de 1 x 1 con un lado dividido en cuatro partes iguales, y tres bloques X
fracciones coloreados, y el otro lado dividido en dos para producir 8 bloques iguales, 6 de los cuales estan coloreados).
Multiplica y divide fracciones propias, y divide fracciones impropias entre nimeros enteros, y representa dichas operaciones con
imagenes o simbolos (Ej. 2/5 + 3/5; 3/4 x 2/6; 7/5 + 2; representa 3/4 x 1/2 como un rectangulo dividido en 4 partes iguales, con 3 X
partes sombreadas y cada una de las 4 partes dividida en 2 secciones iguales. Nétese que la seccion sombreada mas pequefia
representa la respuesta).
Multiplica y divide fracciones (incluyendo fracciones propias e impropias y nimeros mixtos) (Ej. 3/4 x 7/6 =_; 2/3x 3 1/4=_, 4/5+ .
5/3=_).
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Subconstruct
o

N2.3
Resuelve
problemas
de la vida
real que
involucran
fracciones

Descriptor Global de Desempeiio para “Cumple con la Competen

Global P
Resuelve problemas de la vida real que involucran suma y resta de fracciones propias con el mismo denominador (Ej. A Paola le
quedan 2/5 de una barra de chocolate. Su amiga Carola tiene 1/5 de la misma barra de chocolate. ;Qué fraccién de la barra de
chocolate tienen en conjunto?; Paola comié 2/5 de una barra de chocolate en el receso. ;Cuanto le queda de la barra de
chocolate?).

Resuelve problemas de la vida real que involucran la suma y resta de fracciones propias con denominadores diferentes pero
relacionados. (Ej. A Paola le quedan 2/5 de una barra de chocolate. Su amiga Carola tiene 3/10 de esa misma barra de chocolate.
¢ Qué fraccion de la barra de chocolate tienen en conjunto?; A Paola le quedan 2/3 de una barra de chocolate. Sile da a su amiga
Carola 1/6 de lo que le queda, ;Qué fraccion de la barra de chocolate le va a quedar a Paola?).

Resuelve problemas de la vida real que involucran la multiplicacién y division de fracciones propias y nimeros naturales (Ej.
Misha tiene media pizza. Si la comparte equitativamente con su hermano, ¢Qué fraccién de la pizza original van a recibir cada
uno?).

Resuelve problemas de la vida real que involucran la suma y resta de fracciones impropias y numeros mixtos con denominadores

diferentes pero relacionados (Ej. Maya esta cortando naranjas para un picnic. Corta cada naranja en 8 partes iguales. Pone 25
partes de naranja en un plato grande y 11 partes de naranja en uno mas pequefio. ¢Cual es el menor nimero de naranjas que
Maya puede haber cortado?; Un arbol tiene 3 metros y medio de altura. Cuando fue plantado, tenia un metro y cuarto de altura.
¢ Por cuantos metros ha crecido el arbol desde que fue plantado?).

Resuelve problemas de la vida real que involucran la multiplicacién de dos fracciones propias o la divisién de una fraccién
impropia o niumeros mixto por un nimero entero (Ej. Misha tiene media pizza. Si comparte equitativamente con su hermano,
¢ Qué fraccion de la pizza original va a recibir cada uno?).

Resuelve problemas de la vida real que involucran la suma y resta de fracciones propias e impropias y nimeros mixtos con
denominadores no relacionados (Ej. Un carpintero tiene un pedazo de madera de 15 pies y 7/8 de pie. Ella sélo necesita un
pedazo de madera que mida 10 pies y 5/2 de pie. ;Cuél es la longitud del pedazo de madera que deberia cortar?).

Resuelve problemas de la vida real que involucran la multiplicacién y divisién de fracciones (incluyendo propias e impropias y
numeros mixtos). (Ej. Una torta necesita una taza y media de harina. ;Cuénta harina se necesita para hacer media torta? Dean
tiene un pedazo de madera que mide 3/4 de un pie de largo. Necesita cortarlo en pedazos que sean 1/16 de pie de largo.
¢ Cuantos pedazos puede cortar?).
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DOMINIO: N— NUMEROS Y OPERACIONES | Constructo: N3—Numeros decimales

Subconstruct “Cumple con la Competencia
® 27
N3.1 Identifica y representa cantidades utilizando notacién decimal (simbolos) hasta la décima (Ej. Identifica que 0,8 es 8 décimas).
| der.ﬂifica Identifica y representa cantidades utilizando notacién decimal hasta la centésima (Ej. Identifica que 0,65 es 65 centésimas). X
representz Identifica y representa cantidades utilizando notacién decimal mas alla de la centésima (Ej. Identifica que 0,655 son 655 X
numeros milésimas).
decimales Compara y ordena nimeros decimales hasta la décima (Ej. Ordena los siguientes niimeros decimales de mayor a menor: 0,8; 0,3; X
utilizando :

: Compara y ordena nimeros decimales hasta la centésima (Ej. Orden los siguientes decimales de mayor a menor: 0,8; 0,33; 0,08;
objetos, X
imagenes, y 0,6).
simbolos, e | Compara y ordena nimeros decimales mas alla de la centésima (Ej. Ordena los siguientes nimeros decimales de menor a X
identificasu | /mayor: 0,821, 0,33; 0,08; 0,698; 0,7).
magnitud Compara y ordena nimeros decimales positivos y negativos, incluyendo aquellos mas alla de la centésima (Ej. Compara +0,821; - X
relativa 0,33; -0,08; +0,698; +0.7).
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Redondea nimeros decimales a la décima mas cercana (Ej. Redondea 3,46 a 3,5).

Redondea numeros decimales a la centésima mas cercana (Ej. Redondea 3,456 a 3,46).

Redondea numeros decimales a cualquier valor posicional mas alla de la centésima (Ej. Redondea 3,45619 a 3,4562).

Identifica y expresa fracciones con denominador 10 utilizando notacién decimal (Ej. 7/10 = 0,7).

Identifica y expresa fracciones de uso diario y fracciones con denominador 100, utilizando notacién decimal, y representa
N3.2 fracciones con denominador 100 como porcentajes (Ej. 3/4 = 0.75; 72/100 = 0.72 = 72%).

Representa  [|dentifica y expresa fracciones con cualquier denominador utilizando notacion decimal y viceversa (Ej. 752/1000 = 0.752; 7/8 =
numeros .875).

decimales de ||dentifica y expresa porcentajes como fracciones con denominador 10 o 100 o como decimales y viceversa (Ej. 80% = 80/100 o
maneras 8/10; 75% = 0.75).

equivalentes  [|qentifica y expresa porcentajes menores a 1% y mayores a 100% como fracciones o nimeros mixtos y viceversa (£j. 124% =1
(incluyendo | 24/100; 0.2% = 2/1000).

frgfccéz?ae.zg) Compara y ordena numeros decimales (hasta la centésima) y fracciones propias (Ej. Posiciona un listado de nimeros decimales y
p J fracciones propias en una recta numérica).

Compara y ordena fracciones, nimeros decimales y porcentajes (Ej. Posiciona los siguientes niimeros en una recta numeérica:
0.4, 1/2, 0.50%, 4/5, 0.25,1/3, 0.25%).

Compara y ordena nimeros decimales y fracciones positivas y negativas (Ej. Posiciona los siguientes nimeros en una recta
numérica -1 to +1: -0.4, +1/2, -4/5, 0.25, -1/3, 3/4).

Suma y resta niumeros decimales hasta la décima. Crea o identifica modelos concretos o pictéricos para representar dichas sumas
((Ej. 0.5 +0.2).

N3.3 - - po - — —

Resuelve Suma y resta nimeros decimales hasta la centésima. Crea o identifica modelos concretos o pictéricos para representar
. i j +

operacion dichas sumas (Ej. 3{11 ?.3). : _ .

es Suma y resta cualquier nimero decimal positivo o negativo.

utilizando Multiplica y divide cualquier nimero decimal por/entre un nimero natural.

numeros Multiplica y divide dos nimeros decimales y divide un nimero natural entre un niumero decimal.

decimales

Resuelve problemas de la vida real que involucran la suma y la resta de nimeros decimales hasta la décima (Ej. Diego tiene 3,2
metros de laminas de techo. Si compra 1,4 metros mas, ¢ Cuantos metros de laminas de techo va a tener en total?; Aminata
tiene 32,5 kg de lechada para azulejos. Si utiliza 12,1 kg. para un nuevo proyecto, ;Cuantos kg de lechada para azulejos le va a
N3.4 quedar?).

Resuelve problemas de la vida real que involucran la suma y la resta de niumeros decimales mas alla de la décima (Ej. Aria tiene

Resbtljelve una altura de 1,55 metros. Su madre mide 1,63 metros. ;Cuanto mas alta que Aria es su madre?; Adwoa tiene 1,64 metros de
z:eola?/ri?jzs Iaminas de techo y otros 1,4 metros. ;Cuéantos metros de lamina de techo tiene en total?).

| Resuelve problemas de la vida real que involucran la multiplicacién y division de un nimero decimal entre un nimero natural (Ej.
real que ; . - . p ; iy . )
Isha tiene 4 bolsas de azucar. Cada bolsa tiene 1,5 kg. ¢ Cuantos Kg de azucar compré?; Saira tiene 2,4 Kg. de azucar. Quiere

involucran h ) . A
nimeros separar el azucar en 3 bolsas iguales. ;Cuantos kg de azucar debe poner en cada bolsa?).
decimales Resuelve problemas de la vida real que involucran la multiplicacion o divisién de dos numeros decimales (Ej. Pascal tiene 7

botellas de 0,75 litros de aceite de oliva. Vende la mitad de ellos. ;Cuantos litros de aceite de oliva vendié?; Sheila compré un
barril de 4,5 litros de aceite de oliva. Lo vende en botellas de 0,75 litros. ;Cuantas botellas puede hacer con el barril de 4,5 litros?).
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Subconstruct
o

Descriptor Global de Desempeiio pa
Global Mi

N4.1 Compara y ordena numeros enteros

Identifica y (Ej. Ordena los siguientes numeros de menor a mayor: -4, 6, -9, 2).

representa

nUmeros

enteros

utilizando

objetos,

imagenes

o

simbolos,

e identifica

su

magnitud

relativa
Multiplica dos numeros enteros positivos cualquiera, con y sin reagrupacion, y divide cualquier nimero entero entre un nimero
de dos digitos, con y sin resto. (Ej. 2342 x 1478, 3388 + 16 =_).
Realiza calculos que involucran dos o mas operaciones con numeros enteros positivos, dentro de los limites de “cumple con

N4.2 la competencia global minima”, descriptos anteriormente, respetando el orden de las operaciones (Ej. (6584 + 2187) x 318 =_

Resuelve ; (9675-823)+19=_ ).

opgraciones Realiza célculos que involucran operaciones con nimeros negativos.

Ut}"zando Identifica divisores de nimeros naturales por encima del 100 y multiplos de nimeros naturales por encima del 20 (Ej. Encuentra

numeros . los divisores de 125 o encuentra multiplos de 25).

enteros Identifica divisores y multiplos comunes a dos numeros (Ej. Encuentra el minimo comtn multiplo o el maximo comun divisor de X
12y 16).
Resuelve problemas de la vida real que involucran combinaciones de dos o mas de las cuatro operaciones basicas, incluyendo
problemas que involucran unidades de medida y del sistema monetario y:

N4.3 * suma y resta de numeros enteros

Resuelve * multiplicacion de cualquier entero positivo

problemas * divisién de cualquier entero positivo entre un nimero positivo de dos digitos con o sin resto

de la vida (Ej. La temperatura ayer a la noche fue de -3 C. Esta mafiana fue de +2 C. ;Cual fue el cambio en temperatura entre ayer a la

real que noche y hoy a la mafiana?).

involucran Resuelve problemas de la vida real que involucran la multiplicacion o division de dos nimeros enteros, incluyendo al menos un

numeros entero negativo (Ej. Hizo -8 grados Celsius el martes. El miércoles, esta tres veces mas frio. ;Cuél es la temperatura el X

enteros miércoles?).
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DOMINIO: N— NUMEROS Y OPERACIONES | Constructo: N5 — Potencias y raices

i B . i Grado
Subconstructo Descriptor Global de Desempeiio para “Cumple con la Competencia 1 2 ‘ 31 5 ‘ 6 18 9

Global Minima”

N5.1 Identifica el cuadrado, cubo, raiz cuadrada y cubica de numeros naturales utilizando imagenes y simbolos, y representa un
Id .t'f' numero al cuadrado o cubo utilizando notacién exponencial (Ej. Usa matrices cuadradas para representar nimeros al X
re?)?elslgstg cuadrado o identifica el cuadrado de un numero; identifica el cuadrado de 8 o la raiz cuadrada de 81; representa 64 como

: 8).
ﬁzﬁgg:ggiotencias Identifica y representa nimeros grandes utilizando notacion cientifica con exponentes positivos (Ej. 600 = 6 x 10?). X
y raices, e identifica | ldentifica y representa numeros pequefios utilizando notacion cientifica y exponentes negativos (Ej. 0,065 es 6.5 x 107?). X
su magnitud Compara y ordena numeros grandes expresados en notacion cientifica (Ej. 3,71 x 10%, 9,2 x 10°, 2,7 x 10%; 6,1 x 10?). X
relativa Compara y ordena numeros grandes y pequefios expresados en notacion cientifica (Ej.., 3,1 x 10°, 9,2 x 10, 2,7 x 10%; 6,1 x X

102).

N5.2 Suma y resta cantidades expresadas en notacion exponencial (Ej., 3% + 35 = __, incluyendo notacion cientifica). X
Resuelve
operaciones que Multiplica y divide cantidades expresadas en notacion exponencial, incluyendo notacion cientifica (Ej. 3°+ 32 0 4° x 4?). 3
involucran
potencias y raices
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DOMINIO: N— NUMEROS Y OPERACIONES | Constructo: N6 — Operaciones que involucran diferentes conjuntos numéricos

Subconstructo i Global de Desempefiio para “Cumple con la Competencia

Global ma”
N6.1 realiza calculos que involucran dos o mas operaciones con numeros enteros, nimeros decimales, y fracciones dentro de los

Resuelve limites de “cumple con la competencia global minima” descriptos anteriormente, respetando el orden de las operaciones. X
operaciones que
involucran numeros

f frace Realiza calculos que involucran dos 0 mas operaciones con numeros enteros, numeros decimales, fracciones y potencias, X
enteros, Iracciones, qentro de los limites de “cumple con la competencia global minima”, descriptos anteriormente, respetando el orden de las
decimales, o i
A peraciones.
porcentajes y
potencias
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DOMINIO: M—MEDICION | Constructo: M1—Longitud, masa, capacidad, volumen, area, y perimetro

Subconstructo

Descriptor Global de Desempeiio para “Cumple con la Competencia

Global Minima”

M1.1

Utiliza unidades
estandar y no
estandar, para
medir,
comparar y
ordenar

Mide la longitud de objetos utilizando unidades de medida no estandar (Ej. Identifica que un lapiz mide lo mismo que 5 clips).

Utiliza unidades no estandar para estimar y comparar la longitud de objetos (Ej. Identifica que el lapiz rojo mide lo mismo que 4
clips, y que el lapiz negro mide lo mismo que 6 clips).

Utiliza unidades estandar para comparar longitud y masa cuando la unidad de medida es dada (Ej. Identifica que un Iapiz es un
centimetro mas largo que la crayola).

Utiliza unidades de medida no estandar para estimar o medir volumen/capacidad (Ej. Identifica cual envase puede contener mas
arena o cual caja puede contener mas pelotas dadas imagenes de estos items).

Selecciona y usa unidades estandar apropiadas para estimar, medir y comparar longitud y masa cuando las medidas involucran
unicamente nimeros naturales (Ej. Selecciona centimetros en lugar de metros para medir un lapiz; estima la masa de una
manzana cuando se le dan las siguientes opciones: a) 5g; b) 200 g; c) 1kg; d)5 Kg.).

Selecciona y utiliza unidades estandar apropiadas para medir y comparar capacidad/volumen cuando las medidas involucran
unicamente nimeros naturales (Ej. las tazas de medida contienen 200ml de agua y 100 ml de aceite).

Identifica la relacion entre la magnitud relativa de unidades adyacentes dentro de un sistema estandar de medida de longitud y
masa. (Ej. Identifica el numero de milimetros en un cent/metros.

Identifica la relacion entre la magnitud relativa de unidades adyacentes dentro de un sistema de medida estandar para
capacidad/volumen (Ej. Identifica el numero de pintas en un cuarto de galén).

En una variedad de instrumentos de medida, lee sus escalas al incremento sefialado mas cercano, que incluyen fracciones y
numeros decimales hasta la décima, cuyos incrementos escalaras estan etiquetados o no etiquetados. (Ej. En una balanza de
cocina, lee su escala que contiene incrementos expresados como fracciones).

En una variedad de instrumentos de medida, lee sus escalas al incremento sefialado mas cercano, que incluyen nimeros
decimales hasta la centésima, que contienen incrementos escalares etiquetados y no etiquetados. (Ej. Leer el medidor de
profundidad de una represa con incrementos escalares que aumentan en intervalos de 25 centimetros y con etiquetas
expresadas como decimales de metros, por ejemplo, 1,25; 1,5; 1,75; 2,0, cuando la aguja esta apuntando directamente a un
incremento etiquetado)

En una variedad de instrumentos de medida, lee entre los incrementos que estan marcados (interpolacion) (Ej. Lee la escala de
una balanza de cocina que esta marcada en gramos y kilogramos, con algunos incrementos no etiquetados, y la aguja apunta
entre dos incrementos no etiquetados; medir un angulo utilizando un transportador/semicirculo/medidor de angulo)

Realiza conversiones entre unidades no adyacentes de longitud y masa, dentro de un sistema estandar de medida (Ej. Convierte
kilémetros a milimetros).

Realiza conversiones entre unidades no adyacentes de capacidad/volumen, dentro de un sistema estandar de medida (Ej.
Convierte pintas a galones).

Realiza conversiones entre unidades ad¥acentes de longitud y masa, dentro de un sistema estandar de medida (Ej. identifica que
el lapiz que mide 16 centimetros mide milimetros de largo).

Realiza conversiones entre unidades adyacentes de capacidad/volumen dentro de un sistema estandar de medida (Ej. Identifica
que hay cuatro pintas en un envase de dos cuartos de galén).

Realiza conversiones entre unidades de medida de longitud y masa que provienen de diferentes sistemas estandar de medida,
cuando el factor de conversién es dado (Ej. Convierte 12 centimetros a pulgadas dado que una pulgada son 2,54 cm, o convierte
libras a kilogramos dado que una libra son 0,45 Kg).

Realiza conversiones de unidades de capacidad/volumen entre diferentes sistemas de medida cuando el factor de conversién es
dado (Ej. Convierte 750 mililitros a pintas dado que una pinta son 473 mL).
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DOMINIO: M—MEDICION | Constructo: M1—Longitud, masa, capacidad, volumen, area, y perimetro

Subconstructo

M1.2
Resuelven
problemas
que
involucran
medicion

Descriptor Global de Desempeiio para “Cumple con la Competencia

Global Minima”

Calcula el perimetro de un poligono.

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran el area de un rectangulo utilizando
representaciones de la unidad que sean concretas o pictéricas (Ej. cuadrados de una matriz o azulejos).

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran el perimetro de un poligono.

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran el calculo del érea de un rectangulo.

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran comparar perimetros de poligonos.

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran el area de figuras compuestas por rectangulos
utilizando unidades representadas de forma concreta o pictérica (Ej. cuadrados de una matriz o azulejos).

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran perimetro cuando la longitud es desconocida (£/.
Identifica la quinta longitud en una imagen de un pentagono irregular cuando la longitud de 4 lados y el perimetro es dado).

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran el célculo del area de figuras compuestas por
rectangulos (Ej. calcula el area de una figura compuesta con forma de L dada una imagen con la longitud de los lados).

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, cuando involucran el calculo del area de un tridangulo (Ej.
Calcula el area de un triangulo cuando la base y la altura son dadas).

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran el calculo del area de figuras compuestas por
triangulos y rectangulos (Ej. Calcula el area de una figura compuesta dada una imagen de la figura compuesta por un
rectangulo y un tridngulo rectangulo, con todos los lados dados).

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran el célculo del volumen de un prisma rectangular (Ej.
Calcula el volumen en centimetros cubicos de una caja de longitud 10 cm, ancho 10 cm, y altura 15 cm).

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran el célculo de la circunferencia de un circulo dado

el didmetro o el radio y viceversa. X

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran el célculo del drea de un circulo dado el diametro o

el radio y viceversa. X

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran el calculo del drea de superficie de un poliedro

familiar (un prisma rectangular, una piramide de base cuadrada, un prisma triangular) (Ej. Calcula el area de superficie en cm X

cuadrados de una caja con un largo de 10 cm, un ancho de 10 cm y una altura de 15 cm.)

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran el célculo del volumen de un prisma no rectangular,

dadas sus dimensiones (Ej. Calcula el volumen de un prisma triangular regular, cuando el largo de un lado de la base, y su altura X

son dados).

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida diaria, que involucran la aplicacion del Teorema de Pitagoras. X
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DOMINIO: M—MEDICION | Constructo: M2—Secuencia temporal

Identifica, secuencia y describe las actividades/eventos que suceden en diferentes partes del dia (Ej. mafiana y tarde).

Lee la hora a la hora mas cercana, utilizando un reloj analégico.

Lee la hora, a la media hora mas cercana, utilizando un reloj analégico.

22'1 Lee la hora, al minuto mas cercano utilizando un reloj analégico.
see(fuo:r?;:s Reconoce el nimero de dias en una semana y meses en el afio.
temporales Reconoce el nimero de horas en un dia, minutos en una hora, y segundos en un minuto.
Reconoce la equivalencia entre representaciones del tiempo (Ej. Digital, Analégico, escrito; 15 minutos es un cuarto de una hora).
Resuelve problemas, que involucran problemas de la vida real, utilizando un calendario (Ej. Dado el calendario, contesta la
pregunta: ;Qué dia de la semana sera el 2 de marzo?).
Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran el paso del tiempo en horas y media hora (Ej.
Calcula la diferencia entre las 2:00 y las 5:30 o la diferencia entre las 16:00 y las 16:30).
Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran el paso del tiempo en minutos dentro de una hora (Ej.
Calcula la diferencia entre 3:42 y 3:56, o la diferencia entre 16:35 y 16:52).
Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran el paso del tiempo en minutos entre horas (Ej. Calcula
la diferencia entre 3:24 y 5:12, o la diferencia entre 16:35 y 18:22), incluyendo problemas que involucran planificadores (horarios,
agendas, itinerarios).
M2.2 Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran la cantidad de dias en la semana, meses en el afio,
Resuelve horas en un dia, minutos en una hora y segundos en un minuto.
problemas Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran el paso del tiempo entre a.m. y p.m. en paises que
que ensefian la hora en intervalos de 12 horas (Ej. Calcula la diferencia entre 10.30 am y 3.15 pm).
involucran Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran la conversion entre sistemas de 12 y 24 horas (Ej.
secuencias Un barco sale a las 16.30 horas. Lleva 2 horas y 15 minutos para llegar a destino. ;A qué hora llega el barco a destino? Da tu
temporales respuesta en formato am/pm).

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran husos horarios (Ej. Cuando es 4 pm en martes en
Nueva York, es 6 am del miércoles en Sidney. Cuando es 11 am de jueves en Sidney, ;qué hora y dia es en Nueva York?).

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran conversién entre afios, meses, semanas, dias,

horas, fracciones de horas o minutos (Ej. Ali pasa dos horas por semana practicando piano. ;Cuantos dias por afio pasa X
practicando piano?).
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DOMINIO: M—MEDICION | Constructo: M3 — Sistema monetario

Subconstructo

M3.1

Utiliza Cuenta combinaciones de unidades del sistema monetario cominmente utilizadas.

diferentes - - - " ’ — —

unidades del Combina unidades del sistema monetario cominmente utilizadas para componer un valor especifico.

sistema Combina unidades del sistema monetario cominmente utilizadas en una variedad de maneras para componer un valor e
monetario especifico.

para

componer

cantidades

Descriptor Global de Desempe ra “Cumple con la Competencia
Global ma”

Cuenta combinaciones simples de dos unidades del sistema monetario utilizadas frecuentemente en su pais.

123

1

56 1809
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DOMINIO: G—GEOMETRIA | Constructo: G1—Propiedades de las formas y figuras

Subconstructo

Descriptor Global de Desempeiio para “Cumple con la Competencia
Global Minima”

Grado

G1.1
Reconoce y
describe formas
y figuras

Reconoce y nombra formas basicas (Ej. reconoce la imagen de un cuadrado, circulo, rectangulo o triangulo o nombra las formas
cuando le son sefialadas).

1‘23156189

Reconoce y nombras formas regulares y no regulares (Ej. si se le muestra un triangulo irregular, reconoce que es un triangulo;
nombra un hexagono).

Reconoce y nombra lineas rectas y curvas y atributos de las formas (Ej. Cantidad de lados o esquinas).

Reconoce cuando una forma de dos dimensiones ha sido rotada o reflejada (Ej. Cuando se le muestra un A IL. V
conjunto de formas, identifica aquellas que son iguales, aunque algunas de estas estén rotadas o

reflejadas). ] |7 1

Reconoce y nombra formas de dos dimensiones y figuras familiares de tres dimensiones en la vida cotidiana.

Reconoce y nombras formas a partir de una descripcién escrita o hablada de sus atributos simples (Ej. Nombra una figura dada
la descripcién del nimero de lados, esquinas, la longitud relativa de sus lados, eftc.).

Reconoce y describe la congruencia y semejanza entre figuras de dos dimensiones (Ej. Cuando se le muestran
dos formas, explica como son similares utilizando lenguaje matematico y no matematico: “Es mas grande y ha O
sido girado”, “Ha sido ampliado y rotado’).

Reconoce y nombra los tipos de triangulos (Ej. isésceles, escaleno, equilatero y rectangulo).

Reconoce y nombra figuras de tres dimensiones en base a sus atributos (Ej. caras, aristas, vértices).

Reconoce tipos de angulos por su magnitud (Ej. recto, llano, agudo, obtuso).

Reconoce y nombra tipos de cuadrilateros (Ej. Paralelogramo, trapecio, etc.).

Reconoce transformaciones de figuras de dos dimensiones cuando estan incluyen un solo paso y son expresadas
cuantitativamente (Ej. rotacion por una fraccion de un giro, reflexion a partir de una linea de simetria dada, o ampliacién por un
determinado factor).

Reconoce y nombra partes del circulo (radio, didametro, circunferencia) e identifica la relacion entre radio y diametro).

Identifica la linea de simetria de formas de dos dimensiones.

Identifica lados paralelos y perpendiculares en formas.

Utiliza atributos definitorios (tipo de angulo, lineas paralelas y perpendiculares) de figuras complejas de dos dimensiones para
clasificarlas.

Utiliza las relaciones entre angulos asociadas a lineas secantes, y a lineas paralelas cortadas por una linea transversal para
resolver problemas (Ej. Calcular angulos que faltan en un diagrama con lineas paralelas y secantes).

Estima el tamafio de angulos comprandolos a angulos de referencia (Ej. Estima el tamario de un angulo en relacion al hecho de
que es menor que un angulo recto y mayor que uno de 45°).

Utiliza la suma de los angulos de un triangulo para resolver problemas (Ej. Determina el angulo faltante en un trianqulo, cuando
los otros dos angulos son dados).

Describe e implementa transformaciones de formas de dos dimensiones (Ej. reflexion, rotacion, traslacién, ampliacién/reduccion)

Describe e implementa transformaciones secuenciales de formas de dos dimensiones (Ej. reflexion, rotacion, traslacion,
ampliacién/reduccion).
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DOMINIO: G—GEOMETRIA | Constructo: G2—Visualizaciones en el espacio

Subconstructo

G2.1

Compone y
descompone
formas y figuras

Descriptor Global de Desempeiio para “Cumple con la Competencia

Grado

Global Minima” 12315/61]89

Compone formas mas grandes de dos dimensiones a partir de figuras mas pequefas dadas
cuando el contorno de las formas es dado (Ej. Utiliza las formas pequefas para componer la forma [ | [~ N x
mas grande). g =
Compone/descompone una figura mas grande de dos dimensiones a partir de formas
mas pequefias sin lineas que demuestren la posicion de las formas mas pequeias (Ej. Utiliza las ). <
formas mas pequenas para componer la forma mas grande). -
Utiliza una cantidad pequefia de formas dadas para componer mdltiples formas mas grandes de dos
dimensiones (Ej. Identifica cual de las figuras mas grandes puede componerse a partir de las formas mas
pequenas) y descompone una figura mas grande en un numero dado de figuras mas pequefas (Ej. Dibuja una X
linea en el triangulo para demostrar que puede ser dividido exactamente en dos triangulos mas pequenos)
Identifica el desarrollo plano de un cubo o de caras especificas en el desarrollo plano de un cubo J_I 1 { 1 ]
(Ej. Doble mentalmente para contestar la pregunta. ;Cuél de estos es el desarrollo plano de un \_H Jju [HEEE
cubo?). 2
Identifica la perspectiva frontal, superior y lateral de figuras de tres dimensiones familiares (prisma, cilindro, [
cono o piramide). (Ej. Identifica que la perspectiva superior de un cilindro vertical es un circulo) I B

I _ﬂJJ (mmn X

Front view Top view Side view
Identifica perspectivas alternativas de la misma figura compuesta o forma irregular de tres dimensiones, tales [Ton vew
como frontal, superior y lateral, rotada o la vista de un lado oculto) (Ej. Nombra las imagenes (i), (ii), y (iii) ot
como perspectiva frontal, superior y lateral de la figura de tres dimensiones) oo | amn X
Identifica el desarrollo plano de una figura familiar de tres dimensiones (prisma, cilindro, cono, piramide) (Ej. dobla y desdobla
mentalmente para contestar la pregunta, ¢ Qué figura se forma cuando se dobla? ;Qué figura forma cuando se desdobla?). %
Identifica un corte transversal de una figura familiar de tres dimensiones (prisma, cilindro, cono, piramide) (Ej. Identifica que la
seccion transversal de un cilindro que no es paralela a la base es una elipse). X
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DOMINIO: G—GEOMETRIA | Constructo: G3—Posicion y direccidn

G3.1
Describe la
posicién y
direccion de
objetos en el
espacio

De pto obal de Desempeno para ple co a Compete

Utiliza términos posicionales familiares (Ej. Contesta la pregunta: ;Donde esta el libro? Diciendo “el libro esta al lado del Iapiz”).

Reconoce y ufiliza términos posicionales que describen Ia localizacion de un objefo con mas precision (Ej. Conlesta la pregunta
¢Dénde esta el libro? Diciendo “El libro esta entre el lapiz y la bolsa”).

Utiliza los términos derecha e izquierda de manera precisa, y utiliza mapas simples para describir localizaciones utilizando
términos posicionales (Ej. Contesta ;Doénde esta el escritorio del docente? “A la izquierda de la pizarra’).

Utiliza diferentes tipos de mapas simples (mapa alfanumérico, mapa de cuadricula o un equivalente local) para dar y seguir
direcciones compuestas de dos pasos a una determinada localizacion (Ej. Utilizando el mapa, si estas en la escuela, caminas
hacia el arbol y doblas a la izquierda. ;Qué estaria en frente de ti?; Utilizando este mapa, ; Coémo llegas de la escuela a la casa
verde?).

Usa un mapa de cuadricula con una roseta de los vientos cuando las dimensiones de la cuadricula son dadas en términos de las
distancias reales (Ej. ¢ Cuél de las siguientes es mas cercana a la distancia entre el parque y la casa de Juan? a) 100 metros
b)150 metros c¢)200 metros d)250 metros).

Localiza y grafica puntos en un plano en el primer cuadrante de un sistema Cartesiano de coordenadas.

Localiza y grafica puntos en un plano en todos los cuadrantes de un sistema Cartesiano de coordenadas.

-Dibljja ??UZBEISS en el primer cuadrante de un sistema Cartesiano de coordenadas, y encuentra los puntos que faltan (Ej. sif(7,7),
y

(1,3 on las tres esquinas de un rectangulo, identifica la cuarta esquina).

Dibuja formas en todos los cuadrantes de un sistema Cartesiano de coordenadas y encuentra los puntos que faltan (Ej. Si (1,2),

Commented [CRH(3]: This example was left as in the
original version, but it is incorrect. These three points
are aligned and can therefore not be the three corners
of a rectangle

(-3,2) y (-3,-2) son las tres esquinas de un cuadrado, ¢;cuél es la cuarta esquina?). X

Identifica distancias verticales y/o horizontales entre dos puntos en el primer cuadranie de un sistema Cariesiano de

coordenadas (Ej. Utilizando el sistema Cartesiano de coordenadas, identifica cuantas unidades horizontales y verticales hay

entre (1,1) y (3,4)).

Describe e implementa una transformacion simple (reflexion, rotacién, traslacion, ampliacién/reduccién) de una forma de dos

dimensiones en todos los cuadrantes de un sistema Cartesiano de coordenadas. X
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DOMINIO: S—ESTADISTICA Y PROBABILIDAD | Constructo: S1—Gestion de datos

Subconstruct
()

S1.1
Obtiene e
interpreta
datos
presentes en
diferentes
formatos

Descriptor Global de Desempeiio para “Cumple con la Competencia
Global Minima”
Obtiene informacion de una sola categoria a partir de tablas de conteo, graficos de barra o e
pictografias con hasta cuatro categorias y escalas de unidad unica (Ej. ;A cuantos nifios les gusta el
rojo en este gréfico de barras?). I I
O

Grado

1231‘561‘89

x

Obtiene informacion de representaciones en formatos que organizan los datos en categorias y

subcategorias con escalas de unidad Unica o multiple (Ej. ;A cuantas nifias les gusta el verde en =
este gréfico de barras?). : H i i

) Lol X
Obtiene informacion de variables discretas a partir de graficos circulares o diagramas de Venn, e informacion de datos bivariados a X

partir de graficos de lineas y puntos.

Compara entre categorias de tablas de conteo, graficos de barra o pictografias con hasta cuatro - u

categorias y escalas de unidad Unica, utilizando términos tales como, mas que, menos que, etc. (Ej. i

¢ Qué color fue elegido menos frecuentemente que el verde en este grafico de barras?). s I I
]

Resuelve problemas que involucran la suma o diferencia entre dos categorias especificadas de una ' =aes

tabla de conteo, grafico de barras o pictografia con escalas de unidad unica (Ej. ;A cuantos nifios les

gusta el rojo y el azul en esta grafica de barras?). i I I
[ |

Resuelve problemas que involucran mas de dos tipos de informacion de una table de conteo, grafico ' smmies
de barras o pictografia con escala de unidad Unica. (Ej. ;A cuantos nifios se les pregunté acerca de su
color favorito en este gréfico de barras?). i I I

Completa informacion faltante en una tabla de conteo, grafica de barras o pictografia en la cual los datos estan organizados
en categorias y que utiliza una escala de unidad unica. (Ej. Agrega una fila o columna para completar parcialmente la
pictografia).

Obtiene informacion de una tabla de conteo, grafico de barras o pictografia con escalas de unidad mdltiple.

Organiza datos y construye una tabla de conteo, grafico de barras o pictografia en la que los datos
se muestran en categorias y utiliza escalas de unidad Unica o multiple.

. X
Organiza datos y construye graficos circulares o diagramas de Venn (variables discretas) y graficos de lineas y puntos (datos

bivariados) cuando se le provee cierto apoyo (Ej. Construye un grafico de lineas dados el eje horizontal o vertical etiquetados, o X
asocia una tabla a la gréfica circular correcta dado un conjunto posible de graficos circulares).

Compara mediante el célculo de diferencias entre categorias en una tabla de conteo, grafico de barras o pictografias con escala de X

unidad multiple.

Comprende, describe y utiliza relaciones provenientes de representaciones de datos bivariados (Ej. Describe la fuerza de la
asociacion a partir de un grafico de dispersion, o la relacion lineal entre dos variables funcionalmente relacionadas).
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DOMINIO: S—ESTADISTICA Y PROBABILIDAD | Constructo: S1—Gestion de datos

Descriptor Global de Desempeiio para “Cumple con la Competencia Grado

Subconstructo

Global Minima”
Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran el calculo de la media, mediana, o moda de un
conjunto de datos.
Compara elementos claves de una distribucién de conjuntos de datos diferentes pero relacionados (Ej. Compara la altura de 10 X
estudiantes de cuarto grado a la altura de 10 estudiantes de séptimo grado con referencia a un valor minimo, maximo y la
dispersién de los datos).
Describe el efecto en la media, mediana o moda de un conjunto de datos de agregar o quitar un valor especifico. (Ej. ;Cual seria
el efecto en la media de quitar un puntaje de 20 de los puntajes 20, 80, 70 y 75? Las posibles respuestas son a) aumentaria b)
disminuiria ¢) se mantendria igual. La misma pregunta puede ser formulada acerca del efecto en la mediana o la moda. Otro

ejemplo seria: Juanita juega al hockey y quiere lograr una media de 3 goles por partido al final de la temporada. Sus goles para X
S1.2 los primeros cuatro partidos fueron: 2, 4, 1, 3. Le queda un partido mas por jugar en esta temporada. ¢Cuantos goles debe hacer
Calcula e en ese partido para conseguir su objetivo?).
interpreta Compara la distribuciéon de subcategorias de datos en un conjunto de datos (Ej. Compara temperaturas en un periodo de 2 horas X
medidas de dividido en temperaturas durante el dia y durante la noche).
tendencia Determina y compara la media, mediana y moda para distintos conjuntos de datos y selecciona cual es la mas apropiada en X
central determinado contexto (Ej. Determina las razones por las cuales la media es mas apropiada que la mediana para representar los

precios de las casas en una determinada érea).

Reconoce el efecto de valores extremos en la media y la mediada de un conjunto de datos. X

Identifica las caracteristicas deseables de los métodos de muestreo que permiten que la media muestral sea lo mas cercana

posible a la media poblacional. (Ej. Anoush quiere determinar el numero medio de hermanos de los estudiantes de su escuela.

Decide preguntarle a una muestra de estudiantes. ;Para cual de estas muestras la media muestral seria mas cercana a la media X

poblacional? A) Los primeros 10 estudiantes que ve en el corredor b) Todos los estudiantes en un partido de fatbol c) 50
estudiantes de séptimo grado seleccionados aleatoriamente d) 50 estudiantes de diferentes grados seleccionados
aleatoriamente).
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DOMINIO: S—ESTADISTICA Y PROBABILIDAD | Constructo: S2 — Aleatoriedad y probabilidad

Subconstruct Descriptor Global de Desempeiio para “Cumple con la Competencia
o Global Minima”
Identifica la probabilidad de ocurrencia de un suceso como probable o improbable (Ej. Hay 9 canicas azules, una roja, una verde
y una amarilla en una bolsa. ¢ Qué color es mas probable que sea seleccionado?).
Compara la probabilidad de ocurrencia de dos o mas sucesos utilizando palabras descriptivas (Ej. Dada la imagen de una rueda
giratoria con 5 secciones iguales coloreadas — rojo, azul, amarillo, verde y violeta — la pregunta es: “Si giramos la rueda dos veces, X
¢Cual es la probabilidad que salga azul ambas veces?” Las respuestas posibles son a) imposible, b) poco probable c) probable d)
$2.1 seguro).
Describe la | Calcula la probabilidad de ocurrencia un suceso simple, con la respuesta expresada como fraccion niumero decimal o porcentaje, y
probabilidad posicio_n_a los valores de _probabilidad 0 sucesos en un continuo de (‘).(imposible) a 1(certeza), con 0,,5 significando igual X
de eventos probabilidad de ocurrencia y no ocurrencia. (Ej. ;Cuél es la probabilidad de sacar 6 en un dado estandar?).
de diferentes | Encuentra el nimero esperados de ocurrencias de un resultado especifico e independiente cuando un experimento de X
maneras probabilidad se repite muchas veces (Ej. Calcula la cantidad esperada de veces que saldra cara si se arroja la moneda 50
veces).
Calcula la probabilidad de diferentes resultados de sucesos compuestos que contienen dos sucesos simples, cuando
pueden ser listados como un espacio muestra discreto (Ej. Calcula la posibilidad de sacar una suma de 7 al arrojar dos x
dados estandar).
Utiliza un amplio rango de representaciones tales como diagramas de arbol y tablas de doble entrada para explorar los posibles X
resultados de fendmenos aleatorios, y de experimentos que involucran multiples sucesos compuestos (que contienen dos o0 mas
sucesos simples).
S2.2 Cuanta de manera sistematica todos los posibles resultados (espacio muestral) de una situacién que involucra sucesos
\dentifica compuestos, que incluyen dos o més sucesos simples con reemplazo (Ej. Calcula todos los resultados posibles de seleccionar una
permutaciones | ¢anica de una bolsa que contiene 5 canicas, luego seleccionar una segunda canica luego de haber devuelto la primer canica) y sin
y reemplazo (Ej. Calcula todos los posibles resultados de seleccionar aleatoriamente una carta de un conjunto que contiene una X
combinaciones| carta amarilla, una azul, una roja y una verde, y luego seleccionar una segunda carta sin devolver la primera).
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DOMINIO: A—ALGEBRA | Constructo: A1 - Patrones

Subconstruct
o

A11
Reconoce,
describe,
extiende y
genera
patrones

Desempefiio para “Cumple con la Competencia
Global Minima”
Copia patrones gue se repiten con items tales como colores, formas y sonidos (Ej. Cuando se le presenta OnOnOn, selecciona
otro patrén que es similar al dado, por ejemplo, rojo, azul, rojo, azul, rojo, azul. O cuando alguien aplaude un ritmo simple y
repetitivo “aplauso; aplauso, aplauso; aplauso, aplauso aplauso; aplauso; aplauso aplauso” continta el ritmo).

Grado
12 3 4‘5‘6‘7 8 9

Reconoce conjuntos que se repiten en un patrén y utiliza esto para identificar un elemento que falta y extiende el patron (Ej.
Identifica que Ooo es el patrén que se repite en OooOooOao; identifica el elemento que falta en el patrén OooOoo__oo; cuando
se le presenta OooOooOano, agrega dos conjuntos adicionales al patron).

Describe patrones que se repiten (Ej. Explica que Oao se repite tres veces en OnoOooOon; explica que 1, 2, 3, 4 se repite tres
veces en %,23,71,7,%,3,?1,7,2%,3).

Describe patrones numéricos que crecen y decrecen por un valor constante siguiendo una regla simple, y utiliza esta informacion
para identificar el elemento faltante de un patrén o extenderlo (Ej. Describe el patrén 6, 9, 12, 15 como creciendo de tres en tres;
identifica el elemento faltante en el patrén 3, 7, 11, __, 19; extiende el patrén 6, 11, 16, 21).

Describe patrones numéricos que crecen o decrecen por un multiplo constante y utiliza esta informacion para identificar un
elemento faltante o extender el patron (Ej. Describe que el patrén 2, 4, 8, 16 comienza en 2 y se duplica, o que el patrén 20, 10, 5,
2,5 comienza en 20 y se divide a la mitad; identifica el elemento faltante en el patron 3, 6, __, 24, 48; escribe los dos niimeros
siguientes en el patrén 40, 20, 10).

Genera un patrén a partir de una regla dada, o asocia un patrén a una re%la dada utilizando cualquier operacion (Ej. Empieza en 5
y crece de 3 en 3 para generar 5, 8, 11, 14, 17; asocia el patron 3, 6, 12, 24, ... a una de las siguientes reglas: a) comienza en 3 y
crece de a 3, b) comienza en 3 y se duplica, c) comienza en 3 y crece de a 6, d) comienza en 3 y se divide a la mitad).

Reconoce y extiende patrones no lineales, incluyendo patrones cuadraticos, que pueden estar acompafiados por una
representacion visual (Ej. Reconoce que 1, 3, 6, 10 aumenta por 2, luego 3, luego 4, cuando esta acompafiado por puntos o
puntos organizados en triangulos; extiende el patrén 2, 4, 16, 25).
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DOMINIO: A—ALGEBRA | Constructo: A2 - Expresiones

Subconstruct

o

A2.1
Evalla,
modela y
computa
expresione
s

i « i Grado
Descriptor Global de Desempe Cumple con la Competencia 1234567 ‘ 8 ‘ 9

Utiliza expresiones lineales para representar situaciones problema con una Unica variable (Ej. El costo de una entrada al cine al

comprarla online es de £12 por cada entrada mas £2 por el costo de la reserva. Escribe esta situacion con una expresion en la

cual x es el numero de entradas compradas).

Suma y resta expresiones lineales (Ej. (3x + 4y) - (2x + 5y)). X
Utiliza expresiones para representar situaciones problema con multiples variables (Ej. Akeelah compré 4 blusas por x ddlares y un

reloj por y délares. Represéntalo mediante una expresion). i
Multiplica y divide monomios lineales, y simplifica expresiones lineales utilizando la propiedad distributiva (Ej. Multiplica (3x) (5y);
simplifica 2x(3x + 4)). X
Evalua y simplifica expresiones exponenciales utilizando las Leyes de los exponentes (Ej. Evalia 2x° cuando x = 7; simplifica X
(2x%)).

Multiplica dos expresiones lineales binomiales (Ej. Multiplica (3x + 4y) (2x+5y)). X
Factoriza algebraicamente expresiones lineales y exponenciales utilizando el maximo comun divisor (Ej. Factoriza 4x2+ 8xy - 6x a

2x (2x + 4y -3)). X
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DOMINIO: A—ALGEBRA | Constructo: A3 — Relaciones y funciones

Subconstructo

Descriptor Global de Desempeiio para “Cumple con la Competencia

Grado

A3.1
Resuelve
problemas que
involucran
variacion
(razoén,
proporcion y
porcentaje)

Global Minima”
Razona proporcionalmente para resolver problemas de la vida real que involucran razones/tasas unitarias exgresadas
informalmente (Ej. Si Tulika necesita 3 huevos para una torta, ;cuantos huevos necesita Tulika para 5 tortas?).

‘3 4‘5‘6 7 8‘9

Razona proporcionalmente para resolver problemas de la vida real que involucran una razon (Ej. La pintura violeta proviene de la
mezcla de 2 partes de azul y 3 partes de rojo. Tengo 10 partes de azul ;cuantas partes de rojo necesito?; La razén de docentes a|
estudiantes en un paseo escolar debe ser 1:9. ;Cuantos docentes se necesitan si hay 36 estudiantes?).

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran encontrar porcentajes de una cantidad conocida
(Ej. 20% de 70=___; Un estadio tiene capacidad para 3200 personas. Si el estadio esta completo a un 80%, ¢cuantas
personas hay en el estadio?).

Resuelve proporciones escritas como dos razones iguales (Ej. 2/3 = 10/x).

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran aumentos o reducciones porcentuales (Ej. Una
camiseta que comunmente tiene un costo de 25 euros tiene un descuento del 10%. ¢Cual es el costo ahora?; Una camiseta
tiene un costo de 25 euros en noviembre y 20 euros en diciembre, ¢;cual es el descuento porcentual en el costo?).

Resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, que involucran porcentajes cuando el porcentaje y la cantidad final X
son conocidas, pero la cantidad inicial es desconocida (Ej. Ana pagé $8 por un cinto que en rebajas. El costo habia sido reducido

por 20%. ¢ Cual era el precio original del cinto?).

Escribe una proporciéon como dos razones iguales para modelar una relacién proporcional (Ej. Escribe 2/3=10/x para representar X

un problema que dice “la pintura violeta se realiza en base a dos partes de azul y 3 partes de rojo. Si tengo 10 partes de azul,

¢cuantas partes de pintura roja necesito? ).
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DOMINIO: A—ALGEBRA | Constructo: A3—Relaciones y funciones

A3.2
Demuestra
comprension
de
equivalencias

De pto obal de Desempeno para ple co a Compete
oba a
Crea una expresion numérica utilizando + o — para modelar una situacion (Ej. Representa la siguiente situacion es una
expresion numérica; 3 personas estan en un autobus, y 4 personas mas suben al autobis).

Crea una expresion numérica utilizando x o + para modelar una situacién (Ej. Representa la siguiente situacion es una
expresion numeérica; 3 personas suben al autobus en cada una de las 4 paradas).

Encuentra un valor faltante en problemas de suma y resta de la vida real con nimeros hasta el 20 (Ej. 3 personas estan en un
autobus. Mas personas suben al autobus. Ahora hay 7 personas en el autobus. ;Cuantas personas subieron al autobus?).

Encuentre el valor faltante en una expresion numérica utilizando suma y resta con nimeros hasta el 100 (Ej. 23+ = 59).
Encuentra el valor faltante en una expresion numérica utilizando multiplicacion y division hasta el 100 (Ej. 7 x _ = 35).
Encuentra el valor faltante en expresiones numéricas utilizando cualquiera de las cuatro operaciones (Ej. 3x___=18).

Representa problemas de suma y resta de la vida real con nimeros hasta el 20 utilizando expresiones numéricas con un
simbolo o espacio vacio para representar el valor faltante (Ej. 13 personas estan en un autobtis. Mas personas suben al
autobus. Ahora hay 17 personas en el autobus. ;Cuantas personas se subieron al autobus? Representa esta situaciéon con una
expresion numeérica de suma o resta).

Representa problemas de la vida real que involucran la multiplicacién de dos nimeros naturales hasta el 10, y los hechos
numeéricos de division relacionados, utilizando expresiones numeéricas con un simbolo o espacio vacio para representar el valor
faltante (Ej. Paul tiene 3 bolsas de naranjas Hay la misma cantidad de naranjas en cada bolsa. El tiene 18 naranjas en total.
¢Cuantas naranjas hay en cada bolsa? Representa la situacién con una expresion numérica de multiplicacion).

Representa problemas de la vida real utilizando expresiones numéricas con una de las cuatro operaciones (Ej. Abu tiene 5
botellas de agua idénticas que en total pesan 15 libras. Representa el problema como 5 x =15).

Representa y resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, utilizando ecuaciones de dos pasos con cualquiera de
las cuatro operaciones (Ej. Resuelve 3x + 4 = 22; Algunas personas suben a un autobus, duplicando la cantidad de pasajeros
del autobus. En la siguiente parada, 8 personas se bajan del autobus, 16 personas quedan en el autobus. Representa la
situacion como una ecuacion, y resuelve cuantas personas habia en el autobus inicialmente).

Representa y resuelve problemas, incluyendo problemas de la vida real, utilizando mas de dos pasos, incluyendo aquellos que
involucran la propiedad distributiva, combinando términos similares, etc. (Ej. Resuelve 3x + 4 (x + 2) = 22; Los nifios mayores
reciben 2 galletas mas que los mas pequefios. Si hay 3 nifios pequefios y 4 nifios mayores, y 22 galletas fueron repartidas,

A3.3 ¢Cuantas galletas recibieron los nifios mas pequefios?; representado como 3x + 4 (x + 2) = 22).
Resuelve Representa y resuelve problemas incluyendo problemas de la vida real, utilizando dos ecuaciones lineales (Ej. 3x + 4y = 24
ecuaciones e |and 4x + 3y = 22, resuelve por x e y; Andre tiene mas dinero que Bob. Si Andre le da a Bob $20, tendrian la misma cantidad
inecuaciones |de dinero. Si Bob le da a Andre $22, Andre tendria el doble de dinero que Bob. Representa como dos ecuaciones lineales, y X
resuelve cuanto dinero tiene cada uno).
Interpreta ecuaciones y sus soluciones en términos de contexto (Ej. Dado un grafico algebraico, tal como un gréfico de distancia-
tiempo, interpreta la pendiente como velocidad).
Grafica ecuaciones lineales, incluyendo aquellas de la formay = k y x = k y calcula la pendiente de una recta a partir de una
tabla, ecuacion, grafico o pares ordenados. Identifica las intersecciones de una ecuacion lineal con los ejes x e y en base a una x
gréfica (Ej. Grafica y = 5x + 2; grafica y = 4; grafica x = 4; en la ecuacién y = 3x + 2, identifica la pendiente; dada una
coordenada en (2,4) y una coordenada (3,7), resuelve la pendiente).
Resuelve inecuaciones de multiples pasos (Ej. x + 5 (x - 2) > 2). X
A3.4 Identifica la funcion presentada en una grafica, sea como un conjunto de puntos o como una linea continua (curva o recta).
Interpreta y 2
evalla
funciones
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TABLA 5: DESCRIPTORES DE LOS TRES
NIVELES DE COMPETENCIA MAS

ALTOS




Primer grado




GRADO 1: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS MAS ALTOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima

Supera la Competencia Global Minima

N: NUMEROS Y OPERACIONES
N1: NUMEROS NATURALES
N1.1: Identifica y cuenta con nimeros naturales, e identifica su magnitud relativa

N1.1.1a_P
N1.1.1b_P

N1.1.2 P

Cuenta numeros naturales hasta 20

Lee numeros naturales hasta 20

en numerales.

Compara y ordena nimeros naturales
hasta el 20.

N1.1. 1a_M Cuenta nimeros naturales hasta 30 N1.1.
1a_E
N1.1.1b_M Lee y escribe nimeros naturales hasta 30 N1.1.1b_E

N1.1.2_M

N1.2: Representa nimeros naturales de maneras equivalentes

N1.2.1_P

Identifica equivalencias entre cantidades
naturales hasta 5 representadas como
objetos, imagenes y numerales (Ej.
Cuando se le muestra una imagen de 5
objetos y otras imagenes de diferentes
cantidades de objetos, selecciona la
imagen que tiene la misma cantidad de
objetos; asocia un numeral con la
cantidad correcta de objetos).

N1.3: Resuelve operaciones con nimeros naturales
Suma y resta en el rango numérico hasta N1.3.1_M

N1.3.1_P

N1.32 P

cinco (cuando la suma o el minuendo no
superan el 5), y representa estas
operaciones con objetos, imagenes, o
simbolos. (Ej., 3+2=_:5-1=_;
cuando se le presenta una imagen de
tres platanos y una cascara de platano,
lo asocia a la expresion 4-1 =3 o
completa la expresion 4-1=__)

Encuentra el doble de un conjunto de
hasta dos objetos, y divide un grupo de
hasta 4 objetos en dos subconjuntos
iguales (Ej. Hay 2 galletas en un
paquete. Hay dos paquetes de galletas.
¢Cuantas galletas hay en total? Hay 4
galletas en un paquete. Las galletas van
a ser compartidas equitativamente entre
2 amigos. ¢ Cuantas galletas va a recibir
cada amigo?)

N1.2.1_M

N1.3.2_M

en numerales.
Compara y ordena nimeros naturales hasta el N1.1.2_E
30.

Identifica equivalencias entre cantidades N1.2.1_E
naturales hasta 10 representadas como

objetos, imagenes y numerales (Ej. Cuando se

le muestra una imagen de 10 objetos y otras

iméagenes de diferentes cantidades de objetos,
selecciona la imagen que tiene la misma

cantidad de objetos; asocia un numeral con la

cantidad correcta de objetos).

Suma y resta en el rango numérico hasta 10 N1.3.1_E
(cuando la suma o el minuendo no superan el
10), y representa estas operaciones con
objetos, imagenes, o simbolos. (£, 5+4=_;7
-5=__; cuando se le presenta una imagen de
tres canastas, con la primer canasta
mostrando tres platanos y la segunda canasta
mostrando 5 platanos, completa la expresion
3+ 5= o0encuentra la expresion adecuada
en una lista. O cuando se le presenta con una
imagen de 6 platanos y 3 cascaras de platano,
lo asocia a la expresion 9 - 3 = 6 o completa la
expresion 9-3=__).

Encuentra el doble de un conjunto de hasta  N1.3.2_E
cinco objetos, y divide un grupo de hasta 10

objetos en dos subconjuntos iguales (Ej.

Hay cuatro galletas en un paquete. Hay dos

paquetes de galletas. ;Cuantas galletas

hay en total?; Hay 8 galletas en un paquete.

Las galletas van a ser compartidas

equitativamente entre 2 amigos. ¢;Cuantas

galletas va a recibir cada amigo?)
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Cuenta nimeros naturales hasta 100

Lee y escribe niumeros naturales hasta
100 en numerales y palabras nimero.

Compara y ordena nimeros naturales

hasta el 100

Identifica y representa equivalencias
entre cantidades naturales hasta 30
representadas como objetos, imagenes y
numerales (Ej. Cuando se le muestra una
imagen de 30 flores, identifica la imagen
que tiene la cantidad de mariposas que
seria necesaria para que cada flor tuviera
una mariposa)

Suma y resta en el rango numérico hasta
20 (cuando la suma o el minuendo no
superan el 20), y representa estas
operaciones con objetos, imagenes, o
simbolos (Ej. 8 + 6 =

_ ;156-4=_; Cuando se le presenta
una imagen de 12 platanos y se agregan
3 platanos mas, completa la expresion 12
+3=__ o encuentra la expresion
asociada 12 + 3 = 15 de una lista. O
cuando se le presenta una imagen con
12 platanos enteros y 4 cascaras de
platano, lo asocia a la expresion 19 - 4 =
15 o0 completa la expresion 19 -4 =__).
Encuentra el doble de un conjunto

de hasta 10 objetos, y divide un

grupo de hasta 20 objetos en dos
subconjuntos iguales (Ej. Un pulpo

tiene 8 patas. Hay 2 pulpos.

¢Cuantas patas hay en total?; Hay

16 galletas. Las galletas van a ser
compartidas equitativamente por

dos amigos. ¢Cuantas galletas va a
recibir cada amigo?)
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GRADO 1: MATEMATICA - DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS MAS ALTOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

N1.4: Resuelve problemas de la vida real que involucran numeros naturales
N1.4.1_P Resuelve problemas simples de lavida N1.4.1_M Resuelve problemas de la vida real utilizando N1.4.1_E Resuelve problemas de la vida real

real utilizando hechos numéricos de hechos numéricos de suma y resta hasta el utilizando hechos numéricos de suma y
suma y resta hasta el 5 (cuando la suma 10 (cuando la suma o el minuendo no resta hasta el 20 (cuando la suma o el
o el minuendo no superan el 5) (Ej. Hay superan el 10). (Ej. Hay 7 huevos en un minuendo no superan el 20) (Ej. Hay 14
dos huevos en un cartén. Se agrega un carton. Se agregan 3 huevos al carton. huevos en un carton. Se agregan 5
huevo al cartén, ;Cuéantos huevos hay en ¢Cuantos huevos hay en el cartén ahora?; 3 huevos al cartén. ;Cuantos huevos hay
el cartén ahora?; 1 de los 4 huevos que de los 10 huevos que hay en un cartén estan en el carton ahora?; 6 de los 12 huevos
hay en un cartén esta roto. ;Cuantos rotos. ¢Cuantos huevos no estan rotos?). que hay en un cartén estan rotos.
huevos no estan rotos?) ¢ Cuantos huevos no estan rotos?).

N2: FRACCIONES
No aplica a primer grado

N3: NUMEROS DECIMALES
No aplica a primer grado

N4: NUMEROS ENTEROS
No aplica a primer grado

N5: POTENCIAS Y RAICES
No aplica a primer grado

N6: OPERACIONES QUE INVOLUCRAN DIFERENTES CAMPOS NUMERICOS
No aplica a primer grado

M: MEDICION
M1: LONGITUD, MASA, CAPACIDAD, VOLUMEN, AREA Y PERIMETRO
M1.1: Utiliza unidades de medida estandar y no estandar, compara y ordena

M1.1.1_P  Compara visualmente longitudes M1.1.1_M Mide la longitud de objetos utilizando unidades M1.1.1_E  Utiliza unidades no estandar para estimar
relativas (Ej. Mas largo/mas corto, mas de medida no estandar (Ej. Identifica que un y comparar la longitud de objetos (Ej.
cerca/mas lejos) lapiz mide lo mismo que 5 clips). Identifica que el Iapiz rojo mide lo mismo

que 4 clips, y que el Iapiz negro mide lo
mismo que 6 clips).

M1.2: Resuelven problemas que involucran medicién — no aplica a primer grado

M2: SECUENCIA TEMPORAL
M2.1: Reconoce secuencias temporales

M2.1.1_P Distingue entre las partes del dia M2.1.1_M Identifica, secuencia y describe las M21.1_E N/A
mediante actividades cotidianas (Ej. actividades/eventos que suceden en
Desayunar en la mariana, ir a dormir en la diferentes partes del dia (Ej. mafana y tarde).
noche)
M2.1.2_P N/A M2.1.2_M N/A M2.1.2_E Lee la hora a la hora mas cercana,

utilizando un reloj analégico.

M2.2: Resuelve problemas que involucran secuencias temporales — No aplica a primer grado
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GRADO 1: MATEMATICA - DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS MAS ALTOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

M3: SISTEMA MONETARIO
M3.1: Utiliza diferentes unidades del sistema monetario para componer cantidades

M3.1.1_P Conoce el valor de una moneda o M3.1.1_M Cuenta combinaciones simples de dos M3.1.1_E Cuenta combinaciones de unidades
billete (Ej. Identifica que un “dime” vale unidades del sistema monetario utilizadas del sistema monetario cominmente
10 centavos)\ frecuentemente en su pais. utilizadas.

~| Commented [CRH(4]: This example is very context-
specific and would therefore need a country-specific
example (if available). There are no equivalent
examples in Spanish speaking countries that we are
aware of, and in the translation to the Spanish

G: GEOMETRIA
G1: PROPIEDADES DE LAS FORMAS Y FIGURAS
G1.1: Reconoce y describe formas y figuras

G1.1.1_P Reconoce formas basicas (circulos, G1.1.1_M Reconoce y nombra formas basicas (Ej. G1.1.1_E Reconoce y nombras formas regulares y language of the word dime, the meaning is lost.
triangulos, cuadrados) en su entorno (£j. reconoce la imagen de un cuadrado, circulo, no regulares (Ej. si se le muestra un Therefore. we have left theyword dime in English
Sefala una rueda en una imagen cuando rectangulo o triangulo o nombra las formas triangulo irreqular, reconoce que es un ’ .
se le pide que senale el circulo que cuando le son sefialadas). triangulo; nombra un hexagono).
aparece en la imagen).

G1.1.4_P N/A G1.1.4_M N/A G1.1.4_E Reconoce y nombra lineas rectas y

curvas y atributos de las formas (Ej.

Cantidad de lados o esquinas).

G1.19 P N/A G1.1.9.M N/A G1.1.9_E Reconoce cuando una forma de dos
dimensiones ha sido rotada o reflejada
(Ej. Cuando se le muestra un conjunto
de formas, identifica aquellas que son
iguales, aunque algunas de estas estén
rotadas o reflejadas).

A
Oy O

G2: VISUALIZACIONES EN EL ESPACIO
G2.1: Compone y descompone formas y figuras

G2.1.1_P Compone una forma mas grande de dos G2.1.1_M Compone formas mas grandes de dos G2.1.1_E Compone/descompone una figura mas
dimensiones a partir de dos figuras mas dimensiones a partir de figuras mas pequefias grande de dos dimensiones a partir de
pequefias que le son dadas, cuando el dadas cuando el contorno de las formas es formas méas pequefias sin lineas que
contorno de las formas también es dado. (Ej. Utiliza las formas pequefias para demuestren la posicion de las formas mas
dado. componer la forma mas grande). pequefias (Ej. Utiliza las formas mas

pequenas para componer la forma mas
LI AN grande).

G3: POSICION Y DIRECCION
G3.1: Describe la posicion y direccion de objetos en el espacio

G3.1.1_P  Reconoce términos posicionales G3.1.1_M Utiliza términos posicionales familiares (Ej.  G3.1.1_E Reconoce y utiliza términos posicionales
familiares (Ej. Contesta la pregunta: Contesta la pregunta: ;Dénde esté el libro? que describen la localizacion de un
¢ Qué objeto esta al costado del libro? Diciendo “el libro esta al lado del lapiz’). objeto con mas precision (Ej. Contesta la
Diciendo “el libro esta al lado del lapiz’). pregunta ¢Ddnde esté el libro? Diciendo

“El libro esta entre el lapiz y la bolsa”).
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GRADO 1: MATEMATICA - DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS MAS ALTOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima

S: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
S1: GESTION DE DATOS
S1.1: Obtiene e interpreta datos presentes en diferentes formatos
S1.1.1_P  Obtiene informacion de una sola categoria S1.1.1_M  Obtiene informacién de una sola categoriaa S1.1.1_E

a partir de tablas de conteo, graficos de partir de tablas de conteo, graficos de barra o
barra o pictografias con hasta dos pictografias con hasta cuatro categorias y
categorias y escalas de unidad Unica (Ej. escalas de unidad Unica (Ej. ;A cuantos nifios
¢A cuantos nifios les gusta el rojo en este les gusta el rojo en este grafico de barras?).

gréfico de barras?).

Favorite colors
Favarite colors 8

S1.2: Calcula e interpreta medidas de tendencia central — no aplica a primer grado

S2: ALEATORIEDAD Y PROBABILIDAD
No aplica a primer grado

Supera la Competencia Global Minima

Compara entre categorias de tablas de
conteo, graficos de barra o pictografias
con hasta cuatro categorias y escalas
de unidad Unica, utilizando términos
tales como, mas que, menos que, etc.
(Ej. ¢Qué color fue elegido menos
frecuentemente que el verde en este
gréfico de barras?).

Favorite colors

s
55
54
£
| I I
Z2

0

e e

Yellow Green

A: ALGEBRA
A1: PATRONES
A1.1: Reconoce, describe, extiende y genera patrones

A1.1.1_P  Reconoce patrones que se repiten con A1.1.1_M Copia patrones que se repiten con items A11.1_E
items tales como colores, formas y tales como colores, formas y sonidos (Ej.
sonidos (Ej. Cuando se le dan varias Cuando se le presenta OnOnOn, selecciona
opciones, OuOoOo, OooOoO, oooOnO, otro patrén que es similar al dado, por
identifica cual es un patrén). ejemplo, rojo, azul, rojo, azul, rojo, azul. O

cuando alguien aplaude un ritmo simple y
repetitivo “aplauso; aplauso, aplauso;
aplauso; aplauso aplauso; aplauso; aplauso
aplauso” continta el ritmo).

A2: EXPRESIONES

No aplica a primer grado

A3: RELACIONES Y FUNCIONES
No aplica a primer grado
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Reconoce conjuntos que se repiten en un
patrén y utiliza esto para identifica un
elemento que falta y extiende el patrén
(Ej. Identifica que Ooo es el patréon que
se repite en OnoOooOoo; identifica el

elemento que falta en el patrén OooOoo_

oo, cuando se le presenta OooOooOog,
agrega dos conjuntos adicionales al
patrén).
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Segundo grado




GRADO 2: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS MAS ALTOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima

Supera la Competencia Global Minima

N: NUMEROS Y OPERACIONES

N1: NUMEROS NATURALES

N1.1: Identifica y cuenta con nimeros naturales, e identifica su magnitud relativa
N1.1. 1a_P Cuenta nimeros naturales hasta 30

N1.1.1b_P
N1.1.2_P

N1.1.3_P

en numerales y palabras numero.
Compara y ordena nimeros naturales
hasta el 30.

N/A

N1.2: Representa nimeros naturales de maneras equivalentes

N1.2.1_P

N1.2.2 P

Identifica equivalencias entre cantidades
naturales hasta 10 representadas como
objetos, imagenes y numerales (Ej.
Cuando se le muestra una imagen de 10
objetos y otras iméagenes de diferentes
cantidades de objetos, selecciona la
imagen que tiene la misma cantidad de
objetos; asocia un numeral con la cantidad
correcta de objetos).

N/A

N1.3: Resuelve operaciones con nimeros naturales

N1.3.1_P

Suma y resta en el rango numérico hasta
10 (cuando la suma o el minuendo no
superan el 10), y representa estas
operaciones con objetos, imagenes, o
simbolos. (Ej., 5+4=_;7-5=__, cuando
se le presenta una imagen de tres canicas,
y una segunda imagen con 5 canicas,
completa la expresion 3+5= o
encuentra la expresion adecuada en una
lista. O cuando se presenta una imagen de
una caja que puede contener 10 botellas, 3
de las cuales han sido sacadas, completa o
asocia a la expresiéon 10-3=__).

N1.1.1a_M Cuenta nimeros naturales hasta 100
Lee y escribe nimeros naturales hasta 30 N1.1.1b_M Lee y escribe nimeros naturales hasta

N1.1.2_M

N1.1.3 M

N1.2.1_M

N1.2.2 M

N1.3.1_M

100 en numerales y palabras nimero.
Compara y ordena nimeros naturales
hasta el 100.

Cuenta, de 2 en 2 0 10 en 10, de forma
creciente.

Identifica y representa equivalencias entre
cantidades naturales hasta 30
representadas como objetos, imagenes y
numerales (Ej. Cuando se le muestra una
imagen de 30 flores, identifica la imagen
que tiene la cantidad de mariposas que
seria necesaria para que cada flor tuviera
una mariposa,; dada una imagen con 19
formas, dibuja 19 formas mas).

N/A

Suma y resta en el rango numérico hasta
20 (cuando la suma o el minuendo no
superan el 20), y representa estas
operaciones con objetos, imagenes, o
simbolos (Ej. 16 - 3= __; 12 + 3 = cuando
se le presenta una imagen de 12 canicas
con 3 canicas mas agregadas, completa o
asocia a la expresion 12+3=__.0
cuando se le presenta una imagen de una
caja que puede contener 20 botellas, 7 de
las cuales han sido sacadas, completa o
asocia a la expresion 20 - 7=_).
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N1.1. 1a_E Cuenta desde 20 de forma decreciente

N1.1.1b_E N/A
N1.1.2_E N/A
N1.1.3_E Cuenta de 10 en 10 de forma decreciente.

N1.2.1_E

N1.2.2_E

N1.3.1_E

N/A

Utiliza conceptos de valor posicional para
decenas y unidades (Ej. Compone o
descompone numeros naturales de dos
cifras utilizando expresiones numéricas
tales como 35=3 decenas y 5 unidades,
35 =30 + 5 o utilizando enlaces
numeéricos; determina el valor de un digito
en la posicién de las decenas y de las
unidades).

Suma y resta en el rango numérico hasta
30 (cuando la suma o el minuendo no
superan el 30), y representa estas
operaciones con objetos, imagenes, o
simbolos (Ej. cuando se le presenta una
imagen de 22 canicas con 3 canicas mas
agregadas, completa o asocia a la
expresion 22 + 3 =_. O cuando se le
presenta una imagen de una caja que
puede contener 30 botellas, 13 de las
cuales han sido sacadas, completa o asocia
ala expresion 30 - 13=__).
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GRADO 2: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS MAS ALTOS

Supera la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima
N1.3.2_P Encuentra el doble de un conjunto de N1.3.2_M Encuentra el doble de un
hasta cinco objetos, y divide un grupo de conjunto de hasta 10 objetos, y
hasta 10 objetos en dos subconjuntos divide un grupo de hasta 20 objetos
iguales (Ej. Hay cuatro galletas en un en dos subconjuntos iguales (Ej. Un
paquete. Hay dos paquetes de galletas. pulpo tiene 8 patas. Hay 2 pulpos.
¢Cuantas galletas hay en total?; Hay 8 ¢ Cuantas patas hay en total?; Hay
galletas en un paquete. Las galletas van a 16 galletas. Las galletas van a ser
ser compartidas equitativamente entre 2 compartidas equitativamente por dos
amigos. ¢ Cuantas galletas va a recibir amigos. ¢ Cuantas galletas va a
cada amigo?) recibir cada amigo?)
N1.3.3_P Realiza calculos que involucran dos o mas
sumas y restas, dentro de los limites de N1.3.3_M  Realiza calculos que involucran dos o mas
“cumple parcialmente con la competencia sumas y restas, dentro de los limites de
global minima” descriptos anteriormente, “cumple con la competencia global
cuando el orden de las operaciones no es un minima” descriptos anteriormente, cuando
factor. (Ej. 4-1+2=_; 1+2+1=__). el orden de las operaciones no es un

factor. (Ej. 14-5+4=_; 17-3-7=__).

N1.4: Resuelve problemas de la vida real que involucran nimeros naturales

N1.4.1_P Resuelve problemas de la vida real N1.4.1_M  Resuelve problemas de la vida real
utilizando hechos numéricos de sumay utilizando hechos numéricos de sumay
resta hasta el 10 (cuando la suma o el resta hasta el 20 (cuando la suma o el
minuendo no superan el 10). (Ej. Hay 8 minuendo no superan el 20) (Ej. Hay 15
ovejas en un campo. 2 ovejas mas ovejas en un campo. 4 ovejas nuevas
ingresan al campo. ¢ Cuantas ovejas hay ingresan al campo. ;Cuéantas ovejas hay
en el campo ahora?; Hay 7 ovejas en un en el campo ahora?; Hay 16 ovejas en un
campo. 3 ovejas van al establo. campo, 4 ovejas van al establo. ;Cuantas
¢ Cuantas ovejas quedan en el campo?). ovejas quedan en el campo?).

N2: FRACCIONES
No aplica a segundo grado

N3: NUMEROS DECIMALES
No aplica a segundo grado

N4: NUMEROS ENTEROS
No aplica a segundo grado

N5: POTENCIAS Y RAICES
No aplica a segundo grado

N6: OPERACIONES QUE INVOLUCRAN DIFERENTES CAMPOS NUMERICOS
No aplica a segundo grado
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N1.3.2_E

N1.3.3 E

N1.4.1_E

Encuentra el triple de un conjunto de hasta
10 objetos, y divide un grupo de hasta 30
objetos en tres subconjuntos iguales (Ej. Un
pulpo tiene 8 patas. Hay 3 pulpos. ¢Cuéantas
patas hay en total?; Hay 24 galletas. Las
galletas van a ser compartidas
equitativamente por tres amigos. ;Cuantas
galletas va a recibir cada amigo?)

Realiza calculos que involucran dos o mas
sumas y restas, dentro de los limites de
“supera la competencia global minima”
descriptos anteriormente, cuando el orden
de las operaciones no es un factor. (Ej. 19
+5-14=_; 13+9+5=_).

Resuelve problemas de la vida real
utilizando hechos numéricos de sumay
resta hasta el 30 (cuando la suma o el
minuendo no superan el 30) (Ej. Hay 15
ovejas en un campo. 12 ovejas nuevas
ingresan al campo. ;Cuantas ovejas hay
en el campo ahora?; Hay 24 ovejas en un
campo, 12 ovejas van al establo.
¢Cuantas ovejas quedan en el campo?).
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GRADO 2: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS MAS ALTOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

M: MEDICION . )
M1: LONGITUD, MASA, CAPACIDAD, VOLUMEN, AREA Y PERIMETRO
M1.1: Utiliza unidades de medida estandar y no estandar, compara y ordena

M1.1. 1a_P Mide la longitud de objetos utilizando M1.1. 1a_M Utiliza unidades no estandar de medida ~ M1.1. 1a_E N/A
unidades de medida no estandar (E;. para estimar y comparar la longitud de
Identifica que un lapiz mide lo mismo que objetos (Ej. Identifica que el Iapiz rojo mide
5 clips). lo mismo que 4 clips, y que el lapiz negro

mide lo mismo que 6 clips).

M1.1.1b_P N/A M1.1.1b_M N/A M1.1.1b_E Utiliza unidades de medida no estandar
para estimar o medir volumen/capacidad
(Ej. Identifica cuéal envase puede contener
mas arena o cual caja puede contener mas
pelotas dadas imagenes de estos items).

M1.1.2_P N/A M1.1.2_.M N/A M1.1.2_E Utiliza unidades estandar de medida para
comparar longitud y masa cuando la
unidad de medida es dada (Ej. Identifica
que un lapiz es un centimetro mas largo
que la crayola).

M1.2: Resuelven problemas que involucran medicion — no aplica a segundo grado

M2: SECUENCIA TEMPORAL
M2.1: Reconoce secuencias temporales
M2.1.1_P Identifica, secuencia y describe M2.1.1_M  N/A M2.1.1_E N/A
las actividades/eventos que
suceden en diferentes partes del
dia (Ej. mafiana y tarde).

M2.1.2_P N/A M2.1.2_M Lee la hora a la hora mas cercana, M2.1.2_E Lee la hora, a la media hora mas
utilizando un reloj analdgico. cercana, utilizando un reloj analégico

M2.14_P N/A M2.1.4_M  Reconoce el nimero de dias en una M2.1.4_E Reconoce el nimero de horas en un
semana y meses en el afio dia, minutos en una hora, y segundos

en un minuto.

M2.2: Resuelve problemas que involucran secuencias temporales
M2.21_P N/A M2.2.1_M  Resuelve problemas, que involucran M2.21_E N/A

problemas de la vida real, utilizando un
calendario (Ej. Dado el calendario,
contesta la pregunta: ;Qué dia de la
semana sera el 2 de marzo?).

M3: SISTEMA MONETARIO

M3.1: Utiliza diferentes unidades del sistema monetario para componer cantidades

M3.1. 1a_P Cuenta combinaciones simples de dos M3.1. 1a_M Cuenta combinaciones de unidades M3.1. 1a_E N/A

unidades del sistema monetario utilizadas del sistema monetario comiunmente
frecuentemente en su pais. utilizadas.

M3.1.1b_P N/A M3.1.1b_M Combina unidades del sistema monetario M3.1.1b_E Combina unidades del sistema monetario
comunmente utilizadas para componer un comunmente utilizadas en una variedad de
valor especifico. maneras para componer un valor

especifico.
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GRADO 2: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS MAS ALTOS

Supera la Competencia Global Minima

Cumple la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente la Competencia Global Minima

G: GEOMETRIA
G1: PROPIEDADES DE LAS FORMAS Y FIGURAS
G1.1: Reconoce y describe formas y figuras

G1.1.1_P Reconoce y nombra formas basicas (Ej. G1.1.1_M Reconoce y nombras formas G1.1.1_E Reconoce y nombra formas de dos
Identifica circulos, cuadrados y regulares y no regulares (Ej. si se le dimensiones y figuras familiares de
triangulos cuando se le pregunta “; Qué muestra un  tridngulo irregular, tres dimensiones en la vida
forma es esta?). reconoce que es un triangulo; cotidiana.

nombra un hexagono).

G1.1.4_P N/A G1.1.4_M Reconoce y nombra lineas rectas y G1.1.4_E N/A

curvas y atributos de las formas (Ej.
Cantidad de lados o esquinas).
G1.1.9 P NA G1.1.9_M Reconoce cuando una forma de dos G1.1.9_ E N/A
dimensiones ha sido rotada o reflejada
(Ej. Cuando se le muestra un conjunto
de formas, identifica aquellas que son
iguales, aunque algunas de estas
estén rotadas o reflejadas).
G1.1.10_P N/A G1.1.10_M N/A G1.1.10_E Identifica la linea de simetria de
formas de dos dimensiones.
G2: VISUALIZACIONES EN EL ESPACIO
G2.1: Compone y descompone formas y figuras
G2.1.1_P Compone formas mas grandes de dos G2.1.1_M Compone/descompone una figura mas G2.1.1_E Utiliza una cantidad pequefia de formas

dimensiones a partir de figuras mas
pequefias dadas

cuando el contorno de las formas es dado
(Ej. Utiliza las formas pequefias para
componer la forma mas grande).

grande de dos dimensiones a partir de
formas mas pequefias sin lineas que
demuestren la posicién de las formas mas
pequeiias (Ej. Utiliza las formas mas
pequenas para componer la forma mas

dadas para componer mdltiples formas
mas grandes de dos dimensiones (Ej.
Identifica cual de las figuras mas grandes
puede componerse a partir de las formas
mas pequenas) y descompone una figura

grande).

O AN

mas grande en un numero dado de
figuras mas pequefias (Ej. Dibuja una
linea en el triangulo para demostrar que
puede ser dividido exactamente en dos

trién%ulos mas pequefios)

I A

G3: POSICION Y DIRECCION
G3.1: Describe la posicion y direccion de objetos en el espacio

G3.1.1_P Utiliza términos posicionales familiares G3.1.1_M  Reconoce y utiliza términos posicionales G3.1.1_E N/A
(Ej. Contesta la pregunta: ;Dénde esté que delscribenl Iﬁ Ioca!izacién de un objeto
el libro? Diciendo “el libro esta al lado del con mas precision (Ej. Contesta la
I4piz”). pregunta ¢Doénde esta e{ libro? Diciendo
“El libro estéa entre el lapiz y la bolsa”).
G3.1.2_P N/A G3.1.2_.M N/A G3.1.2_E Reconoce que un mapa representa el

espacio fisico, y utiliza mapas simples
para reconocer la posicién de objetos (Ej.
Utilizando un mapa del aula, reconoce qué
objeto se encuentra entre el escritorio y la
puerta).
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GRADO 2: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS MAS ALTOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima

S: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

S1: GESTION DE DATOS

S1.1: Obtiene e interpreta datos presentes en diferentes formatos

S1.1.1_P Obtiene informacién de una sola categoria S1.1.1_M  N/A

a partir de tablas de conteo, graficos de
barra o pictografias con hasta cuatro
categorias y escalas de unidad Unica (Ej.
¢A cuantos nifios les gusta el rojo en este
gréfico de barras?).

Favorite colors

S1.1.2_P NA S1.1.2_M  Compara entre categorias de tablas de
conteo, graficos de barra o pictografias
con hasta cuatro categorias y escalas
de unidad unica, utilizando términos
tales como, mas que, menos que, etc.
(Ej. ¢Qué color fue elegido menos
frecuentemente que el verde en este
grafico de barras?).

Favorite colors

S1.2: Calcula e interpreta medidas de tendencia central — no aplica a segundo grado

S2: ALEATORIEDAD Y PROBABILIDAD
No aplica a segundo grado
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Supera la Competencia Global Minima

S1.11_E

S1.1.2_E

N/A

Resuelve problemas que involucran la
suma o diferencia entre dos categorias
especificadas de una tabla de conteo,
grafico de barras o pictografia con escalas
de unidad unica (Ej. /A cuantos nifios les
gusta el rojo y el azul en esta gréfica de
barras?).

Favorite colors

.
.
:
:
5
.
.

ber of children

N
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GRADO 2: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS MAS ALTOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

A: ALGEBRA

A1: PATRONES

A1.1: Reconoce, describe, extiende y genera patrones

A1.1.1_P  Copia patrones que se repiten con items

tales como colores, formas y sonidos (Ej.
Cuando se le presenta OO0 0o,
selecciona otro patrén que es similar al
dado, por ejemplo, rojo, azul, rojo, azul,
rojo, azul. O cuando alguien aplaude un
ritmo simple y repetitivo “aplauso; aplauso,
aplauso; aplauso; aplauso aplauso;
aplauso; aplauso aplauso” continua el
ritmo).

A2: EXPRESIONES

No aplica a segundo grado

A11AM

A3: RELACIONES Y FUNCIONES

Cumple con la Competencia Global Minima

Reconoce conjuntos que se repiten enun A1.1.1_E

patron y utiliza esto para identifica un
elemento que falta y extiende el patrén
(Ej. Identifica que Ooo es el patron que
se repite en OnoOooOap; identifica el
elemento que falta en el patron OooOoo_
oo, cuando se le presenta OooOooOon,
agrega dos conjuntos adicionales al
patrén).

A3.1: Resuelve problemas que involucran variacién (razén, proporcion y porcentaje) — No aplica a segundo grado

A3.2: Demuestra comprensién de equivalencias

A3.2.1_P N/A A3.2.1_M

A323 P NA A32.3 M

A3.3: Resuelve ecuaciones e inecuaciones — no aplica a segundo grado

A3.4: Interpreta y evalta funciones — no aplica a sequndo grado

N/A

N/A
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A32.1 E

A3.2.3 E

Supera la Competencia Global Minima

Describe patrones que se repiten (Ej.
Explica que Ooo se repite tres veces en
OooOooOan; explica que 1, 2, 3, 4 se
repite tres veces en 1,2,3,4,1,2,3,4,1,2,3,4).

Crea una expresion numérica utilizando + o
— para modelar una situacion (Ej.
Representa la siguiente situacion es una
expresion numérica; 3 personas estan en
un autobus, y 4 personas mas suben al
autobus).

Encuentra un valor faltante en problemas
de suma y resta de la vida real con
numeros hasta el 20 (Ej. 3 personas estan
en un autobus. Mas personas suben al
autobus. Ahora hay 7 personas en el
autobus. ¢Cuantas personas subieron al
autobus?).
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GRADO 3: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima

Supera la Competencia Global Minima

N: NUMEROS Y OPERACIONES
N1: NUMEROS NATURALES

N1.1: Identifica y cuenta con nimeros naturales, e identifica su magnitud relativa

N1.1. 1a_P Cuenta nimeros naturales hasta 100.

N1.1.1b_P Leey escribe nimeros naturales hasta 100
en numerales y palabras numero.

N1.1.2_P Compara y ordena nimeros naturales hasta
el 100.

N1.1.3_P Cuenta, de 2en 20 10 en 10, de forma
creciente

N1.2: Representa nimeros naturales de maneras equivalentes
N1.2.1_P Identifica y representa equivalencias entre

cantidades naturales hasta 30
representadas como objetos, imagenes y
numerales (Ej. Cuando se le muestra una
imagen de 30 flores, identifica la imagen que
tiene la cantidad de mariposas que seria
necesaria para que cada flor tuviera una
mariposa; dada una imagen con 19 formas,
dibuja 19 formas mas).

N1.22_P N/A

N1.3: Resuelve operaciones con nimeros naturales

N1.3.1_P Sumay resta en el rango numérico del 100
(ej. Cuando la suma o el minuendo no
superan el 100), sin reagrupar, y representa
estas operaciones con objetos, imagenes o
simbolos (Ej. 65 + 23; resuelve un problema
de suma o resta representado por
imagenes de conjuntos de decenas y
unidades; usa saltos en una grilla numérica
de 100 o en una recta numérica, o con
bloques multibase para resolver problemas
de suma y resta)

N1.1. 1a_M Cuenta nimeros naturales hasta 1.000.

N1.1.1b_M Lee y escribe nimeros naturales hasta
1.000 en numerales y palabras numero.

N1.1.2_M
el 1.000.

N1.1.3_M Cuenta de 10 en 10 de forma decreciente.

N1.21_M N/A

N1.2.2_M Utiliza conceptos de valor posicional para
decenas y unidades (Ej. Compone o
descompone numeros naturales de dos
cifras utilizando expresiones numéricas
tales como 35=3 decenas y 5 unidades, 35
=30 + 5 o utilizando enlaces numéricos;
determina el valor de un digito en la
posicién de las decenas y de las unidades).

N1.3.1_M N/A
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N1.1.

m

a_|
N1.1.1b_E

Compara y ordena nimeros naturales hasta N1.1.2_E

N1.1.3 E

N1.2.1_E

N1.2.2 E

N1.3.1_E

Cuenta nimeros naturales hasta 10.000.

Lee y escribe niumeros naturales
hasta 10.0000 en numerales y
palabras nimero.

Compara y ordena nimeros naturales
hasta el 10.000.

Cuenta de 100 en 100 de forma
creciente y decreciente.

N/A

Utiliza conceptos de valor posicional
para centenas, decenas y unidades (Ej.
Compone o descompone un nimero
natural de tres cifras utilizando
expresiones numeéricas tales como 254
= 2 centenas, 5 decenas, and 4
unidades; 254 = 200 + 50 + 4; determina
el valor de un digito en la posicion de las
centenas).

Suma y resta en el rango numérico hasta
1.000 (cuando la suma o el minuendo no
superan el 1.000), con o sin
reagrupacion, y representa estas
operaciones con objetos, imagenes, o
simbolos (Ej.., 550 + 250; 457 - 129;
utilizan cuadros numéricos de cien,
rectas numéricas, o bloques multibase
para razonar o resolver problemas de
suma y resta).
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GRADO 3: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Supera la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima

N1.3.3_P

N1.3.4_P

N1.3.7_P

Multiplica y divide en el rango numérico
hasta el 25 (hasta 5 x 5y 25 + 5, sin resto),
y representa estas operaciones con objetos,
imagenes y simbolos (Ej. 15 + 3; 3 x 4;
resuelve problemas de multiplicacién
utilizando una matriz rectangular o
representando grupos del mismo nimero de
objetos; resuelve problemas de division
dividiendo un grupo de objetos en un
numero dado de grupos iguales).

N/A

N1.3.3_M

N1.3.4_M

Multiplica y divide en el rango numérico
hasta el 100 (hasta 10 X 10y 100 + 10, sin
resto), y representa estas operaciones con
objetos, imagenes y simbolos. (Ej. 72 = 8; 6
x 9; resuelve problemas de multiplicacion
utilizando una matriz rectangular o
mediante la repeticion de grupos de la
misma cantidad de objetos; resuelve
problemas de divisién mediante la division
de un grupo de objetos en un numero
determinado de grupos iguales)

Demuestra fluidez en la suma y la resta en
un rango numérico hasta el 20; sumay
resta en un rango numérico hasta el 100
(cuando la suma o el minuendo no
superan el 100), con y sin reagrupacion, y
representa estas operaciones con objetos,
imagenes o simbolos (Ej. 32 +59; resuelve
problemas de suma y resta presentados
por medio de imagenes o conjuntos de
decenas y unidades; utiliza rectas
numéricas o saltos en el cuadro de cien
para resolver problemas de suma y resta)

Realiza calculos que involucran dos o mas N1.3.7_M Realiza célculos que involucran dos o mas

sumas y restas, dentro de los limites de
“cumple parcialmente con la competencia
global minima” descriptos anteriormente,
cuando el orden de las operaciones no es
un factor. (Ef. 5x 3+ 62=_; 4x4+2=_)

sumas y restas, dentro de los limites de
“cumple con la competencia global minima’
descriptos anteriormente, cuando el orden
de las operaciones no es un factor. (Ej. 6 x
7+19

N1.3.3 E

N1.34_E

N1.3.7_E

Multiplica y divide en el rango numérico
hasta el 144 (hasta 12 X 12y 144 = 12,
sin resto), y representa estas operaciones
con objetos, imagenes y simbolos. (Ej.
120 + 10; 6 x 12; resuelve problemas de
multiplicacion utilizando una matriz
rectangular o mediante la repeticion de
grupos de la misma cantidad de objetos;
resuelve problemas de divisién mediante
la divisién de un grupo de objetos en un
numero determinado de grupos iguales)

N/A

Realiza calculos que involucran dos o
mas sumas y restas, dentro de los
limites de “supera la competencia
global minima” descriptos
anteriormente, cuando el orden de las
operaciones no es un factor. (Ej. 452 +

=_:6x4+8=_).

N1.4: Resuelve problemas de la vida real que involucran nimeros naturales

N14.1_P

Resuelve problemas simples de la vida
real que involucran la suma y resta de
numeros naturales hasta el 30 (cuando la
suma o el minuendo son menores a 30)
sin reagrupacion, incluyendo problemas
que involucran unidades de medida y del
sistema monetario. (Ej. Hay 15 ovejas en
un campo. 12 ovejas mas ingresan al
campo. ¢Cuantas ovejas hay en el campo
ahora?; Hay 24 ovejas en el campo. 12
ovejas van al establo. ;Cuantas ovejas
quedan en el campo?)

N1.4.1_M

Resuelve problemas simples de la vida
real que involucran la suma y resta de
numeros naturales hasta el 100 (cuando la
suma o el minuendo son menores a 100)
sin reagrupacion, incluyendo problemas
que involucran unidades de medida y del
sistema monetario. (Ej. Hay 33 ovejas en
un campo, 25 mas ingresan al campo.

¢ Cuantas ovejas hay en el campo ahora?;
Hay 54 nifios en total en tercer grado.
Trece estan ausentes hoy. ¢Cuantos
nifios de tercer grado hay en la escuela
hoy?).
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N14.1_E

369+78=_;64+8+2=)

Resuelve problemas simples de la vida
real que involucran la suma y resta de
ndmeros naturales hasta el 100 (cuando
la suma o el minuendo son menores a
100) con y sin reagrupacion, incluyendo
problemas que involucran unidades de
medida y del sistema monetario. (Ej. Hay
33 ovejas en un campo. 28 ovejas nuevas
ingresan al campo. ;Cuéantas ovejas hay
en el campo ahora?; Hay 81 nifios en
total en tercer grado. 13 estan ausentes
hoy. ¢Cuantos nifios de tercer grado
estan en la escuela hoy?).
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GRADO 3: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

N2: FRACCIONES

Cumple con la Competencia Global Minima

N2.1: Identifica y representa fracciones utilizando objetos, imagenes y simbolos, e identifica su magnitud relativa

Supera la Competencia Global Minima

N2.1.1_P Identificar fracciones unitarias de uso N2.1.1_M Identifica fracciones unitarias con N2.1.1_E Identifica fracciones no unitarias con
diario (1/2, 1/3, 1/4) representadas como denominadores hasta 12 (Ej. 1/5; 1/7; 1/8; denominadores hasta 12 (Ej. 2/5, 4/7,
objetos o imagenes (como parte de un 1/10) cuando estan representadas como 3/8, 5/10) representadas como objetos o
todo o parte de un conjunto) en notacion objetos o imagenes (como parte de un imagenes (como parte de un todo o parte
fraccionaria (Ej. Colorea la mitad de esta todo o parte de un conjunto) en notacién de un conjunto) en notacion fraccionaria
forma; indica 1/4 de estos objetos). fraccionaria (Ej. Sombrea 1/5 de esta (Ej. Colores 2/3 de esta figura).
figura; indica 1/6 de estos objetos cuando
estan dispuestos en una matriz de 3 x 6).
N3: DECIMALES
No aplica a tercer grado
N4: NUMEROS ENTEROS
No aplica a tercer grado
N5: POTENCIAS Y RAICES
No aplica a tercer grado
N6: OPERACIONES QUE INVOLUCRAN DIFERENTES CAMPOS NUMERICOS
No aplica a tercer grado
M: MEDICION
M1: LONGITUD, MASA, CAPACIDAD, VOLUMEN, AREA Y PERIMETRO
M1.1: Utiliza unidades de medida estandar y no estandar, compara y ordena
M1.1.1_P Utiliza unidades no estandar de medida M1.1.1_M Utiliza unidades de medida no M1.1.1_E N/A
para medir o estimar y comparar la longitud estandar para estimar o medir
de objetos (Ej. Identifica que el Iapiz rojo volumen/capacidad (Ej. Identifica cual
mide lo mismo que 4 clips, y que el lapiz envase puede contener mas arena o
negro mide lo mismo que 6 clips). cual caja puede contener mas pelotas
dadas imagenes de estos items).
M1.1.2a_P N/A M1.1. Utiliza unidades estandar de medida para  M1.1. 2a_E Selecciona y usa unidades estandar
2a_M comparar longitud y masa cuando la unidad apropiadas para estimar, medir y
de medida es dada (Ej. Identifica que un comparar longitud y masa (Ej. Selecciona
l&piz es un centimetro mas largo que la centimetros en lugar de metros para
crayola). medir un lapiz; estima la masa de una
manzana cuando se le dan las siguientes
opciones: a) 5g; b) 200 g; c) 1kg; d)5
Kg.).
M1.1.2b_P N/A M1.1.2b_M N/A M1.1.2b_E Selecciona y utiliza unidades estandar

M1.2: Resuelven problemas que involucran medicién — no aplicable a tercer grado

MARCO GLOBAL DE COMPETENCIA PARA MATEMATICA: PRIMER A NOVENO GRADO

apropiadas para medir y comparar
capacidad/volumen (Ej. las tazas de
medida contienen 200ml de agua y 100
ml de aceite).
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GRADO 3: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

M2: SECUENCIA TEMPORAL
M2.1: Reconoce secuencias temporales

M2.1.2_P Lee la hora a la hora mas M2.1.2_M Lee la hora, a la media hora mas M2.1.2_E Lee la hora, al minuto mas
cercana, utilizando un reloj cercana, utilizando un reloj cercano utilizando un reloj
analdgico. analdgico analdgico.

M2.1.4_P Reconoce el nimero de dias en una M2.1.4_M Reconoce el nimero de horas en un M2.14_E N/A
semana y meses en el afio. dia, minutos en una hora, y

segundos en un minuto.

M2.2: Resuelve problemas que involucran secuencias temporales
M2.2.1_P Resuelve problemas, que involucran M2.2.1_M N/A M2.21_E N/A
problemas de la vida real, utilizando un
calendario (Ej. Dado el calendario,
contesta la pregunta: ;Qué dia de la
semana seréa el 2 de marzo?).

M2.22_ P N/A M2.2.2_M Resuelve problemas, incluyendo M2.2.2_E Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que problemas de la vida real, que
involucran el paso del tiempo en horas y involucran el paso del tiempo en
media hora (Ej. Calcula la diferencia minutos dentro de una hora (Ej.
entre las 2:00 y las 5:30 o la diferencia Calcula la diferencia entre 3:42 y 3:56,
entre las 16:00 y las 16:30). o la diferencia entre 16:35 y 16:52).

M3: SISTEMA MONETARIO
M3.1: Utiliza diferentes unidades del sistema monetario para componer cantidades

M3.1. 1a_P Cuenta combinaciones de M3.1. N/A M3.1. N/A
unidades del sistema monetario 1a_M 1a_E
comunmente utilizadas.

M3.1.1b_P Combina unidades del sistema M3.1.1b_ Combina unidades del sistema M3.1.1b_ Resuelve problemas, incluyendo
monetario comtnmente utilizadas para M monetario cominmente utilizadas en E problemas de la vida real, que
componer un valor especifico. una variedad de maneras para involucran la combinacién de

componer un valor especifico. unidades del sistema monetario

comunmente utilizadas.

G: GEOMETRIA
G1: PROPIEDADES DE FORMAS Y FIGURAS
G1.1: Reconoce y describe formas y figuras

G1.1.1_P Reconoce y nombras formas G1.1.1_M Reconoce y nombra formas de G1.1.1_E N/A
regulares y no regulares (Ej. si se dos dimensiones y figuras
le muestra un triangulo irregular, familiares de tres dimensiones en
reconoce que es un triangulo; la vida cotidiana.
nombra un hexagono).
G1.1.2_P N/A G1.1.2_M N/A G1.1.2_E Reconoce y nombras formas a partir

de una descripcion escrita o hablada
de sus atributos simples (Ej. Nombra
una figura dada la descripcion del
numero de lados, esquinas, la longitud
relativa de sus lados, etc.).

G1.1.4_P Reconoce y nombra lineas rectas y G1.1.4_M N/A G1.1.4_E N/A

curvas y atributos de las formas (Ej.
Cantidad de lados o esquinas).
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GRADO 3: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

G1.1.9_P Reconoce cuando una forma de dos G1.1.9 M G119 E N/A
dimensiones ha sido rotada o reflejada

(Ej. Cuando se le muestra un conjunto de

formas, identifica aquellas que son

iguales, aunque algunas de estas estén

rotadas o reflejadas).

G1.1.10_P N/A G1.1.10_M ldentifica la linea de simetria de
formas de dos dimensiones

G1.1.11_M N/A

G1.1.10_E N/A

G1.1.11_P N/A G1.1.11_E Reconoce y describe la congruencia y
semejanza entre figuras de dos
dimensiones (Ej. Cuando se le muestran
dos formas, explica como son similares
utilizando lenguaje matematico y no
matematico: “Es mas grande y ha sido
girado”, “Ha sido ampliado y rotado’).

o0

G2: VISUALIZACIONES EN EL ESPACIO
G2.1: Compone y descompone formas y figuras
G2.1.1_P Compone/descompone una figura mas
grande de dos dimensiones a partir de
formas mas pequefias que le son dadas (Ej.
Utiliza las formas mas pequefias para
componer la forma mas grande).

e AN

G2.1.1_M Utiliza una cantidad pequefa de formas G2.1.1_E N/A
dadas para componer multiples formas mas
grandes de dos dimensiones (Ej. Identifica
cuél de las figuras mas grandes puede
componerse a partir de las formas mas
pequenas) y descompone una figura mas
grande en un numero dado de figuras mas
pequefas (Ej. Dibuja una linea en el
triangulo para demostrar que puede ser

dividido exactamente en dos triangulos mas

G3: POSICION Y DIRECCION

pequerios) A
G3.1: Describe la posicion y direcciéon de objetos en el espacio

G3.1.1_P N/A G3.1.1_M Utiliza los términos derecha e izquierdade G3.1.1_E Utiliza diferentes tipos de mapas simples
(mapa alfanumérico, mapa de cuadricula

manera precisa, y utiliza mapas simples
para describir localizaciones utilizando
términos posicionales (Ej. Contesta ;Doénde
esta el escritorio del docente? “A la
izquierda de la pizarra”).
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o un equivalente local) para dar y seguir
direcciones compuestas de dos pasos a
una determinada localizacion (Ej.
Utilizando el mapa, si estas en la escuela,
caminas hacia el arbol y doblas a la
izquierda. ;Qué estaria en frente de ti?;
Utilizando este mapa, ;Cémo llegas de la
escuela a la casa verde?).
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GRADO 3: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima
G3.1.2_P G3.1.2.M G3.1.2_E
Reconoce que un mapa representa el espacio Utiliza los términos derecha e izquierda de Utilizando un mapa simple, da direcciones
fisico, y utiliza mapas simples para reconocer manera precisa, y utiliza mapas simples para o sigue direcciones a una determinada
la posicion de objetos (Ej. Utilizando el mapa describir localizaciones utilizando términos locacion. (Ej. Utilizando este mapa, si estas
de un aula, identifica que objeto se encuentra posicionales (Ej. Contesta ;Doénde esta el en la escuela, caminas hacia el arbol,
entre el escritorio y la puerta). escritorio del docente? “A la izquierda de la doblas a la izquierda, y luego caminas
pizarra’). derecho nuevamente ¢;dénde estarias?;

utilizando este mapa ¢;como llegas de la
escuela a la casa verde?)

S: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
S1: GESTION DE DATOS
S1.1: Obtiene e interpreta datos presentes en diferentes formatos

S1.1.2a_P S1.1.2a_M S1.1.2a_E
Compara entre categorias de tablas de Resuelve problemas que involucran la Resuelve problemas que involucran mas
conteo, graficos de barra o pictografias suma o diferencia entre dos categorias de dos tipos de informacion de una tabla
con hasta cuatro categorias y escalas de especificadas de una tabla de conteo, de conteo, gréafico de barras o pictografia
unidad Unica, utilizando términos tales grafico de barras o pictografia con escalas con escala de unidad Unica. (Ej. ;A
como, mas que, menos que, etc. (Ej. ;Qué de unidad unica (Ej. ;A cuantos nifios les cuantos nifios se les pregunto acerca de
color fue elegido menos frecuentemente gusta el rojo y el azul en esta gréfica de su color favorito en este gréfico de
que el verde en este gréfico de barras?). barras?). barras?).

Favorite colors

Favorite colors Favorite colors

.
,
.
.
:
l I ‘
]
.

Yellow Green

Number of children

S1.1.2b_P N/A S1.1.2b_M N/A S$1.1.2b_E Completa informacion faltante en una
tabla de conteo, grafica de barras o
pictografia en la cual los datos estan
organizados en categorias y que utiliza
una escala de unidad unica. (Ej. Agrega
una fila o columna para completar
parcialmente la pictografia).

S$1.1.3_P N/A S$1.1.3_M N/A S1.1.3_E Obtiene informacién de una tabla de
conteo, grafico de barras o pictografia
con escalas de unidad multiple.

S$1.2: Calcula e interpreta medidas de tendencia central — no aplica a tercer grado

S2: ALEATORIEDAD Y PROBABILIDAD
No aplica a tercer grado
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GRADO 3: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple con la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

A: ALGEBRA
A1: PATRONES

A1.1: Reconoce, describe, extiende y genera patrones
Reconoce conjuntos que se repiten enun  A1.1.1_M Describe patrones que se repiten (£j.

A111 P

A112.P

patrén y utiliza esto para identificar un
elemento que falta y extiende el patrén (Ej.
Identifica que Ooo es el patrén que se
repite en OooOoo O, identifica el
elemento que falta en el patrén OooOoo__
oo, cuando se le presenta OooOooOag,
agrega dos conjuntos adicionales al
patrén).

N/A

A2: EXPRESIONES
No aplica a tercer grado

A3: RELACIONES Y FUNCIONES
A3.1: Resuelve problemas que involucran variacién (razén, proporcion y porcentaje) — no aplica a tercer grado

A3.2: Demuestra comprension de equivalencias

A3.21 P

A322 P

N/A

N/A

A1.1.2.M

Explica que Ooo se repite tres veces en
OnoOooOon; explica que 1, 2, 3, 4 se
repite tres veces en
1,2,3,4,1,2,3,4,1,2,3,4).

N/A

Supera la Competencia Global Minima

A11.1_P

A112 E

A3.2.1_M Crea una expresiéon numérica utilizando + A3.2.1_E

A3.22 M

o — para modelar una situacion (Ej.
Representa la siguiente situacion en una
expresion numeérica; 3 personas estan en
un autobus, y 4 personas mas suben al
autobus).

N/A
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A322 E

N/A

Describe patrones numéricos que crecen
y decrecen por un valor constante
siguiendo una regla simple, y utiliza esta
informacion para identificar el elemento
faltante de un patrén o extenderlo (Ej.
Describe el patrén 6, 9, 12, 15 como
creciendo de tres en tres; identifica el
elemento faltante en el patron 3, 7, 11,

__, 19; extiende el patrén 6, 11, 16, 21).

Crea una expresion numérica utilizando
X 0 + para modelar una situacion (Ej.
Representa la siguiente situacion en una
expresion numérica; 3 personas suben al
autobls en cada una de las 4 paradas).

Representa problemas de suma y resta
de la vida real con numeros hasta el 20
utilizando expresiones numéricas con
un simbolo o espacio vacio para
representar el valor faltante (Ej. 13
personas estan en un autobus. Mas
personas suben al autobus. Ahora hay
17 personas en el autobus. ;Cuantas
personas se subieron al autobtis?
Representa esta situacién con una
expresion numérica de suma o resta).
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GRADO 3: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima
A3.23_P N/A A3.2.3_M Encuentra un valor faltante en A3.2.3_E Encuentre el valor faltante en una
problemas de suma y resta de la vida expresiéon numeérica utilizando suma y
real con numeros hasta el 20 (Ej. 3 resta con nimeros hasta el 100 (Ej.
personas estan en un autobus. Mas 23+__ =159).

personas suben al autobus. Ahora hay
7 personas en el autobus. ¢;Cuantas
personas subieron al autobus?).

A3.3: Resuelve ecuaciones e inecuaciones — no aplica a tercer grado

A3.4 Interpreta y evalua funciones — no aplica a tercer grado
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Cuarto grado




GRADO 4: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Cumple parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima

Supera la Competencia Global Minima

N: NUMEROS Y OPERACIONES

N1: NUMEROS NATURALES

N1.1: Identifica y cuenta con nimeros naturales, e identifica su magnitud relativa
N1.1. 1a_P Cuenta nimeros naturales hasta 1.000.

N1.1.1b_P

N1.1.2_P

N1.1.3 P

N1.2: Representa nimeros naturales de maneras equivalentes

N1.2.2 P

N1.2.3 P

Lee y escribe nimeros naturales hasta
1.000 en numerales y palabras numero.

Compara y ordena nimeros naturales
hasta el 1.000
Cuenta de 10 en 10 de forma decreciente.

Utiliza conceptos de valor posicional para
decenas y unidades (Ej. Compone o
descompone numeros naturales de dos
cifras utilizando expresiones numéricas
tales como 35=3 decenas y 5 unidades, 35
=30 + 5 o utilizando enlaces numéricos;
determina el valor de un digito en la

posicién de las decenas y de las unidades).

N/A

N1.3: Resuelve operaciones con nimeros naturales

N1.3.1_P

Suma y resta en el rango numérico
hasta 100 (cuando la suma o el
minuendo no superan el 100), con o
sin reagrupacion, y representa estas
operaciones con objetos, imagenes,
o simbolos (Ej.., 32 + 59; resuelve
una operacion de resta presentada
por imagenes de conjuntos de
decenas y unidades; utiliza saltos en
una recta numérica o en un cuadro
numeérico para razonar o resolver
problemas de suma y resta).

N1.1.
1a_M
N1.1.1b_M

N1.1.2_M

N1.1.3 M

N1.22 M

N1.2.3 M

N1.3.1_M

Cuenta numeros naturales hasta 10.000.

Lee y escribe nimeros naturales
hasta 10.000 en numerales y
palabras nimero.

Compara y ordena numeros naturales
hasta el 10.000.

Cuenta de 100 en 100 de forma
creciente y decreciente.

Utiliza conceptos de valor posicional para
centenas, decenas y unidades (Ej.
Compone o descompone un nimero natural
de tres cifras utilizando expresiones
numéricas tales como 254 = 2 centenas, 5
decenas, and 4 unidades; 254 = 200 + 50 +
4; determina el valor de un digito en la
posicion de las centenas).

Redondea nimeros naturales a la decena
mas cercana

Suma y resta en el rango numérico hasta
1.000 (cuando la suma o el minuendo no
superan el 1.000), con o sin reagrupacion,
y representa estas operaciones con
objetos, imagenes, o simbolos (Ej.., 550 +
250; 457 - 129; utilizan cuadros numéricos
de cien, rectas numéricas, o bloques
multibase para razonar o resolver
problemas de suma y resta).

N1.1.
1a_E
N1.1.1b_E

N1.1.2_E

N1.1.3 E

N1.2.2 E

N1.2.3 E

N1.3.1_E

Cuenta numeros naturales mayores

a 10.000.

Lee y escribe nimeros naturales mayores a
10.000 en numerales y palabras numero.

Compara y ordena nimeros naturales
hasta el 100.000.

Cuenta de 1.000 en 1.000 de forma
creciente y decreciente.

Utiliza conceptos de valor posicional para
millares, centenas, decenas y unidades
(Ej. Compone y descompone numeros de
cuatro cifras utilizando expresiones
numéricas tales como 1831 = 1 unidad de
mil, 3 centenas, 8 decenas y 3 unidades;
1383 = 1000 + 300 + 80 + 3; determina el
valor de un digito en la posicion de las
unidades de mil).

Redondea numeros naturales a la
centena mas cercana

Suma y resta en el rango numérico mayor a
1.000 (cuando la suma o el minuendo
superan el 1.000), con o sin reagrupacion,
y representa estas operaciones con
objetos, imagenes, o simbolos (Ej. 1457 -
129; usa rectas numéricas para razonar o
resolver problemas de suma y resta).
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GRADO 4: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Cumple parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima

Supera la Competencia Global Minima

N1.3.3_P Multiplica y divide en el rango numérico N1.3.3_M Multiplica, con y sin reagrupacion, y divide, N1.3.3_E Multiplica cualquier nimero por un nimero

hasta el 100 (hasta 10 X 10'y 100 + 10, sin sin resto, cualquier nimero entre un nimero
resto), y representa estas operaciones con de una cifra y multiplica por nimeros de dos
objetos, imagenes y simbolos. (£j. 72 = §; 6 digitos, con y sin reagrupacion. (£j.342 x 4
x 9; resuelve problemas de multiplicacion = :42x34= ;1380+5= )

utilizando una matriz rectangular o
mediante la repeticion de grupos de la
misma cantidad de objetos; resuelve
problemas de division mediante la division
de un grupo de objetos en un nimero
determinado de grupos iguales)
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de dos cifras, con y sin reagrupacion, y
divide, cualquier nimero entre un nimero
de una cifra, con y sin resto. (Ej. 3,427 x
68;,1,380+6=__).
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GRADO 4: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

N1.3.5 P

N1.3.7_P

Demuestra fluidez con los hechos
numéricos de multiplicacion hasta 5 X 5 (1

X 1 hasta 5 X 5) y los hechos numéricos de

division derivados de éstos, incluyendo la
relacion entre ellos.

Realiza calculos que involucran dos o mas N1.3.7_M

operaciones, dentro de los limites de
“cumple parcialmente con la competencia
global minima” descriptos anteriormente,
cuando el orden de las operaciones no es

un factor (ef 5x5+19)=_; 72-9-15=).

Cumple con la Competencia Global Minima

Demuestra fluidez con los hechos
numéricos de multiplicacién hasta 10 X 10
(1 X 1 hasta 10 X 10) y los hechos
numeéricos de division derivados de éstos,
incluyendo la relacion entre ellos.

Realiza calculos que involucran dos o
mas operaciones, dentro de los limites de
“cumple con la competencia global
minima” descriptos anteriormente, cuando
el orden de las operaciones no es un
factor (ef. 6x7+519]= ; 6x4+8=_).

Supera la Competencia Global M

Demuestra fluidez con los hechos

N1.3.5_E numéricos de multiplicacion hasta 12 X 12

(1 X1 hasta 12 X 12) y los hechos
numeéricos de division derivados de éstos,
incluyendo la relacién entre ellos.

Realiza calculos que involucran dos o
mas operaciones, dentro de los limites de
“supera la competencia global minima”
descriptos anteriormente, cuando el orden
de las operaciones no es un factor {e,{. 6 x
12+1542)=_ ; 12x9-19=_).

N1.4: Resuelve problemas de la vida real que involucran numeros naturales

N14.1 P

N1.4.2_P

Resuelve problemas simples de la vida
real que involucran la suma y resta de
numeros naturales hasta el 100 (cuando la
suma o el minuendo son menores a 100)
sin reagrupacion, incluyendo problemas
que involucran unidades de medida y del
sistema monetario. (Ej. Hay 33 ovejas en
un campo, 25 mas ingresan al campo.
¢Cuantas ovejas hay en el campo ahora?;
Hay 54 nifios en total en tercer grado.
Trece estan ausentes hoy. ¢ Cuantos nifios
de tercer grado hay en la escuela hoy?).

N/A

N1.4.1_M Resuelve problemas simples de la vida real N1.4.1_E

que involucran la suma y resta de nimeros
naturales hasta el 100 (cuando la suma o el
minuendo son menores a 100) con y sin
reagrupacion, incluyendo problemas que
involucran unidades de medida y del
sistema monetario. (Ej. Hay 34 ovejas en
un campo. 29 ovejas nuevas ingresan al
campo. ¢Cuéntas ovejas hay en el campo
ahora?; hay 54 nifios en total en cuarto
grado. 7 estan ausentes hoy. ;Cuantos
nifios de cuarto grado estan en la escuela
hoy?).

N1.4.2_M Resuelve problemas simples de la vida real

que involucran la multiplicacién de dos
ndmeros naturales hasta el 5, y sus hechos
numéricos de divisién asociados. (Ej.
Aminais esta poniendo fruta en bolsas. Cada
bolsa contiene 4 porciones de fruta.
¢Cuantas bolsas necesitara Aminais para 20
porciones de fruta?; Aminais tiene 5 bolsas.
Cada bolsa contiene 4 porciones de fruta.

¢ Cuantas porciones de fruta hay en total?)

Resuelve problemas simples de la vida real
que involucran la suma y resta de nimeros
naturales hasta el 1.000 (cuando la suma o
el minuendo no supera el 1.000) con y sin
reagrupacion, incluyendo problemas que
involucran unidades de medida o del
sistema monetario (Ej. Hay 740 personas
viviendo en un pueblo. 83 personas mas se
mudan al pueblo. ;Cuél es el total de
personas que viven en el pueblo ahora?;
Hay 750 personas viviendo en un pueblo.
Solo 327 de éstas nacieron en el pueblo.
¢Cuantas personas nacieron fuera del
pueblo?).

Resuelve problemas simples de la vida real
que involucran la multiplicacién de dos
ndmeros naturales hasta el 10, y sus
hechos numéricos de division asociados.
(Ej. Aminais estéa poniendo fruta en bolsas.
Cada bolsa contiene 7 porciones de fruta.

¢ Cuantas bolsas necesitara Aminais para
28 porciones de fruta?; Aminais tiene 4
bolsas. Cada bolsa contiene 7 porciones
de fruta. ¢;Cuantas porciones de fruta hay
en total?)

N2: FRACCIONES

N2.1: Identifica y representa fracciones utilizando objetos, imagenes y simbolos, e identifica su magnitud relativa
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GRADO 4: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

Minima
N2.1.1_P Identifica fracciones unitarias y no N2.1.1_M N/A N2.1.1_E N/A

unitarias con denominadores hasta 12
(Ej.., 1/5; 4/7; 1/8; 9/10) cuando estan
representadas como objetos o
imagenes (como parte de un todo o
parte de un conjunto) en notacion
fraccionaria (Ej. Sombrea 1/5 de esta
figura; indica 5/6 de estos objetos
cuando estan dispuestos en una matriz

de 5 x 6).

N2.1.2_P N/A N2.1.2_M Identifica y expresa fracciones unitarias de N2.1.2_E Identifica y expresa fracciones propias
uso diario (Ej. 1/2; 1/3; 7) como fracciones como fracciones equivalentes con
equivalentes cuando la notacion denominadores hasta 12 (Ej. Expresa una
fraccionaria es acompafada por imagenes fraccién en una forma simplificada 6/9 =
u objetos (Ej. 1/3 = /6 cuando la tarea es [0/3; 2/10 = 1/0; expresa una fraccién
acompafada por imagenes; 1/2 = 3/°). como muiltiplo de otra 4/5 = 8/0J).

N2.1.4_P Compara y ordena fracciones con el mismo N2.1.4_M Compara y ordena fracciones unitarias de N2.1.4_E Compara y ordena fracciones con
denominador (Ej. 1/8; 3/8; 5/8). uso diario (Ej., 1/4; 1/3; 1/2). denominadores diferentes pero
relacionados, hasta el 12 (Ej. 2/3 and 5/6).

N2.2: Resuelve operaciones utilizando fracciones

N2.2.1_P Suma y resta fracciones propias que N2.2.1_M Suma y resta fracciones propias que N2.2.1_E Suma y resta fracciones propias con
presentan un mismo denominador cuando presentan un mismo denominador cuando denominadores diferentes pero
las fracciones estan representadas por las fracciones estan representadas con relacionados cuando las fracciones estan
imagenes (Ej. Dada la imagen de un simbolos, y representa tales sumas con representadas por simbolos, y representa
rectangulo dividido en 5 partes iguales, con 3 objetos o imagenes. (Ej. 2/3 + 1/3; 3/5 - las sumas con objetos o imagenes (Ej. 2/3
partes de un color, y 1 parte de un color 1/5; suma 2/5y 1/5, o resta 3/8 de 6/8 +1/6; 7/8 - 1/4; suma 1/6 y 1/3, o resta 1/3
diferente, calcula la fraccién de un rectangulo utilizando barras fraccionarias). a 7/9 utilizando barras de fracciones)

que esta coloreada; o cuando se le presenta
con la imagen de una naranja cortada en 6
pedazos iguales, dos de los cuales estan
coloreados, calcula la fraccién que no esta
coloreada)

N2.2.3 P N/A N2.2.3_M N/A N2.2.3_E Representa la multiplicacion de fracciones
comunmente utilizadas y un nimero natural
con objetos o imagenes (Ej. representa 3/4
x 12 dibujando 12 objetos, dividiéndolos en
4 grupos iguales, y coloreando 3 de esos
grupos).
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GRADO 4: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

N2.3: Resuelve problemas de la vida real que involucran fracciones

N2.3.1_P N/A N2.3.1_M Resuelve problemas de la vida real que N2.3.1_E Resuelve problemas de la vida real que
involucran suma y resta de fracciones involucran la suma y resta de fracciones
propias con el mismo denominador (Ej. A propias con denominadores diferentes pero
Paola le quedan 2/5 de una barra de relacionados. (Ej. A Paola le quedan 2/5 de
chocolate. Su amiga Carola tiene 1/5 de la una barra de chocolate. Su amiga Carola
misma barra de chocolate. ;Qué fraccién de tiene 3/10 de esa misma barra de
la barra de chocolate tienen en conjunto?; chocolate. ;Qué fraccion de la barra de
Paola comié 2/5 de una barra de chocolate chocolate tienen en conjunto?; A Paola le
en el receso. ¢Cuanto le queda de la barra quedan 2/3 de una barra de chocolate. Si le
de chocolate?). da a su amiga Carola 1/6 de lo que le

queda, ¢Qué fraccion de la barra de
3 chocolate le va a quedar a Paola?).
N3: NUMEROS DECIMALES

No aplica a cuarto grado

N4: NUMEROS ENTEROS
No aplica a cuarto grado

N5: POTENCIAS Y RAICES
No aplica a cuarto grado

N6: OPERACIONES QUE INVOLUCRAN DIFERENTES CAMPOS NUMERICOS

No aplica a cuarto grado
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GRADO 4: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Supera la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima

M: MEDICION
M1: LONGITUD, MASA, CAPACIDAD, VOLUMEN, AREA Y PERIMETRO
M1.1: Utiliza unidades de medida estandar y no estandar, compara y ordena
M1.1.1_P Utiliza unidades de medida no estandar M1.1.1_M N/A
para estimar o medir volumen/capacidad
(Ej. Identifica cual envase puede contener
mas arena o cual caja puede contener mas
pelotas dadas imagenes de estos items).

M1.1. 2a_P Utiliza unidades estandar de medida para M1.1. 2a_M Selecciona y usa unidades estandar
comparar longitud y masa cuando la apropiadas para estimar, medir y comparar
unidad de medida es dada (Ej. Identifica longitud y masa cuando las medidas

involucran unicamente nimeros naturales

(Ej. Selecciona centimetros en lugar de

metros para medir un lapiz; estima la masa

de una manzana cuando se le dan las
siguientes opciones: a) 59; b) 200 g; c¢) 1kg;

d)5 Kg.).

M1.1.2b_P N/A M1.1.2b_M Selecciona y utiliza unidades estandar
apropiadas para medir y comparar
capacidad/volumen cuando las medidas
involucran Unicamente numeros naturales
(Ej. las tazas de medida contienen 200ml
de agua y 100 ml de aceite).

M1.1.3a_P N/A M1.1. 3a_M N/A

que un lapiz es un centimetro mas largo
que la crayola).

M1.1.3b_P N/A M1.1.3b_M N/A

M1.1.1_E

M1.1.2a_E

M1.1.2b_E

M1.1.3a_E

M1.1.3b_E

N/A

N/A

N/A

Identifica la relacién entre la

magnitud relativa de unidades
adyacentes dentro de un

sistema estandar de medida de
longitud y masa. (Ej. Identifica

el nimero de milimetros en un
centimetro).

Identifica la relacién entre la magnitud
relativa de unidades adyacentes dentro
de un sistema de medida estandar para
capacidad/volumen (Ej. Identifica el
numero de pintas en un cuarto de galén).
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GRADO 4: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

M1.2: Resuelven problemas que involucran medicién

M1.2.1_P Resuelve problemas, incluyendo problemas M1.2.1_M Calcula el perimetro de un poligono. M1.2.1_E Resuelve problemas, incluyendo
de la vida real, que involucran el area de un problemas de la vida real, que
rectangulo utilizando representaciones de involucran el perimetro de un
la unidad que sean concretas o pictéricas poligono.
(Ej. cuadrados de una matriz o azulejos).
M1.2.3_P N/A M1.2.3_M Resuelve problemas, incluyendo M1.2.3_E Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que involucran problemas de la vida real, que involucran
el calculo del area de un rectangulo el calculo del area de un rectangulo.

utilizando representaciones concretas o
pictéricas de unidades (Ej. cuadrados de
una matriz o azulejos).
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GRADO 4: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

M2: SECUENCIA TEMPORAL
M2.1: Reconoce secuencias temporales

M2.1.2_P Lee la hora, a la media hora mas M2.1.2_M Lee la hora, al minuto mas cercano M2.1.2_E N/A
cercana, utilizando un reloj utilizando un reloj analégico.
analdgico.
M2.1.3_P N/A M2.1.3_M N/A M2.1.3_E Reconoce la equivalencia entre

representaciones del tiempo (Ej. Digital,
Analégico, escrito; 15 minutos es un cuarto
de una hora)
M2.1.4_P Reconoce el nimero de horas en un M2.1.4_M N/A M2.1.4_E N/A
dia, minutos en una hora, y segundos
en un minuto.

M2.2: Resuelve problemas que involucran secuencias temporales
M2.21_P N/A M2.21_M N/A M2.2.1_E Resuelve problemas, incluyendo problemas
de la vida real, que involucran la cantidad de
dias en la semana, meses en el afo, horas
en un dia, minutos en una hora y segundos

en un minuto.

M2.2.2_P Resuelve problemas, incluyendo M2.2.2_M Resuelve problemas, incluyendo problemas M2.2.2_E Resuelve problemas, incluyendo problemas
problemas de la vida real, que involucran de la vida real, que involucran el paso del de la vida real, que involucran el paso del
el paso del tiempo en horas y media hora tiempo en minutos dentro de una hora (£]. tiempo en minutos entre horas (Ej. Calcula
(Ej. Calcula la diferencia entre las 2:00 y Calcula la diferencia entre 3:42 y 3:56, o la la diferencia entre 3:24 y 5:12, o la
las 5:30 o la diferencia entre las 16:00 y diferencia entre 16:35 y 16:52). diferencia entre 16:35 y 18:22), incluyendo
las 16:30). problemas que involucran planificadores

(agendas, itinerarios).

M3: SISTEMA MONETARIO
M3.1: Utiliza diferentes unidades del sistema monetario para componer cantidades — subconstructos cubiertos entre primer y tercer grado. Las preguntas relacionadas al
sistema monetario estan cubiertas bajo los subconstructos de problemas de la vida real (Ej. N1.4 para nimeros enteros, etc.).

G: GEOMETRIA
G1: PROPIEDADES DE LAS FORMAS Y FIGURAS
G1.1: Reconoce y describe formas y figuras
G1.1.1_P Reconoce y nombra formas de dos G1.1.1_M N/A G1.1.1_E N/A
dimensiones y figuras familiares de
tres dimensiones en la vida cotidiana.

G1.1.2.M N/A G1.1.2_M Reconoce y nombras formas a partir de una G1.1.2_E Reconoce y nombra figuras de tres
descripcion escrita o hablada de sus dimensiones en base a sus atributos
atributos simples (Ej. Nombra una figura (Ej. caras, aristas, vértices).

dada la descripcioén del numero de lados,
esquinas, la longitud relativa de sus lados,
etc.).
G115 P NA G1.1.5_M N/A G1.1.5_E Reconoce y nombra los tipos de
triangulos (Ej. isésceles, escaleno,
equilatero y rectangulo).
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GRADO 4: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima
G1.1.7_P N/A G1.1.7_M N/A
G1.1.10_P Identifica la linea de simetria de G1.1.10_M N/A
formas de dos dimensiones.
G1.1.11_M N/A G1.1.11_M Reconoce y describe la congruencia y

semejanza entre figuras de dos
dimensiones (Ej. Cuando se le muestran
dos formas, explica como son similares
utilizando lenguaje matematico y no
matematico: “Es mas grande y ha sido
girado”, “Ha sido ampliado y rotado”).

o0

G2: VISUALIZACIONES EN EL ESPACIO
G2.1: Compone y descompone formas y figuras
G2.1.1_P Utiliza una cantidad pequefia de formas G2.1.1_M N/A

dadas para componer multiples formas
mas grandes de dos dimensiones (Ej.
Identifica cual de las figuras mas grandes
puede componerse a partir de las formas
mas pequenas) y descompone una figura
mas grande en un nimero dado de figuras
mas pequefias (Ej. Dibuja una linea en el
triangulo para demostrar que puede ser
dividido exactamente en dos triangulos

mas pequeﬁos)&

G21.2_P N/A G2.1.2_M N/A

G3: POSICION Y DIRECCION
G3.1: Describe la posicion y direccién de objetos en el espacio
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Supera la Competencia Global Minima

G1.1.7 E Reconoce tipos de angulos por su
~  magnitud (Ej. recto, llano, agudo,
obtuso).
G1.1.10_E N/A

G1.1.11_E N/A

G2.1.11_E N/A

G2.1.2_E Identifica el desarrollo plano de un cubo o
de caras especificas en el desarrollo plano
de un cubo (Ej. Doble mentalmente para
contestar la pregunta. ;Cual de estos es el
desarrollo plano de un cubo?).

HD e
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GRADO 4: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Cumple con la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Utiliza diferentes tipos de mapas simples

Supera la Competencia Global Minima

G3.1.1_P Utiliza los tér_minos d_e_recha e iqu_Jierda de G3.1.1_M (mapa alfanumérico, mapa de cuadricula o un G3.1.1_E N/A

manera precisa, y utiliza mapas simples para equivalente local) para dar y seguir direcciones

describir localizaciones utilizando términos compuestas de dos pasos a una determinada

posicionales (Ej. Contesta ;Dénde esta el localizacion (Ej. Utilizando el mapa, si estas en

escritorio del docente? “A la izquierda de la la escuela, caminas hacia el arbol y doblas a la

pizarra”). izquierda. ¢Qué estaria en frente de ti?;
Utilizando este mapa, ;Cémo llegas de la
escuela a la casa verde?)

G3.1.2_.P NA G3.1.2.M N/A G3.1.1_E Usa un mapa de cuadricula con
una roseta de los vientos cuando
las dimensiones de la cuadricula
son dadas en términos de las
distancias reales (Ej. ;Cual de las
siguientes es mas cercana a la
distancia entre el parque y la casa
de Juan? a) 100 metros b)150
metros ¢)200 metros d)250
metros).

S: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
S1: GESTION DE DATOS
S1.1: Obtiene e interpreta datos presentes en diferentes formatos
S1.1.2a_P Resuelve problemas que involucran la suma o S1.1.2a_M Resuelve problemas que involucran mas de S1.1.2a_E N/A
diferencia entre dos categorias especificadas dos tipos de informacion de una tabla de
de una tabla de conteo, grafico de barras o conteo, grafico de barras o pictografia con
pictografia con escalas de unidad Unica (Ej. escala de unidad unica. (Ej. /A cuantos nifios
¢A cuantos nifios les gusta el rojo y el azul en se les pregunté acerca de su color favorito en
esta gréfica de barras?). este gréfico de barras?).
Favorite colors Favorite colors
1 I n 1 1 I |
S11.2b P  N/A S1.1.2b M Completa informacion faltante en una tablade S1.1.2b E N/A

S$1.1.3_P N/A

S1.1.3_M

conteo, grafica de barras o pictografia en la
cual los datos estan organizados en categorias
y que utiliza una escala de unidad unica. (Ej.
Agrega una fila o columna para completar
parcialmente la pictografia).

N/A S1.1.3_E
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Compara mediante el calculo de
diferencias entre categorias en
una tabla de conteo, gréafico de
barras o pictografias con escala_
de unidad multiple.
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GRADO 4: MATEMATICA - DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

S1.14_P N/A S1.1.4_ P N/A S1.1.4_E Organiza datos y construye una tabla de
conteo, grafico de barras o pictografia en
la que los datos se muestran en
categorias y utiliza escalas de unidad
unica o multiple.

100 metes
—]
1 . KEY
1 ®  Jyan's house
3 4 A School
B N % pak
7 * T ®  Ali's house
L
A |[B_[C_|D |E
S1.15 P N/A S1.1.5_M Obtiene informacion de una tabla de S1.1.5_E N/A
conteo, grafico de barras o pictografia con
escalas de unidad multiple.
S1.2: Calcula e interpreta medidas de tendencia central — no aplica a cuarto grado
S2: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
No aplicable a cuarto grado
A: ALGEBRA
A1: PATRONES
A1.1: Reconoce, describe, extiende y genera patrones
A1.1.1_P Describe patrones que se repiten (Ej. A1.1.1_M N/A A1.1.1_E N/A

Explica que Ooo se repite tres veces en
OooOooOao; explica que 1, 2, 3, 4 se
repite tres veces en
1,2,3,4,1,2,3,4,1,2,3,4).
A1.1.2_P N/A A1.1.2_M Describe patrones numéricos que crecen  A1.1.2_E Describe patrones numéricos que crecen o

A2: EXPRESIONES
No aplica a cuarto grado

A3: RELACIONES Y FUNCIONES

y decrecen por un valor constante
siguiendo una regla simple, y utiliza esta
informacion para identificar el elemento
faltante de un patrén o extenderlo (Ej.
Describe el patrén 6, 9, 12, 15 como
creciendo de tres en tres; identifica el
elemento faltante en el patron 3, 7, 11, __,
19; extiende el patron 6, 11, 16, 21).

A3.1: Resuelve problemas que involucran variacién (razén, proporcién y porcentaje) — no aplica a cuarto grado
MARCO GLOBAL DE COMPETENCIA PARA MATEMATICA: PRIMER A NOVENO GRADO

decrecen por un multiplo constante y utiliza
esta informacion para identificar un
elemento faltante o extender el patron (Ej.
Describe que el patrén 2, 4, 8, 16 comienza
en 2y se duplica, o que el patrén 20, 10, 5,
2,5 comienza en 20 y se divide a la mitad;
identifica el elemento faltante en el patron
3, 6, __, 24, 48; escribe los dos numeros
siquientes en el patrén 40, 20, 10).
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GRADO 4: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

A3.2: Demuestra comprension de equivalencias
A3.2.1_P  Crea una expresion numérica utilizando A3.2.1_M Crea una expresion numérica utilizando A3.21_E N/A

+ 0 — para modelar una situacion (Ej. X 0 + para modelar una situacion (Ej.
Representa la siguiente situacién en una Representa la siguiente situacion es una
expresion numérica; 3 personas estan expresion numérica; 3 personas suben al
en un autobus, y 4 personas mas suben autobus en cada una de las 4 paradas).
al autobus).
A3.2.2_P Encuentra un valor faltante en problemas A3.2.2 P N/A A3.22_E N/A

de suma y resta de la vida real con
numeros hasta el 20 (Ej. 3 personas estan
en un autobus. Mas personas suben al
autobus. Ahora hay 7 personas en el
autobus. ¢Cuantas personas subieron al

autobs?).

A3.2.3a_P N/A A3.2. 3a_M Encuentre el valor faltante en una A3.2. N/A
expresion numérica utilizando suma y 3a_E
resta con numeros hasta el 100 (Ej. 23 +_
=59).

A3.2.3b_P N/A A3.2.3b_M Representa problemas de suma y resta de A3.2.3b_E Representa problemas de la vida real que
la vida real con numeros hasta el 20 involucran la multiplicacién de dos nimeros
utilizando expresiones numéricas con un naturales hasta el 10, y los hechos
simbolo o espacio vacio para representar el numéricos de division relacionados,
valor faltante (Ej. 13 personas estan en un utilizando expresiones numéricas con un
autobus. Mas personas suben al autobus. simbolo o espacio vacio para representar el
Ahora hay 17 personas en el autobus. valor faltante (Ej. Paul tiene 3 bolsas de
¢ Cuantas personas se subieron al naranjas. Hay la misma cantidad de
autobus? Representa esta situacién con naranjas en cada bolsa. El tiene 18
una expresion numérica de suma o resta). naranjas en total. ;Cuantas naranjas hay

en cada bolsa? Representa la situacién con
una expresion numérica de multiplicacion).

A3.3: Resuelve ecuaciones e inecuaciones — no aplica a cuarto grado

A3.4: Interpreta y evalua funciones — no aplica a cuarto grado
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GRADO 5: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

N: NUMEROS Y OPERACIONES
N1: NUMEROS NATURALES
N1.1: Identifica y cuenta con nimeros naturales, e identifica su magnitud relativa
N1.1. 1a_P Cuenta nimeros naturales hasta 10.000 N1.1. Cuenta nimeros naturales hasta
1a_M cualquier numero natural
N1.1.1b_M Lee y escribe nimeros naturales mayores a N1.1.1b_E N/A
10.000 en numerales y palabras numero.

N1.1.1a_E N/A

N1.1.1b_P Lee y escribe nimeros naturales
hasta 10.000 en numerales y
palabras nimero.

N1.1.2_P Compara y ordena nimeros naturales N1.1.2_M  Compara y ordena nimeros naturales N1.1.2_E  Compara y ordena nimeros
hasta el 10.000. hasta el 100.000. naturales mayores al 100.000.
N1.1.3_P Cuenta de 100 en 100 de forma N1.1.3_M  Cuenta de 1.000 en 1.000 de forma N1.1.3_E N/A
creciente y decreciente creciente y decreciente.
N1.2: Representa nimeros naturales de maneras equivalentes
N1.2.2_P  Utiliza conceptos de valor posicional para N1.2.2_M  Utiliza conceptos de valor posicional para N1.2.2_E  Utiliza conceptos de valor posicional

centenas, decenas y unidades (Ej.
Compone o descompone un numero
natural de tres cifras utilizando

millares, centenas, decenas y unidades (Ej.
Compone y descompone ntimeros de
cuatro cifras utilizando expresiones

mayores que las unidades de mil (Ej.
Compone y descompone niimeros
de siete cifras utilizando expresiones

expresiones numéricas tales como 254 =
2 centenas, 5 decenas, y 4 unidades; 254
=200 + 50 + 4; determina el valor de un
digito en la posicion de las centenas).

N1.2.3_P Redondea nimeros naturales a la decena N1.2.3_M

mas cercana

N1.3: Resuelve operaciones con nimeros naturales

numéricas tales como 1831 = 1 unidad de
mil, 3 centenas, 8 decenas y 3 unidades;
1383 = 1000 + 300 + 80 + 3; determina el
valor de un digito en la posicién de las
unidades de mil).

Redondea numeros naturales a la
centena mas cercana

numéricas tales como 1.383.547 = 1
millén, 3 centenas de millar, 8
decenas de millar, 3 millares, 5
centenas, 4 decenas, 7 unidades;
1,383,547 = 1,000,000 + 300,000 +
80,000 + 3,000 + 500 + 40 + 7;
determina el valor de un digito en la
posicién del millon).

Redondea nimeros naturales al
millar mas cercano

N1.3.1_P Sumay resta en el rango numérico N1.3.1_M  Sumay resta en el rango numérico mayor a N1.3.1_E  N/A
hasta 1.000 (cuando la suma o el 1.000 (cuando la suma o el minuendo
minuendo no superan el 1.000), con o superan el 1.000), con o sin reagrupacion,
sin reagrupacion, y representa estas y representa estas operaciones con
operaciones con objetos, imagenes, o objetos, imagenes, o simbolos (e.g., 1457 -
simbolos (Ej.., 550 + 250; 457 - 129; 129; usa rectas numéricas para razonar o
utilizan cuadros numéricos de cien, resolver problemas de suma y resta).
rectas numéricas, o bloques multibase
para razonar o resolver problemas de
suma y resta).
N1.3.3_P Multiplica, con y sin reagrupacion, y N1.3.3_M  Multiplica, con y sin reagrupacion, y divide, N1.3.3_E  Multiplica cualquier nimero por un nimero

divide, sin resto, un numero de dos digitos
entre/por un numero de una cifra (Ej. 42 x
4=_;42x6=__;80+5=_).

sin resto, cualquier nimero entre un
nuimero de una cifra y multiplica por
numeros de dos digitos, con y sin
reagrupacion. (Ej.342x 4 =_;42x34=_;
1,380 +5=__).

de dos cifras, con y sin reagrupacion, y
divide, cualquier numero entre un nimero
de una cifra, con y sin resto. (Ej. 3,427 x
68;1,380+6=__).
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GRADO 5: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima

Supera la Competencia Global Minima

N1.3.7_P Realiza célculos que involucran dos o mas N1.3.7_M  Realiza célculos que involucran dos o mas N1.3.7_E  Realiza célculos que involucran dos o mas

operaciones, dentro de los limites de
“cumple parcialmente con la competencia
global minima” descriptos anteriormente,
respetando el orden de las operaciones
(Ej., 6

+7x57=_;996-440+8=_).

operaciones, dentro de los limites de
“cumple con la competencia global minima”
descriptos anteriormente, respetando el
orden de las operaciones (Ej., 1754 + 53 x
53=_;4x9x8=_).

N1.4: Resuelve problemas de la vida real que involucran nimeros naturales

N1.4.1_P

N1.4.2_P

Resuelve problemas simples de la vida
real que involucran la suma y resta de
ndmeros naturales hasta el 100 (cuando
la suma o el minuendo son menores a
100) sin reagrupacion, incluyendo
problemas que involucran unidades de
medida y del sistema monetario. (Ej. Hay
34 ovejas en un campo, 29 mas ingresan
al campo. ¢Cuéantas ovejas hay en el
campo ahora?; Hay 54 nifios en total en
quinto grado. 7 estan ausentes hoy.

¢ Cuantos nifios de quinto grado hay en la
escuela hoy?).

Resuelve problemas simples de la vida
real que involucran la multiplicacién de
dos nimeros naturales hasta 5, y los
hechos numéricos de division asociados
(Ej. Amina esta poniendo frutas en bolsas.
Cada bolsa contiene 4 porciones de fruta.
¢Cuantas bolsas va a necesitar Amina
para 20 porciones de fruta?; Amina tiene
5 bolsas. Cada bolsa contiene 4 porciones
de fruta. ¢;Cuantas porciones de fruta hay
en total?).

N1.4.1_M

N1.4.2 M

Resuelve problemas simples de la vida real N1.4.1_E

que involucran la suma y resta de niumeros
naturales hasta el 1.000 (cuando la suma o
el minuendo no supera el 1.000) con y sin
reagrupacion, incluyendo problemas que
involucran unidades de medida o del
sistema monetario (Ej. Hay 740 personas
viviendo en un pueblo. 83 personas mas se
mudan al pueblo. ¢Cuél es el total de
personas que viven en el pueblo ahora?;
Hay 750 personas viviendo en un pueblo.
Solo 327 de éstas nacieron en el pueblo.

¢ Cuantas personas nacieron fuera del
pueblo?).

Resuelve problemas simples de la vida real N1.4.2_E

que involucran la multiplicacién de dos

numeros naturales hasta el 10, y los hechos

numéricos de divisién asociados (Ej. Amina
esta poniendo frutas en bolsas. Cada bolsa
contiene 7 porciones de fruta. ;Cuantas

bolsas necesita Amina para 28 porciones de

fruta?; Amina tiene 4 bolsas. Cada bolsa
contiene 7 porciones de fruta ;Cuantas
porciones de fruta hay en total?).
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operaciones, dentro de los limites de
“supera la competencia global minima”
descriptos anteriormente, respetando el
orden de las operaciones (Ej. 6,584 +
2,187 x38=_; 675+ 9x652=__).

Resuelve problemas de la vida real que
involucran combinaciones de dos o mas
de las cuatro operaciones basicas,
incluyendo problemas que involucran
unidades de medida y del sistema
monetario y:

suma y resta de niumeros naturales
mayores a 1.000 con y sin reagrupacion
multiplicacién y division de cualquier
namero entre un nimero de un digito con
y sin reagrupacion (multiplicacion) y con
y sin resto (division)

multiplicacién de dos numeros de dos
digitos.

*

*

*

N/A
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GRADO 5: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima
N2: FRACCIONES
N2.1: Identifica y representa fracciones utilizando objetos, imagenes y simbolos, e identifica su magnitud relativa

Cumple con la Competencia Global Minima

Supera la Competencia Global Minima

N2.1.2_P Identifica y expresa fracciones unitarias de N2.1.2_M Identifica y expresa fracciones propias como N2.1.2_E  Identifica y expresa fracciones propias
uso diario (Ej. 1/2; 1/3; ) como fracciones fracciones equivalentes con denominadores como fracciones equivalentes
equivalentes cuando la notacion hasta 12 (Ej. Expresa una fraccion en su (cualquier denominador) (Ej. 13/25 =
fraccionaria es acompafiada por imagenes forma simplificada 6/9 = [O0/3; 2/10 = 1/00; 26/50).

u objetos (Ej. 1/3 = /6 cuando la tarea es expresa una fraccién como multiplo de otra
acompafiada por imagenes; 1/2 = 3/°). 4/5 = 8/10).

N2.1.3_P N/A N2.1.3_M N/A Identifica y expresa fracciones impropias
como equivalentes de nUmeros mixtos (o
viceversa), con imagenes o simbolos.
(Ej. Representa 9/6como 1 3/6 ort1 1/2;
usa dos matrices o rectangulos y colorea
lo que representa 9/6).

N2.1.4_P Compara y ordena fracciones N2.1.4_M Compara y ordena fracciones con Compara y ordena fracciones propias

unitarias de uso diario (Ej., 1/4; denominadores diferentes pero con diferentes denominadores (Ej. 1/4;
1/3; 1/2). relacionados, hasta el 12 (Ej. 2/3 and 5/6). 7/10; 5/6).
N2.2: Resuelve operaciones utilizando fracciones

N2.2.1_P Suma y resta fracciones propias con el N2.2.1_M Sumay resta fracciones propias con N/A
mismo denominador (Ej. 2/3 + 1/3; 3/5 - denominadores diferentes pero relacionados
1/5). (e.g., 2/3+1/6; 7/8 — 1/4).
N2.22_P N/A N2.22 P N/A Suma y resta fracciones impropias o
numeros mixtos con denominadores
diferentes pero relacionados (Ej. 2 2/3 + 1
1/6; 25/4 + 5/12).

N2.2.3_P N/A N2.2.3_M  Multiplica fracciones utilizadas cominmente N2.2.3_E  Multiplica y divide fracciones propias, y

por numeros naturales, o divide fracciones
propias entre nimeros naturales, y
representa dichas operaciones con objetos
o imagenes. (Ej. Representa 3/4 x 12 con
una matriz de 3 x 4 con tres columnas
coloreadas; representa 3/4 dividido entre 2
como una matriz de 1 x 1 con un lado
dividido en cuatro partes iguales, y tres
bloques coloreados, y el otro lado dividido en
dos para producir 8 bloques iguales, 6 de los
cuales estan coloreados).
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divide fracciones impropias entre nimeros
enteros, y representa dichas operaciones
con imagenes o simbolos (Ej. 2/5 + 3/5; 3/4
X 2/6; 7/5 + 2; representa 3/4 x 1/2 como un
rectangulo dividido en 4 partes iguales, con
3 partes sombreadas y cada una de las 4
partes dividida en 2 secciones iguales.
Noétese que la seccion sombreada mas
pequena representa la respuesta).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

N2.3: Resuelve problemas de la vida real que involucran fracciones

N2.3.1 P

N2.3.2 P

Resuelve problemas de la vida real que
involucran suma y resta de fracciones
propias con el mismo denominador (Ej. A
Paola le quedan 2/5 de una barra de
chocolate. Su amiga Carola tiene 1/5 de la
misma barra de chocolate. ;Qué fraccién
de la barra de chocolate tienen en
conjunto?; Paola comié 2/5 de una barra
de chocolate en el receso. ;Cuanto le
queda de la barra de chocolate?).

N/A

N3: NUMEROS DECIMALES
N3.1: Identifica y representa numeros decimales utilizando objetos, imagenes, y simbolos, e identifica su magnitud relativa

N3.1.1_P

N3.1.2_P

Identifica y representa cantidades
decimales hasta la décima utilizando
objetos e imagenes (Ej. Representa
0,8 coloreando 8 de 10 partes iguales
de un rectangulo).

N/A

N2.3.1_M

N2.3.2 M

N3.1.1_M

N3.1.2_M

Resuelve problemas de la vida real que
involucran la suma y resta de fracciones

propias con denominadores diferentes pero
relacionados. (Ej. A Paola le quedan 2/5 de
una barra de chocolate. Su amiga Carola
tiene 3/10 de esa misma barra de
chocolate. ;Qué fraccion de la barra de
chocolate tienen en conjunto?; A Paola le
quedan 2/3 de una barra de chocolate. Sile
da a su amiga Carola 1/6 de lo que le
queda, ¢Qué fraccion de la barra de
chocolate le va a quedar a Paola?).

Resuelve problemas de la vida real que
involucran la multiplicacion y divisiéon de
fracciones propias y niumeros naturales (Ej.
Misha tiene media pizza. Si la comparte
equitativamente con su hermano, ;Qué
fraccién de la pizza original van a recibir
cada uno?).

Identifica y representa cantidades
utilizando notacién decimal (simbolos)
hasta la de décima (Ej. Identifica que
0,8 es 8 décimas).

Compara y ordena nimeros
decimales hasta la décima (Ej.
Ordena los siguientes niimeros
decimales de mayor a menor: 0,8; 0,3;
0,1).
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N2.3.1_E

N2.3.2 E

N3.1.1_E

N3.1.2_E

Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

Resuelve problemas de la vida real que
involucran la suma y resta de fracciones
impropias y numeros mixtos con
denominadores diferentes pero
relacionados (Ej. Maya esta cortando
naranjas para un picnic. Corta cada
naranja en 8 partes iguales. Pone 25
partes de naranja en un plato grande y 11
partes de naranja en uno mas pequefio.
¢Cual es el menor numero de naranjas que
Maya puede haber cortado?; Un arbol tiene
3 metros y medio de altura. Cuando fue
plantado, tenia un metro y cuarto de altura.
¢Por cuantos metros ha crecido el arbol
desde que fue plantado?).

Resuelve problemas de la vida real que
involucran la multiplicacion de dos
fracciones propias o la divisién de una
fraccién impropia o nimeros mixto por un
numero entero (Ej. Misha tiene media
pizza. Si comparte equitativamente con su
hermano, ¢Qué fraccion de la pizza
original va a recibir cada uno?).

Identifica y representa cantidades
utilizando notacién decimal hasta la
centésima (Ej. Identifica que 0,65 es 65
centésimas).

Compara y ordena nimeros decimales
hasta la centésima (Ej. Ordena los
siguientes decimales de mayor a menor:
0,8;0,33; 0,08; 0,6).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

N3.2: Representa nimeros decimales de maneras equivalentes (incluyendo fracciones y porcentajes)

N3.2.1_P Redondea nimeros decimales al N3.2.1_M  Redondea numeros decimales a la
ndmero entero mas cercano (Ej. décima mas cercana (Ej. Redondea
Redondea 3,4 a 3). 3,46 a 3,5).

N3.22_P N/A N3.2.2_M Identifica y expresa fracciones con

denominador 10 utilizando notacién
decimal (Ej. 7/10 = 0,7).

N3.3: Resuelve operaciones utilizando nimeros decimales
N3.3_P N/A N3.3_M Suma y resta niumeros decimales hasta la
décima. Crea o identifica modelos
concretos o pictéricos para representar
dichas sumas ((Ej. 0.5 + 0.2).

N3.4: Resuelve problemas de la vida real que involucran nimeros decimales — no aplica a quinto grado

N4: NUMEROS ENTEROS
No aplica a quinto grado

N5: POTENCIAS Y RAICES
No aplica a quinto grado

N6: OPERACIONES QUE INVOLUCRAN DIFERENTES CAMPOS NUMERICOS
No aplica a quinto grado

N3.2.1_E

N3.2.2_E

N3.3_E

Redondea numeros decimales a la centena

mas cercana (Ej. Redondea 3,456 a 3,46).

Identifica y expresa fracciones de uso
diario y fracciones con denominador
100, utilizando notacién decimal, y
representa fracciones con denominador
100 como porcentajes (Ej. 3/4 = 0.75;
72/100 = 0.72 = 72%).

Suma y resta nimeros decimales hasta
la centésima. Crea o identifica modelos
concretos o pictéricos para representar
dichas sumas (Ej. 3.41 + 5.3).

M: MEDICION
M1: LONGITUD, MASA, CAPACIDAD, VOLUMEN, AREA Y PERIMETRO
M1.1: Utiliza unidades de medida estandar y no estandar, compara y ordena
M1.1. 2a_P Selecciona y usa unidades estandar M1.1.2a_M N/A
apropiadas para estimar, medir y
comparar longitud y masa cuando las
medidas involucran Unicamente nimeros
naturales (Ej. Selecciona centimetros en
lugar de metros para medir un lapiz;
estima la masa de una manzana cuando
se le dan las siguientes opciones: a) 5g; b)
200 g; c) 1kg; d)5 Kg.).

MARCO GLOBAL DE COMPETENCIA PARA MATEMATICA: PRIMER A NOVENO GRADO

N1.1.2a_E N/A
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Selecciona y utiliza unidades estandar

M1.1.2b_P apropiadas para medir y comparar

capacidad/volumen cuando las medidas
involucran unicamente numeros naturales
(Ej. las tazas de medida contienen 200ml
de agua y 100 ml de aceite).

M1.1.3a_P N/A

M1.1.3b_P N/A

M1.1.4_P

N/A

M1.2: Resuelven problemas que involucran medicion

M1.21_P

M1.22 P

Calcula el perimetro de un poligono.

Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que involucran
el area de un rectangulo utilizando
representaciones de la unidad que sean
concretas o pictéricas (Ej. cuadrados de
una matriz o azulejos).

M2: SECUENCIA TEMPORAL
M2.1: Reconoce secuencias temporales

M2.1.2_P

Lee la hora, al minuto mas cercano
utilizando un reloj analdgico.

M1.1.2b_M N/A

Identifica la relacion entre la magnitud
relativa de unidades adyacentes dentro de
un sistema estandar de medida de longitud
y masa. (Ej. Identifica el nimero de
milimetros en un centimetro).

Identifica la relacién entre la magnitud
relativa de unidades adyacentes dentro

de un sistema de medida estandar para
capacidad/volumen (Ej. Identifica el
numero de pintas en un cuarto de galén).

En una variedad de instrumentos de
medida, lee sus escalas al incremento
sefialado mas cercano, que incluyen
fracciones y nimeros decimales hasta la
décima, cuyos incrementos escalaras
estan etiquetados o no etiquetados. (Ej.
En una balanza de cocina, lee su escala
que contiene incrementos expresados
como fracciones).

Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que
involucran el perimetro de un
poligono.

Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que
involucran el célculo del area de un
rectangulo.

N/A
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N1.1.2b_E

N/A

M1.1. 3a_E Realiza conversiones entre unidades

M1.1.3b_E

M1.1.4_E

M1.2.1_E

M1.22_E

M2.1.2_E

adyacentes de longitud y masa, dentro de
un sistema estandar de medida (Ej.
identifica que el lapiz que mide 16

centimetros mide 160 milimetros de largo).

Realiza conversiones entre

unidades adyacentes de
capacidad/volumen dentro de un

sistema estandar de medida (Ej.
Identifica que hay cuatro pintas

en un envase de dos cuartos de

galén).

En una variedad de instrumentos de
medida, lee sus escalas al incremento
sefialado mas cercano, que incluyen
numeros decimales hasta la centésima,
que contienen incrementos escalares
etiquetados y no etiquetados. (Ej. Leer el
medidor de profundidad de una represa
con incrementos escalares que aumentan
en intervalos de 25 centimetros y con
etiquetas expresadas como decimales de
metros, por ejemplo, 1,25; 1,5; 1,75; 2,0,
cuando la aguja esta apuntando
directamente a un incremento etiquetado)

Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que
involucran comparar perimetros de
poligonos.

Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que involucran
el area de figuras compuestas por
rectangulos utilizando unidades
representadas de forma concreta o
pictérica (Ej. cuadrados de una matriz o
azulejos).

N/A

Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima
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M2.1.3_ M N/A M2.1.3_M Reconoce la equivalencia entre M2.1.3_ E N/A
representaciones del tiempo (Ej. Digital,
Analbgico, escrito; 15 minutos es un cuarto
de una hora).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima

M2.2: Resuelve problemas que involucran secuencias temporales
M2.2.1_M Resuelve problemas, incluyendo problemas M2.2.1_E

M2.2.1_P Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que involucran
el paso del tiempo en minutos dentro de
una hora (Ej. Calcula la diferencia entre
3:42 y 3:56, o la diferencia entre 16:35 y
16:52).

M222 P N/A

M3: SISTEMA MONETARIO

de la vida real, que involucran el paso del
tiempo en minutos entre horas (Ej. Calcula
la diferencia entre 3:24 y 5:12, o la
diferencia entre 16:35 y 18:22), incluyendo
problemas que involucran planificadores
(horarios, agendas, itinerarios).

M2.2.2_M
de la vida real, que involucran la cantidad
de dias en la semana, meses en el afio,
horas en un dia, minutos en una hora y
segundos en un minuto.

Resuelve problemas, incluyendo problemas M2.2.2_E

Supera la Competencia Global Minima

Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que involucran
el paso del tiempo entre a.m. y p.m. en
paises que ensefian la hora en intervalos
de 12 horas (Ej. Calcula la diferencia
entre 10.30 am y 3.15 pm).

N/A

M3.1: Utiliza diferentes unidades del sistema monetario para crear cantidades — subconstructo cubierto entre primer y tercer grado. Las preguntas que involucran el sistema
monetario estan cubiertas en los subconstructos de problemas de la vida real (Ej. N1.4 para numeros naturales, etc.)

G: GEOMETRIA
G1: PROPIEDADES DE LAS FORMAS Y FIGURAS
|G1.1: Reconoce y describe formas y figuras|

G1.1.2a_P Reconoce y nombras formas a partir de
una descripcién escrita o hablada de
sus atributos simples (Ej. Nombra una
figura dada la descripcion del numero
de lados, esquinas, la longitud relativa
de sus lados, etc.).

G1.1.2b P N/A
G115 P N/A
G11.7_P NA

G1.1.11_P Reconoce y describe la congruencia y
semejanza entre figuras de dos
dimensiones (Ej. Cuando se le
muestran dos formas, explica como son
similares utilizando lenguaje
matematico y no matematico: “Es mas
grande y ha sido girado”, “Ha sido
ampliado y rotado”).

o0

G1.1. Reconoce y nombra figuras de tres
2a_M dimensiones en base a sus atributos
(Ej. caras, aristas, vértices).

G1.1.2b_M N/A
G1.1.5_M Reconoce y nombra los tipos de
tridngulos (Ej. isésceles, escaleno,
equilatero y rectangulo).
Reconoce tipos de angulos por su
magnitud (Ej. recto, llano, agudo,
obtuso).

G1.1.11_M N/A

G117 M
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G1.1.2a E

G1.1.2b E

G115 E

G117 E

G1.1.11_E

N/A

Identifica lados paralelos y
perpendiculares en formas.
Reconoce y nombra tipos de
cuadrilateros (Ej. Paralelogramo,
trapecio, etc.).

N/A

N/A
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original version for G1.1. in Table 5 stated Differentiate
shapes and figures by their attributes, which would be
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atributos". However, this is not G1.1. that appears in
the previous grades and tables. Therefore, the
translation presented here and in the grades to come is
the one corresponding to G1.1 Recognize and
describes shapes and figures
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima
Minima

G2.1: Compone y descompone formas y figuras
G2.1.2_P N/A G2.1.2_M Identifica el desarrollo plano de uncuboo G2.1.2_E N/A
de caras especificas en el desarrollo plano
de un cubo (Ej. Doble mentalmente para
contestar la pregunta. ;Cual de estos es el
desarrollo plano de un cubo?).

G R

L] [

G2.1.3_P N/A G2.1.3_P N/A G2.1.3_E Identifica la perspectiva frontal,
superior y lateral de figuras de
tres dimensiones familiares
(prisma, cilindro, cono o
piramide). (Ej. Identifica que la
perspectiva superior de un
cilindro vertical es un circulo)

G3: POSICION Y DIRECCION
G3.1: Describe la posicion y direccion de objetos en el espacio
G3.1.2_P Utiliza diferentes tipos de mapas simples G3.1.2_M  Usa un mapa de cuadricula con una roseta G3.1.2_E N/A

(mapa alfanumérico, mapa de cuadricula o de los vientos cuando las dimensiones de
un equivalente local) para dary seguir la cuadricula son dadas en términos de las
direcciones compuestas de dos pasos a distancias reales (¢ Ej. ¢Cuél de las

una determinada localizacion (Ej.
Utilizando el mapa, si estas en la escuela,
caminas hacia el arbol y doblas a la
izquierda. ¢ Qué estaria en frente de ti?;

siguientes es mas cercana a la distancia
entre el parque y la casa de Juan? a) 100
metros b)150 metros ¢)200 metros d)250

Utilizando este mapa, ¢Coémo llegas de la metros).
escuela a la casa verde?).
G3.1.3_P N/A G3.1.3_P N/A G3.1.3_E Localiza y grafica puntos en un

plano en el primer cuadrante de
un sistema Cartesiano de
coordenadas.
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

S: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

S1: GESTION DE DATOS

S1.1: Obtiene e interpreta datos presentes en diferentes formatos

S1.1.2_P Resuelve problemas que involucran mas S1.1.2_M N/A S1.1.2_.E N/A

de dos tipos de informacién de una tabla
de conteo, gréafico de barras o pictografia
con escala de unidad Unica. (Ej. ;A
cuantos nifios se les pregunté acerca de
su color favorito en este gréfico de
barras?).

Favorite colors

Red Blue

Yellow Green

S1.1.3_P N/A S$1.1.3_M  Compara mediante el calculo de S1.1.3_E N/A
diferencias entre categorias en una tabla
de conteo, grafico de barras o pictografias

con escala de unidad multiple.
S1.1.4_P Completa informacion faltante en una S1.1.4_M  Organiza datos y construye una tabla de S1.14_E N/A

Number of children
L T

table de conteo, grafica de barras o conteo, grafico de barras o pictografia en
pictografia en la cual los datos estan la que los datos se muestran en categorias
organizados en categorias y que utiliza y utiliza escalas de unidad Unica o muiltiple.
una escala de unidad unica. (Ej. Agrega _—
una fila o columna para completar Kev
parcialmente la pictografia). NG B Juan's house

3 . & School

2z Nk Park

A - I o Alishouse

A |B |C |[D [E
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

S$1.1.5_P Obtiene informacion de una tabla de

conteo, grafico de barras o pictografia
con escalas de unidad multiple.

Cumple con la Competencia Global Minima

S1.15 M

N/A

S1.2: Calcula e interpreta medidas de tendencia central — no aplica a quinto grado

S2: ALEATORIEDAD Y PROBABILIDAD
S2.1: Describe la probabilidad de eventos de diferentes maneras

S21.1_P

Identifica la probabilidad de ocurrencia
de un suceso como seguro o imposible
(Ej. Hay canicas azules, verdes, rojas y
amarillas en una bolsa. ;De qué color
es imposible elegir una canica? Y las
opciones son a) azul b) verde c) violeta
d) amarillo e) rojo).

S$21.1.M

Identifica la probabilidad de ocurrencia de S2.1.1_E

un suceso como probable o improbable
(Ej. Hay 9 canicas azules, una roja, una
verde y una amarilla en una bolsa. ;Qué
color es mas probable que sea
seleccionado?).

S2.2: Identifica permutaciones y combinaciones — no aplica a quinto grado
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Supera la Competencia Global Minima

Obtiene informacion de
representaciones en formatos que
organizan los datos en categorias y
subcategorias con escalas de unidad
unica o multiple (Ej. ;A cuantas nifias
les gusta el verde en este gréfico de
barras?).

Favorite colors

Red Blue

Yelow Green
mBoys WGk

Number of children
T e G

Compara la probabilidad de ocurrencia
de dos 0 mas sucesos utilizando
palabras descriptivas (Ej. Dada la
imagen de una rueda giratoria con 5
secciones iguales coloreadas — rojo,
azul, amarillo, verde y violeta — la
pregunta es: “Si giramos la rueda dos
veces, ¢Cual es la probabilidad que
salga azul ambas veces?” Las
respuestas posibles son a) imposible, b)
poco probable c) probable d) seguro).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

A: ALGEBRA
A1: PATRONES
A1.1: Reconoce, describe, extiende y genera patrones

A1.1.2_P Describe patrones numéricos que A1.1.2_M Describe patrones numéricos que A1.1.2_E N/A
crecen y decrecen por un valor crecen o decrecen por un multiplo
constante siguiendo una regla simple, y constante y utiliza esta
utiliza esta informacion para identificar el informacion para identificar un
elemento faltante de un patrén o elemento faltante o extender el
extenderlo (Ej. Describe el patron 6, 9, patron (Ej. Describe que el patrén
12, 15 como creciendo de tres en tres; 2,4, 8, 16 comienzaen 2 y se
identifica el elemento faltante en el duplica, o que el patrén 20, 10, 5,
patron 3, 7, 11, __, 19; extiende el 2,5 comienza en 20 y se divide a
patrén 6, 11, 16, 21). la mitad; identifica el elemento

faltante en el patron 3, 6, __, 24,
48; escribe los dos nimeros
siguientes en el patrén 40, 20, 10).
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GRADO 5: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple con la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Supera la Competencia Global Minima

A1.1.3_P

N/A

A2: EXPRESIONES
No aplica a quinto grado

A3: RELACIONES Y FUNCIONES
A3.1: Resuelve problemas que involucran variacion (razén, proporcion y porcentaje) — no aplica a quinto grado

A3.2: Demuestra comprensién de equivalencias

A321 P

A322 P

A323 P

Crea una expresion numérica utilizando
X 0 + para modelar una situacion (Ej.
Representa la siguiente situacioén es una
expresion numérica; 3 personas suben
al autobis en cada una de las 4
paradas).

Representa problemas de suma y resta
de la vida real con numeros hasta el 20
utilizando expresiones numéricas con un
simbolo o espacio vacio para representar
el valor faltante (Ej. 13 personas estan en
un autobus. Mas personas suben al
autobus. Ahora hay 17 personas en el
autobus. ¢Cuantas personas se subieron
al autobus? Representa esta situacion
con una expresion numérica de suma o
resta).

Encuentre el valor faltante en una
expresién numérica utilizando suma y
resta con numeros hasta el 100 (Ej. 23 +__
= 59).

A1.13 P N/A

A321 M

A32.2 M

A323 M

A3.3: Resuelve ecuaciones e inecuaciones — no aplica a quinto grado

A3.4: Interpreta y evalua funciones — no aplica a quinto grado

N/A

Representa problemas de la vida real que
involucran la multiplicacién de dos nimeros
naturales hasta el 10, y los hechos
numeéricos de division relacionados,
utilizando expresiones numéricas con un
simbolo o espacio vacio para representar el
valor faltante (Ej. Paul tiene 3 bolsas de
naranjas. Hay la misma cantidad de
naranjas en cada bolsa. El tiene 18
naranjas en total. ;Cuantas naranjas hay en
cada bolsa? Representa la situacién con
una expresion numérica de multiplicacion).
Encuentra el valor faltante en una
expresion numérica utilizando
multiplicacién y division hasta el 100 (Ej. 7
x_=35).
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A11.3_E

A3.21 E

A322 E

A3.2.3_E

Genera un patron a partir de una regla
dada, o asocia un patrén a una regla
dada utilizando cualquier operacion (Ej.
Empieza en 5y crece de 3 en 3 para
generar 5, 8, 11, 14, 17; asocia el patrén
3, 6, 12, 24, ... a una de las siguientes
reglas: a) comienza en 3 y crece de a 3,
b) comienza en 3 y se duplica, c)
comienza en 3y crece de a 6, d)
comienza en 3 y se divide a la mitad).

N/A

Representa problemas de la vida real
utilizando expresiones numéricas con una
de las cuatro operaciones (Ej. Abu tiene 5
botellas de agua idénticas que en total
pesan 15 libras. Representa el problema
comob5x___ =15).

Encuentra el valor faltante en expresiones
numéricas utilizando cualquiera de las
cuatro operaciones (Ej. 3x___=18).
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GRADO 6: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple con la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Supera la Competencia Global Minima

N: NUMEROS Y OPERACIONES

N1: NUMEROS NATURALES

N1.1: Identifica y cuenta con numeros naturales, e identifica su magnitud relativa
N1.1. 1a_P Cuenta numeros naturales hasta

N1.1.1b_P
N1.1.2 P

N1.1.3 P

N1.2: Representa nimeros naturales de maneras equivalentes

N1.2.1_P

N1.2.2_P

cualquier niumero natural.

Lee y escribe cualquier nimero natural.
Compara y ordena nimeros naturales
hasta el 100.000.

Cuenta de 1.000 en 1.000 de forma
creciente y decreciente

Utiliza conceptos de valor
posicional para millares, centenas,
decenas y unidades (Ej. Compone
y descompone numeros de cuatro
cifras utilizando expresiones
numéricas tales como 1831 = 1
unidad de mil, 3 centenas, 8
decenas y 3 unidades; 1383 =
1000 + 300 + 80 + 3; determina el
valor de un digito en la posicién de
las unidades de mil).

Redondea numeros naturales a la
centena mas cercana

N1.3: Resuelve operaciones con numeros naturales

N1.3.1_P

N1.3.3_P

N1.3.6_P

Suma y resta en el rango numérico mayor
a 1.000 (cuando la suma o el minuendo
superan el 1.000), con o sin reagrupacion,
y representa estas operaciones con
objetos, imagenes, o simbolos (e.g., 1457 -
129; usa rectas numéricas para razonar o
resolver problemas de suma y resta).

Multiplica, con y sin reagrupacion, y divide,
sin resto, cualquier nimero entre un
numero de una cifra y multiplica por
numeros de dos digitos, con y sin
reagrupacion. (Ej.342x4=_;42x34=__
;1,380+5=_).

Identifica divisores de numeros naturales
hasta el 25 y multiplos de numeros
naturales hasta el 10 (Ej. Encuentra todos
los divisores de 24, encuentra multiplos de
8)

N1.1.
1a_M
N1.1.1b_M
N1.1.2_M

N1.1.3_M

N1.24_M

N1.2.2 M

N1.3.1_M

N1.3.3_M

N1.3.6_M

N/A

N/A

Compara y ordena cualquier nimero
natural.

N/A

Utiliza conceptos de valor posicional
mayores que las unidades de mil (Ej.
Compone y descompone numeros de siete
cifras utilizando expresiones numéricas
tales como 1.383.547 = 1 millén, 3
centenas de millar, 8 decenas de millar, 3
millares, 5 centenas, 4 decenas, 7
unidades; 1,383,547 = 1,000,000 +
300,000 + 80,000 + 3,000 + 500 + 40 + 7;
determina el valor de un digito en la
posicién del millon).

Redondea numeros naturales al

millar mas cercano

N/A

Multiplica cualquier nimero por un nimero
de dos cifras, con y sin reagrupacion, y
divide, cualquier nimero entre un nimero

de una cifra, con y sin resto. (Ej. 3,427 x 68;

1,380+ 6= ).

Identifica divisores de nimeros naturales
hasta el 100 y multiplos de nimeros
naturales hasta el 20 (Ej. Encuentra todos
los divisores de 84, encuentra multiplos de
15)

N1.1.1a_E N/A
N1.1.1b_E N/A
N1.1.2_E N/A
N1.1.3_E N/A
N1.21_E N/A
N1.2.2_E Redondea numeros naturales a cualquier

N1.3.1_E

N1.3.3_E

N1.3.6_E

valor posicional mayores al millar.

N/A

Multiplica dos numeros cualquiera, con y
sin reagrupacion, y divide cualquier
numero entre un nimero de dos cifras,
cony sin resto. (Ej. 2342 x 1478, 3388 +
15=_).

Identifica divisores de numeros naturales
mayores de 100 y multiplos de nimeros
naturales mayores a 20 (Ej. Encuentra
todos los divisores de 125; encuentra
muiltiplos de 25)
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GRADO 6: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

N1.3.7_P Realiza calculos que involucran dos o mas N1.3.7_M Realiza célculos que involucran dos o mas N1.3.7_E

operaciones, dentro de los limites de operaciones, dentro de los limites de
“cumple parcialmente con la competencia “cumple con la competencia global minima”
global minima” descriptos anteriormente, descriptos anteriormente, respetando el
respetando el orden de las operaciones orden de las operaciones (ej. 6584 + 2187
(ej. 1754 +53x53=_; 4x9x8=_). x38=_; 675+9x652=__).
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Realiza calculos que involucran dos o
mas operaciones, dentro de los limites de
“super la competencia global minima”
descriptos anteriormente, respetando el
orden de las operaciones (Ej., (6584 +
2187)x 318 =_: (9675-823)+19=__).
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GRADO 6: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima

N1.4: Resuelve problemas de la vida real que involucran numeros naturales

N1.42 P

N2: FRACCIONES

Resuelve problemas de la vida real que
involucran cualquier operacion,
incluyendo problemas que involucran
unidades de medida y del sistema
monetario y:
* suma y resta de nimeros naturales
hasta el 1.000 con y sin reagrupacion
* multiplicaciones hasta 10 x 10 los
hechos de divisién relacionados sin
resto.

N1.4.2_M

Resuelve problemas de la vida real
que involucran combinaciones de
dos o mas de las cuatro
operaciones basicas, incluyendo
problemas que involucran unidades
de medida y del sistema monetario
y:

* suma y resta de nimeros naturales

mayores a 1.000 con y sin reagrupacion

* multiplicacion y division de cualquier
ndmero entre un nimero de un digito

con y sin reagrupacion (multiplicacién) y

con y sin resto (division)
* multiplicaciéon de dos numeros de dos
digitos.

N2.1: Identifica y representa fracciones utilizando objetos, imagenes y simbolos, e identifica su magnitud relativa

N2.1.2 P

N2.1.3_P

N2.1.4a_P

N2.1.4b P

Identifica y expresa fracciones propias
como fracciones equivalentes con

denominadores hasta 12 (Ej. Expresa una
fraccién en forma simplificada 6/9 = [0/3;
2/10 = 1/0; expresa una fraccién como
mdltiplo de otra 4/5 = 8/00).

N/A

Compara y ordena fracciones con
denominadores diferentes pero
relacionados, hasta el 12 (Ej. 2/3 and 5/6).

N/A

N2.2: Resuelve operaciones utilizando fracciones

N2.2.1_P

N2.2.2 P

Suma y resta fracciones propias con
denominadores diferentes pero
relacionados (e.g., 2/3 + 1/6; 7/8 — 1/4).
N/A

N2.1.2 M

N2.1.3 M

N2.1.
4a_M

Identifica y expresa fracciones propias
como fracciones equivalentes
(cualquier denominador) (Ej. 13/25 =
26/50).

Identifica y expresa fracciones impropias
como equivalentes de numeros mixtos (o
viceversa), con imagenes o simbolos. (Ej.
Representa 9/6como 1 3/6 or1 1/2; usa
dos matrices o rectangulos y colorea lo que
representa 9/6).

Compara y ordena fracciones propias e
impropias con diferentes denominadores,
que no estan relacionados (Ej. 1/4; 7/10;
5/6).

N2.1.4b_M Compara y ordena fracciones y

N2.2.1_M

N2.2.2 M

numeros mixtos (Ej. 9/6, 1 1/3, 5/12, 2
1/2).

N/A

Suma y resta fracciones impropias o
numeros mixtos con denominadores

diferentes pero relacionados (Ej. 2 2/3
+11/6; 25/4 + 5/12).
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N14.2_E

N2.1.2_E

N2.1.3_E

N2.1.
4a_E

N2.1.4b_E

N2.21_E

N2.2.2 E

Supera la Competencia Global Minima

Resuelve problemas de la vida real que
involucran combinaciones de dos o mas
de las cuatro operaciones basicas,
incluyendo problemas que involucran
unidades de medida y del sistema
monetario y:
* suma y resta de cualquier nUmero
natural.
* multiplicacién de cualquier nimero
natural
* division de cualquier niumero natural
entre un numero de dos digitos con y
sin resto.

N/A

N/A

N/A

N/A

N/A

Suma y resta fracciones impropias o
numeros mixtos con denominadores
diferentes y no relacionados (Ej., 9/4 +
3/9; 31/6 - 2/5).
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GRADO 6: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Supera la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

N2.2.3_P

Multiplica fracciones utilizadas
comunmente por numeros naturales, o
divide fracciones propias entre numeros
naturales, y representa dichas
operaciones con objetos o imagenes. (Ej.
Representa 3/4 x 12 con una matriz de 3 x
4 con tres columnas coloreadas;
representa 3/4 dividido entre 2 como una
matriz de 1 x 1 con un lado dividido en
cuatro partes iguales, y tres bloques
coloreados, y el otro lado dividido en dos
para producir 8 bloques iguales, 6 de los
cuales estan coloreados).

Cumple con la Competencia Global Minima

N2.2.3 M

N2.3: Resuelve problemas de la vida real que involucran fracciones

N2.3.1_P

N2.3.2_P

Resuelve problemas de la vida real que
involucran la suma y resta de fracciones
propias con denominadores diferentes
pero relacionados. (Ej. A Paola le quedan
2/5 de una barra de chocolate. Su amiga
Carola tiene 3/10 de esa misma barra de
chocolate. ;Qué fraccion de la barra de
chocolate tienen en conjunto?; A Paola le
quedan 2/3 de una barra de chocolate. Si
le da a su amiga Carola 1/6 de lo que le
queda, ¢Qué fraccion de la barra de
chocolate le va a quedar a Paola?).

Resuelve problemas de la vida real que
involucran la multiplicacion y divisién de
fracciones propias y numeros naturales
(Ej. Misha tiene media pizza. Si la
comparte equitativamente con su
hermano, ¢Qué fraccion de la pizza
original van a recibir cada uno?).

N2.3.1_M

N2.3.2_M

Multiplica y divide fracciones propias, y
divide fracciones impropias entre nimeros
enteros, y representa dichas operaciones
con imagenes o simbolos (Ej. 2/5 + 3/5; 3/4
X 2/6; 7/5 + 2; representa 3/4 x 1/2 como un
rectangulo dividido en 4 partes iguales, con
3 partes sombreadas y cada una de las 4
partes dividida en 2 secciones iguales.
Nétese que la seccion sombreada mas
pequena representa la respuesta).

Resuelve problemas de la vida real

que involucran la suma y resta de
fracciones impropias y nimeros

mixtos con denominadores diferentes
pero relacionados (Ej. Maya esta
cortando naranjas para un picnic.

Corta cada naranja en 8 partes

iguales. Pone 25 partes de naranja en

un plato grande y 11 partes de

naranja en uno mas pequeno. ¢;Cual

es el menor nimero de naranjas que
Maya puede haber cortado?; Un arbol
tiene 3 metros y medio de altura.

Cuando fue plantado, tenia un metro

y cuarto de altura. ¢Por cuantos

metros ha crecido el arbol desde que

fue plantado?).

Resuelve problemas de la vida real que
involucran la multiplicacién de dos
fracciones propias o la divisién de una
fraccién impropia o nimeros mixto por un
numero entero (Ej. Misha tiene media
pizza. Si comparte equitativamente con su
hermano, ;Qué fraccion de la pizza original
va a recibir cada uno?).

N2.2.3_E

N2.3.1_E

N2.3.2_E

Multiplica y divide fracciones (incluyendo
fracciones propias e impropias y numeros

mixtos) (Ej. 3/4x 7/6 =_; 2/3x 3 1/4=_
4/5:5/3=_).

Resuelve problemas de la vida real que
involucran la suma y resta de fracciones
propias e impropias y numeros mixtos
con denominadores no relacionados (Ej.
Un carpintero tiene un pedazo de madera
de 15 pies y 7/8 de pie. Ella sélo necesita
un pedazo de madera que mida 10 pies y
5/2 de pie. ;Cuél es la longitud del
pedazo de madera que deberia cortar?).

Resuelve problemas de la vida real que
involucran la multiplicacion y divisién de
fracciones (incluyendo propias e
impropias y numeros mixtos). (Ej. Una

torta necesita una taza y media de harina.

¢Cuanta harina se necesita para hacer
media torta? Dean tiene un pedazo de
madera que mide 3/4 de un pie de largo.
Necesita cortarlo en pedazos que sean
1/16 de pie de largo. ;Cuantos pedazos
puede cortar?).
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GRADO 6: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima

Supera la Competencia Global Minima

N3: NUMEROS DECIMALES
N3.1: Identifica y representa nimeros decimales utilizando objetos, imagenes, y simbolos, e identifica su magnitud relativa

N3.1.1_P Identifica y representa cantidades N3.1.1_M Identifica y representa cantidades N3.1.1_E Identifica y representa cantidades
utilizando notacién decimal utilizando notacién decimal hasta la utilizando notacién decimal mas alla
(simbolos) hasta la de décima (Ej. centésima (Ej. Identifica que 0,65 es 65 de la centésima (Ej. Identifica que
Identifica que 0,8 es 8 décimas). centésimas). 0,655 son 655 milésimas).

MARCO GLOBAL DE COMPETENCIA PARA MATEMATICA: PRIMER A NOVENO GRADO

83



GRADO 6: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima

Supera la Competencia Global Minima

N3.1.2_P N3.1.2_M
Compara y ordena nimeros decimales

hasta la décima (Ej. Ordena los

siguientes numeros decimales de

mayor a menor: 0,8; 0,3; 0,1).

Compara y ordena nimeros decimales
hasta la centésima (Ej. Ordena los
siguientes decimales de mayor a
menor: 0,8; 0,33; 0,08; 0,6).

N3.2: Representa nimeros decimales de maneras equivalentes (incluyendo fracciones y porcentajes)
N3.2.1_P Redondea numeros decimales a la N3.2.1_M Redondea numeros decimales a la
décima mas cercana (Ej. Redondea centena mas cercana (Ej. Redondea
3,46 a 3,5). 3,456 a 3,46).
N3.2.2_M Identifica y expresa fracciones de uso

N3.2.2_P Identifica y expresa fracciones con diario y fracciones con denominador
denominador 10 utilizando notacion 100, utilizando notacién decimal, y
decimal (Ej. 7/10 = 0,7). representa fracciones con denominador

100 como porcentajes (Ej. 3/4 = 0.75;
72/100 = 0.72 = 72%).
N3.2.3_P Compara y ordena nimeros decimalesy  N3.2.3_M Compara y ordena numeros decimales

fracciones propias con denominadores
hasta 10 (Ej. Posiciona un listado de
numeros decimales y fracciones en una
recta numérica).

(hasta la centésima) y fracciones
propias (Ej. Posiciona un listado de
numeros decimales y fracciones propias
en una recta numérica).

N3.3: Resuelve operaciones utilizando nimeros decimales
N3.3.1_P Sumay resta nimeros decimales hasta
la décima. Crea o identifica modelos
concretos o pictoricos para representar
dichas sumas ((Ej. 0.5 + 0.2).

N3.3.1_M Suma y resta nimeros decimales hasta
la centésima. Crea o identifica modelos
concretos o pictoricos para representar
dichas sumas (Ej. 3.41 + 5.3).

N3.4: Resuelve problemas de la vida real que involucran nimeros decimales
N3.4.1_P N/A N3.4.1_M Resuelve problemas de la vida real que
involucran la suma y la resta de nimeros
decimales hasta la décima (Ej. Diego tiene
3,2 metros de laminas de techo. Si
compra 1,4 metros mas, ¢Cuantos metros
de laminas de techo va a tener en total?;
Aminata tiene 32,5 kg de lechada para
azulejos. Si utiliza 12,1 kg. para un nuevo
proyecto, ¢Cuantos kg de lechada para
) azulejos le va a quedar?).
N4: NUMEROS ENTEROS
No aplica a sexto grado

N5: POTENCIAS Y RAICES
No aplica a sexto grado

N6: OPERACIONES QUE INVOLUCRAN DIFERENTES CAMPOS NUMERICOS
No aplica a sexto grado
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N3.1.2_E

N3.2.1 E

N3.2.2_E

N3.2.3 E

N3.3.1_E

N3.4.1_E

Compara y ordena numeros decimales
mas alla de la centésima (Ej. Ordena los
siguientes numeros decimales de menor a
mayor: 0,821, 0,33; 0,08, 0,698; 0,7).

Redondea numeros decimales a
cualquier valor posicional mas alla de la
centésima (Ej. Redondea 3,45619 a
3,4562).

Identifica y expresa fracciones con
cualquier denominador utilizando
notacion decimal y viceversa (Ej.
752/1000 = 0.752; 7/8 = 0.875).

Compara y ordena fracciones,
numeros decimales y porcentajes (Ej.
Posiciona los siguientes numeros en
una recta numérica: 0.4, 1/2, 0.50%,
4/5, 0.25,1/3, 0.25%).

Suma y resta cualquier numero
decimal positivo.

Resuelve problemas de la vida real que
involucran la suma y la resta de nimeros
decimales mas alla de la décima (Ej. Aria
tiene una altura de 1,55 metros. Su madre
mide 1,63 metros. ;Cuanto mas alta que
Aria es su madre?; Adwoa tiene 1,64
metros de laminas de techo y otros 1,4
metros. ¢Cuantos metros de lamina de
techo tiene en total?).
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GRADO 6: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima

Supera la Competencia Global Minima

M: MEDICION

M1: LONGITUD, MASA, CAPACIDAD, VOLUMEN, AREA Y PERIMETRO
M1.1: Utiliza unidades de medida estandar y no estandar, compara y ordena

M1.1. 3a_P
Identifica la relacién entre la magnitud
relativa de unidades adyacentes dentro de
un sistema estandar de medida de longitud
y masa. (Ej. Identifica el numero de
milimetros en un centimetro).

M1.1.3b_P lIdentifica la relacién entre la magnitud
relativa de unidades adyacentes dentro
de un sistema de medida estandar para
capacidad/volumen (Ej. Identifica el
numero de pintas en un cuarto de galén).

M1.1.4_P En una variedad de instrumentos de
medida, lee sus escalas al incremento
sefialado mas cercano, que incluyen
fracciones y numeros decimales hasta la
décima, cuyos incrementos escalaras
estan etiquetados o no etiquetados. (Ej.
En una balanza de cocina, lee su escala
que contiene incrementos expresados
como fracciones).

M1.2: Resuelven problemas que involucran medicion
M1.2.1_P Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que
involucran el perimetro de un
poligono.

M1.2.3_P Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que
involucran el célculo del area de un

rectangulo.

M2: SECUENCIA TEMPORAL

M1.1. 3a_M
Realiza conversiones entre unidades
adyacentes de longitud y masa, dentro de
un sistema estandar de medida (Ej.
identifica que el lapiz que mide 16
centimetros mide 160 milimetros de
largo).

M1.1.3b_M Realiza conversiones entre unidades
adyacentes de capacidad/volumen dentro
de un sistema estandar de medida (Ej.
Identifica que hay cuatro pintas en un
envase de dos cuartos de galén).

En una variedad de instrumentos de
medida, lee sus escalas al incremento
sefialado mas cercano, que incluyen
numeros decimales hasta la centésima, que
contienen incrementos escalares
etiquetados y no etiquetados. (Ej. Leer el
medidor de profundidad de una represa con
incrementos escalares que aumentan en
intervalos de 25 centimetros y con
etiquetas expresadas como decimales de
metros, por ejemplo, 1,25; 1,5; 1,75; 2,0,
cuando la aguja esta apuntando
directamente a un incremento etiquetado)

M1.1.4_M

M1.2.1_M. Resuelve problemas, incluyendo problemas
de la vida real, que involucran comparar
perimetros de poligonos.

M1.2.3_M Resuelve problemas, incluyendo problemas
de la vida real, que involucran el area de
figuras compuestas por rectangulos
utilizando unidades representadas de
forma concreta o pictérica (Ej. cuadrados
de una matriz o azulejos).

M1.1.3a_E

Realiza conversiones entre unidades
no adyacentes de longitud y masa,
dentro de un sistema estandar de
medida (Ej. Convierte kilometros a
milimetros).

M1.1.3b_E Realiza conversiones entre unidades no

M1.1.4_E

M1.21_E

M1.2.3_E

adyacentes de capacidad/volumen,
dentro de un sistema estandar de medida
(Ej. Convierte pintas a galones).

En una variedad de instrumentos de
medida, lee entre los incrementos que
estan marcados (interpolacién) (Ej. Lee la
escala de una balanza de cocina que esta
marcada en gramos y kilogramos, con
algunos incrementos no etiquetados, y la
aguja apunta entre dos incrementos no
etiquetados; medir un angulo utilizando un
transportador/semicirculo/medidor de
angulo)

Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que involucran
perimetro cuando la longitud es
desconocida (Ej. Identifica la quinta
longitud en una imagen de un pentagono
irregular cuando la longitud de 4 lados y el
perimetro es dado).

Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que involucran
el calculo del area de figuras compuestas
por rectangulos (Ej. calcula el area de una
figura compuesta con forma de L dada una
imagen con la longitud de los lados).

M2.1: Reconoce secuencias temporales —subconstructos cubiertos entre primer y quinto grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para sexto grado.
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima | Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

M2.2: Resuelve problemas que involucran secuencias temporales

M2.2.2_P Resuelve problemas, incluyendo problemas M2.2.2_M Resuelve problemas, incluyendo M2.22_E N/A
de la vida real, que involucran el paso del problemas de la vida real, que
}ie%go en minugos ggt;e h50r1azs (E//- Calcula involucran el paso del tiempo entre a.m.
a airerencia enire J.z4y 912, 0 1a p.m. en paises que ensefian la hora
diferencia entre_16.'35y 18:22),_ !ncluyendo én intervalos de 12 horas (Ej. Calcula Ia
problemas que involucran planificadores diferencia entre 10.30 am 3 15 pm)
(horarios, agendas, itinerarios). . ys.15 pm).

M2.2.3_P Resuelve problemas, incluyendo M2.23_M N/A M2.23_E N/A
problemas de la vida real, que involucran
la cantidad de dias en la semana, meses
en el afio, horas en un dia, minutos en
una hora y segundos en un minuto.

M3: SISTEMA MONETARIO
M3.1: Utiliza unidades del sistema monetario para crear cantidades — subconstructos cubiertos entre primer y tercer grado. Las preguntas que involucran unidades del sistema
monetario estan cubiertas por subconstructos de problemas de la vida real (Ej.., N1.4 para nimeros naturales, etc.)

G: GEOMETRIA
G1: PROPIEDADES DE LAS FORMAS Y FIGURAS
G1.1: Reconoce y describe formas y figuras

G1.1.2_P Reconoce y nombra figuras de tres G1.1.2_M Identifica lados paralelos y G1.1.2_E N/A
dimensiones en base a sus atributos perpendiculares en formas.
(Ej. caras, aristas, vértices).
G1.1.3_M N/A G1.1.3_M G1.1.3_E Utiliza atributos definitorios (tipo de
N/A angulo, lineas paralelas y

perpendiculares) de figuras
complejas de dos dimensiones para

clasificarlas.
G1.1.5_P Reconoce y nombra los tipos de G1.1.5_M Reconoce y nombra tipos de cuadrilateros G1.1.5_E  N/A
triangulos (Ej. isésceles, escaleno, (Ej. Paralelogramo, trapecio, etc.).
equilatero y rectangulo).
G1.1.7_P Reconoce tipos de angulos por su G1.1.7_M N/A G1.1.7_E Estima el tamafio de angulos
magnitud (Ej. recto, llano, agudo, comprandolos a angulos de referencia
obtuso). (Ej. Estima el tamafio de un angulo en

relacién al hecho de que es menor que
un angulo recto y mayor que uno de 45°).
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Supera la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima

G2: VISUALIZACIONES EN EL ESPACIO
G2.1: Compone y descompone formas y figuras

G2.1.2_P Identifica el desarrollo plano de un cubo
(Ej. Doble mentalmente para contestar la

pregunta. ¢ Cual de estos es el desarrollo
plano de un cubo?).

T

U [

G2.1.2_.M N/A
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G2.1.3 P N/A G2.1.3_M Identifica la perspectiva frontal, superiory = G2.1.3_E Identifica perspectivas alternativas de la
lateral de figuras de tres dimensiones misma figura compuesta o forma irregular
familiares (prisma, cilindro, cono o de tres dimensiones, tales como frontal,
piramide). (Ej. Identifica que la perspectiva superior y lateral, rotada o la vista de un
superior de un cilindro vertical es un circulo) lado oculto) (Ej. Nombra las iméagenes (i),

(i), y (iii) como perspectiva frontal,
Superior y lateral de la figura de tres
dimensiones)

|Top view

~—Side view

Front view/"
Front view Topview  Side view

G3: POSICION Y DIRECCION
G3.1: Describe la posicion y direcciéon de objetos en el espacio
G3.1.2_P Usa un mapa de cuadricula con una roseta G3.1.2_M N/A G3.1.2_E N/A

de los vientos cuando las dimensiones de
la cuadricula son dadas en términos de las
distancias reales (Ej. ;Cual de las
siguientes es mas cercana a la distancia
entre el parque y la casa de Juan? a) 100
metros b)150 metros ¢)200 metros d)250

metros).
100 metres
f—
KEY
! 8 Juan's house
E & School
N *  Park
I o Ali's house
E ]
G3.1.3a_P N/A G3.1. Localiza y grafica puntos en un plano en el G3.1. 3a_E Dibuja figuras en el primer cuadrante de
3a_M primer cuadrante de un sistema Cartesiano un sistema Cartesiano de coordenadas,
de coordenadas. y encuentra los puntos que faltan (Ej. si
[(1.7), (1,3) y (1,2) [son las tres esquinas
de un rectangulo, identifica la cuarta
esquina).
G3.1.3b_P N/A G3.1.3b_M N/A G3.1.3b_E Identifica distancias verticales y/o

horizontales entre dos puntos en el
primer cuadrante de un sistema
Cartesiano de coordenadas (Ej.
Utilizando el sistema Cartesiano de
coordenadas, identifica cuantas
unidades horizontales y verticales hay
entre (1,1) y (3,4)).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

S: ESTADiSTICA Y PROBABILIDAD
S1: GESTION DE DATOS
S1.1: Obtiene e interpreta datos presentes en diferentes formatos
S1.1.4_P Organiza datos y construye una tablade  S1.1.4_M Obtiene informacién de representaciones  S1.1.4_E N/A

conteo, grafico de barras o pictografia en en formatos que organizan los datos en
la que los datos se muestran en categorias categorias y subcategorias con escalas de
y utiliza escalas de unidad Unica o mdltiple. unidad Unica o multiple (Ej. ;A cuantas
nifias les gusta el verde en este gréfico de
barras?).
Favorite colors
E
22
o
Red Blue Yellow Green
S1.1.5_P Compara mediante el calculo de S$1.1.5_M N/A S1.1.5_ E NA

diferencias entre categorias en una table
de conteo, gréafico de barras o pictografias
con escala de unidad multiple.

S1.1.6_P N/A S$1.1.6_M N/A S1.1.6_E  Obtiene informacién de variables
discretas a partir de gréficos circulares o
diagramas de Venn, e informacién de
datos bivariados a partir de graficos de

lineas y puntos.

S1.2: Calcula e interpreta medidas de tendencia central — no aplica a sexto grado

S2: ALEATORIEDAD Y PROBABILIDAD
S2.1: Describe la probabilidad de eventos de diferentes maneras
S2.1.1_P Identifica la probabilidad de ocurrenciade S2.1.1_M Compara la probabilidad de ocurrenciade S2.1.1_E  N/A
un suceso como probable o improbable (Ej. dos o mas sucesos utilizando palabras
Hay 9 canicas azules, una roja, una verde descriptivas (Ej. Dada la imagen de una
y una amarilla en una bolsa. ;Qué color es rueda giratoria con 5 secciones iguales

. p coloreadas — rojo, azul, amarillo, verde
mas probable que sea seleccionado?). violeta - la pre g;untazg S “Sj glira m\:) S la Y

rueda dos veces, ¢Cual es la probabilidad
que salga azul ambas veces?” Las
respuestas posibles son a) imposible, b)
poco probable c) probable d) seguro).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

S2.1.2. P N/A S$2.1.2_M N/A S2.1.2_E Calcula la probabilidad de ocurrencia un
suceso simple, con la respuesta
expresada como fraccion, nimero
decimal o porcentaje, y posiciona los
valores de probabilidad o sucesos en un
continuo de 0 (imposible) a 1(certeza),
con 0,5 significando igual probabilidad de
ocurrencia y no ocurrencia. (Ej. ;Cual es
la probabilidad de sacar 6 en un dado
estandar?).

S2.2: Identifica permutaciones y combinaciones — no aplica a sexto grado
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A: ALGEBRA
A1: PATRONES

A1.1: Reconoce, describe, extiende y genera patrones

A112 P

A113 P

A114 P

Describe patrones numéricos que crecen o
decrecen por un mdultiplo constante y utiliza
esta informacién para identificar un
elemento faltante o extender el patrén (Ej.

Describe que el patrén 2, 4, 8, 16 comienza

en 2y se duplica, o que el patron 20, 10, 5,
2,5 comienza en 20 y se divide a la mitad;
identifica el elemento faltante en el patron
3, 6, __, 24, 48; escribe los dos numeros
siguientes en el patron 40, 20, 10).

N/A

N/A

A2: EXPRESIONES
No aplicable a sexto grado

A3: RELACIONES Y FUNCIONES
A3.1: Resuelve problemas que involucran variacién (razén, proporcién y porcentaje)
A3.1.1_P Representa situaciones de la vida real con A3.1.1_M

razén (Ej. Hay 15 nifios y 20 nifias en el
aula, ¢;cuél es la razén de nifios a nifias?).

Cumple con la Competencia Global Minima

A1.1.2.M

A11.3 M

A1.1.4_M

N/A

Genera un patrén a partir de una regla
dada, o asocia un patrén a una regla dada
utilizando cualquier operacion (Ej. Empieza
en 5y crece de 3 en 3 para generar 5, 8,
11, 14, 17; asocia el patrén 3, 6, 12, 24, ...
a una de las siguientes reglas: a) comienza
en 3y crece de a 3, b) comienza en 3y se
duplica, c) comienza en 3y crece de a 6, d)
comienza en 3 y se divide a la mitad).

N/A

Razona proporcionalmente para resolver
problemas de la vida real que involucran
razones/tasas unitarias expresadas
informalmente (Ej. Si Tulika necesita 3
huevos para una torta, ;cuantos huevos
necesita Tulika para 5 tortas?).
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Supera la Competencia Global Minima

A112 E

A113E

A114 E

A31.1_E

N/A

N/A

Reconoce y extiende patrones no lineales,
incluyendo patrones cuadraticos, que
pueden estar acompafiados por una
representacion visual (Ej. Reconoce que
1, 3, 6, 10 aumenta por 2, luego 3, luego
4, cuando esta acompariado por puntos o
puntos organizados en triangulos;
extiende el patrén 2, 4, 16, 25).

Razona proporcionalmente para
resolver problemas de la vida real
que involucran una razon (Ej. La
pintura violeta proviene de la
mezcla de 2 partes de azul y 3
partes de rojo. Tengo 10 partes de
azul ¢cuantas partes de rojo
necesito?; La razén de docentes a
estudiantes en un paseo escolar
debe ser 1:9. ;Cuantos docentes
se necesitan si hay 36
estudiantes?).
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A3.2: Demuestra comprensién de equivalencias

A3.22 P N/A A3.22_M

Encuentre el valor faltante en una A3.2.3_M
expresion numérica utilizando suma y
resta con numeros hasta el 100 (Ej. 23 +__

=59).
A3.3: Resuelve ecuaciones e inecuaciones — no aplicable a sexto grado

A323 P

A3.4: Interpreta y evalla funciones — no aplicable a sexto grado

Representa problemas de la vida real
utilizando expresiones numéricas con una
de las cuatro operaciones (Ej. Abu tiene 5
botellas de agua idénticas que en total
pesan 15 libras. Representa el problema
comobx____ =15).

A322 E

Encuentra el valor faltante en expresiones A3.2.3_E

numéricas utilizando cualquiera de las
cuatro operaciones (Ej. 3x___=18).
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Representa problemas de la vida real
utilizando expresiones numéricas de dos
pasos con una de las cuatro operaciones
(Ej. Algunas personas suben a un
autobus, duplicando el nimero de
pasajeros. En la siguiente parada, 8
personas bajaron del autobus, dejando 16
personas en el autobus. Representa el
problema como 2x — 8 = 16).

Encuentra el valor faltante en expresiones
numéricas de dos pasos utilizando
cualquiera de las cuatro operaciones (Ej.,
3x_+4=22).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

N: NUMEROS Y OPERACIONES
N1: NUMEROS NATURALES —en séptimo y octavo grado, este constructo esta cubierto en N4: NUMEROS ENTEROS
N1.1: Identifica y cuenta nUmeros naturales, e identifica su magnitud relativa — subconstructo cubierto entre primer y sexto grado, y es por lo tanto conocimiento asumido en séptimo grado.

N1.2: Representa nimeros naturales de formas equivalentes — subconstructo cubierto entre primer y sexto grado, y es por lo tanto conocimiento asumido en séptimo grado.
N1.3: Resuelve operaciones utilizando nimeros naturales - vea N4.2
N1.4: Resuelve problemas de la vida real que involucran nimeros naturales — ver N4.3

N2: FRACCIONES
N2.1: Identifica y representa fracciones utilizando objetos, imagenes y simbolos, e identifica su magnitud relativa
N2.1.2_P Identifica y expresa fracciones propias como N2.1.2. M N/A N2.1.2_E N/A
fracciones equivalentes (cualquier
denominador) (Ej., 13/25 = 26/50). /0).

N2.1.3_P Identifica y expresa fracciones impropias N2.1.3_M N/A N2.1.3_E N/A
como equivalentes de nimeros mixtos (o
viceversa), con imagenes o simbolos. (Ej.
Representa 9/6 como 1 3/6 or1 1/2; usa dos
matrices o rectangulos y colorea lo que

representa 9/6).
N2.1.4a_P Compara y ordena fracciones N2.1. 4a_M Compara y ordena fracciones positivas y N2.1.4a_E N/A
propias e impropias con diferentes negativas (propias e impropias) y numeros
denominadores, que no estan mixtos (Ej. -2/3, 1/3, 5/6, -1 1/2, 5/9).
relacionados (Ej. 1/4; 7/10; 5/6).
N2.1.4b_P Compara y ordena fracciones y numeros N2.1.4b_M N/A N2.1.4b_E N/A

mixtos (Ej. 9/6, 1 1/3, 5/12, 2 1/2).

N2.2: Resuelve operaciones utilizando fracciones

N2.2.2_P Sumay resta fracciones impropias o N2.2.2_M Sumay resta fracciones impropias o N2.22_E N/A
numeros mixtos con denominadores numeros mixtos con denominadores
diferentes pero relacionados (Ej. 2 2/3 + 1 diferentes y no relacionados (Ej.., 9/4 + 3/9;

N2.2.3_P Multiplica y divide fracciones propias, y N2.2.3_M Multiplica y divide fracciones (incluyendo N2.23 E N/A
divide fracciones impropias entre fracciones propias e impropias y numeros
numeros enteros, y representa dichas mixtos) (Ej. 3/4x 7/6=__;2/3x31/4=_;
operaciones con imagenes o simbolos 4/5+ 5/3 =_).

(Ej. 2/5+ 3/5; 3/4 x 2/6; 7/5 + 2;
representa 3/4 x 1/2 como un
rectangulo dividido en 4 partes iguales,
con 3 partes sombreadas y cada una
de las 4 partes dividida en 2 secciones
iguales. Notese que la seccion
sombreada mas pequefia representa la
respuesta).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

N2.3: Resuelve problemas de la vida real que involucran fracciones

N2.3.1_P Resuelve problemas de la vida real que
- involucran la suma y resta de fracciones

impropias y numeros mixtos con
denominadores diferentes pero
relacionados (Ej. Maya esta cortando
naranjas para un picnic. Corta cada
naranja en 8 partes iguales. Pone 25
partes de naranja en un plato grande y 11
partes de naranja en uno mas pequefio.
¢ Cuél es el menor numero de naranjas
que Maya puede haber cortado?; Un arbol
tiene 3 metros y medio de altura. Cuando
fue plantado, tenia un metro y cuarto de
altura. ¢ Por cuantos metros ha crecido el
arbol desde que fue plantado?).

N2.3.2_P Resuelve problemas de la vida real que
involucran la multiplicacién de dos
fracciones propias o la divisién de una
fraccién impropia o nimeros mixto por un
numero entero (Ej. Misha tiene media
pizza. Si comparte equitativamente con
su hermano, ;Qué fraccion de la pizza
original va a recibir cada uno?).

N3: NUMEROS DECIMALES

N2.3.1_M Resuelve problemas de la vida real que N2.3.1_E N/A
involucran la suma y resta de fracciones
propias e impropias y numeros mixtos con
denominadores no relacionados (Ej. Un
carpintero tiene un pedazo de madera de
15 pies y 7/8 de pie. Ella sélo necesita un
pedazo de madera que mida 10 pies y 5/2
de pie. ¢Cual es la longitud del pedazo de
madera que deberia cortar?).

N2.3.2_M Resuelve problemas de la vida real que N2.3.2_E N/A
involucran la multiplicacién y division de
fracciones (incluyendo propias e
impropias y nimeros mixtos). (£j. Una
torta necesita una taza y media de harina.
¢Cuanta harina se necesita para hacer
media torta? Dean tiene un pedazo de
madera que mide 3/4 de un pie de largo.
Necesita cortarlo en pedazos que sean
1/16 de pie de largo. ¢Cuantos pedazos
puede cortar?).

N3.1: Identifica y representa nimeros decimales utilizando objetos, imagenes, y simbolos, e identifica su magnitud relativa

N3.1.1_P Identifica y representa cantidades
utilizando notacién decimal hasta la
centésima (Ej. Identifica que 0,65 es
65 centésimas

N3.1.2a_P Compara y ordena nimeros decimales
hasta la centésima (Ej. Orden los
siguientes decimales de mayor a menor:
0,8;0,33; 0,08; 0,6).

N3.1.2b_P N/A

N3.1.1_M Identifica y representa cantidades N3.1.1_E  N/A
utilizando notacién decimal mas alla de
la centésima (Ej. Identifica que 0,655
son 655 milésimas).

N3.1.2a_M Compara y ordena nimeros decimales N3.1.2a_E N/A
mas alla de la centésima (Ej. Ordena los
siguientes numeros decimales de menor
a mayor: 0,821; 0,33; 0,08, 0,698; 0,7).

N3.1.2b_M Compara y ordena numeros decimalesN3.1.2b_E N/A
positivos y negativos, incluyendo aquellos
mas alld de la centésima (Ej. Compara
+0,821; -0,33; -0,08; +0,698; +0.7).

N3.2: Representa nimeros decimales de maneras equivalentes (incluyendo fracciones y porcentajes)

N3.2.1_P Redondea numeros decimales a la
centésima mas  cercana (Ej.
Redondea 3,456 a 3,46).

N3.2.1_M Redondea nimeros decimales a cualquier N3.2.1_E  N/A
valor posicional mas alla de la centésima
(Ej. Redondea 3,45619 a 3,4562).
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Supera la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

N3.2.2_P

N3.2.3 P

N3.2.4 P

Identifica y expresa fracciones de uso diario
y fracciones con denominador 100,
utilizando notacion decimal, y representa
fracciones con denominador 100 como
porcentajes (Ej. 3/4 = 0.75; 72/100 = 0.72 =
72%).

Compara y ordena nimeros decimales
(hasta la centésima) y fracciones propias
(Ej. Posiciona un listado de numeros
decimales y fracciones propias en una
recta numeérica).

N/A

N3.3: Resuelve operaciones utilizando numeros decimales

N3.3.1 P

N3.32_P

Suma y resta nimeros decimales hasta
la centésima. Crea o identifica modelos
concretos o pictoricos para representar
dichas sumas (Ej. 3.41 + 5.3).

N/A

Cumple con la Competencia Global Minima

N3.2.2 M

N3.2.3 M

N3.2.4_M

N3.3.1_M

N3.3.2_M

Identifica y expresa fracciones con
cualquier denominador utilizando
notacion decimal y viceversa (Ej.
752/1000 = 0.752; 7/8 = 0.875).

Compara y ordena fracciones, nimeros
decimales y porcentajes (Ej. Posiciona los

siguientes numeros en una recta numeérica:

0.4, 1/2, 0.50%, 4/5, 0.25,1/3, 0.25%).

Identifica y expresa porcentajes como
fracciones con denominador 10 o 100 o
como decimales y viceversa (Ej. 80% =
80/100 08/10; 75% = 0.75).

Suma y resta cualquier numero decimal
positivo o negativo

Multiplica y divide cualquier nUmero
decimal por/entre un nimero natural.

N3.4: Resuelve problemas de la vida real que involucran nimeros decimales
N3.4.1a_P Resuelve problemas de la vida real que

involucran la suma y la resta de nimeros
decimales hasta la décima (Ej. Diego tiene
3,2 metros de laminas de techo. Si compra
1,4 metros mas, ¢Cuantos metros de
léaminas de techo va a tener en total?;
Aminata tiene 32,5 kg de lechada para
azulejos. Si utiliza 12,1 kg. para un nuevo
proyecto, ;Cuantos kg de lechada para
azulejos le va a quedar?).

N3.4.1b_P N/A

N3.4.1a_M

N3.4.1b_M

Resuelve problemas de la vida real que
involucran la suma y la resta de nimeros
decimales mas alla de la décima (Ej. Aria
tiene una altura de 1,55 metros. Su madre
mide 1,63 metros. ;Cuanto mas alta que
Aria es su madre?; Adwoa tiene 1,64
metros de laminas de techo y otros 1,4
metros. ¢Cuantos metros de lamina de
techo tiene en total?).

Resuelve problemas de la vida real que
involucran la multiplicacion y division de
un nimero decimal entre un nimero
natural (Ej. Isha tiene 4 bolsas de azucar.
Cada bolsa tiene 1,5 kg. ¢ Cuantos Kg de
azucar compro?; Saira tiene 2,4 Kg. de
azucar. Quiere separar el azucar en 3
bolsas iguales. ;Cuantos kg de azucar
debe pone en cada bolsa?).
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N3.2.2 E

N3.2.3 E

N3.2.4 E

N3.3.1_E

N3.3.2_E

N3.4.1a_E

N3.4.1b_E

N/A

Compara y ordena nimeros decimales y
fracciones positivas y negativas (Ej.
Posiciona los siguientes numeros en una
recta numérica -1 to +1: -0.4, +1/2, -4/5,
0.25, -1/3, 3/4).

Identifica y expresa porcentajes menores a
1% y mayores a 100% como fracciones o
numeros mixtos y viceversa (Ej. 124% =1
24/100; 0.2% = 2/1000).

N/A

Multiplica y divide dos nimeros decimales
y divide un nimero natural entre un
numero decimal.

N/A

Resuelve problemas de la vida real que
involucran la multiplicacién o divisién de
dos numeros decimales (Ej. Pascal tiene 7
botellas de 0,75 litros de aceite de oliva.
Vende la mitad de ellos. ¢ Cuantos litros de
aceite de oliva vendié?; Sheila compré un
barril de 4,5 litros de aceite de oliva. Lo
vende en botellas de 0,75 litros. ;Cuantas
botellas puede hacer con el barril de 4,5
litros?).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

N4: NUMEROS ENTEROS
N4.1 Identifica y representa numeros enteros utilizando objetos, imagenes o simbolos, e identifica su magnitud relativa

N4.1.1_P

N/A

N4.2: Resuelve operaciones utilizando numeros enteros

N4.2.1a P

N4.2.1b_P

N4.2.1c_P

N4.22 P

Multiplica cualquier nimero entero
positivo por un nimero de dos cifras, con
y sin reagrupacion, y divide cualquier
numero entero positivo entre un nimero
de un digito, con y sin resto. (Ej. 3427 x
68, 1380+6=__).

Realiza calculos que involucran dos o
mas operaciones con numeros enteros
positivos, dentro de los limites de
“cumple parcialmente con la
competencia global minima”, descriptos
anteriormente, respetando el orden de

las operaciones (Ej. 6584 + 2187 x 38 = _

675+ 9x652=__).
N/A

Identifica divisores de nimeros naturales
dentro del 100 y multiplos de ndmeros
naturales dentro del 20 (Ej. Encuentra
los divisores de 84 o encuentra multiplos
de 15).

Cumple con la Competencia Global Minima

N4.1.1_M

N4.2.1a_M

N4.2.1b_M

N4.2.1c_M

N4.2.2_M

Compara y ordena numeros enteros (Ej.
Ordena los siguientes niimeros de menor
a mayor: -4, 6, -9, 2).

Supera la Competencia Global Minima

N4.1.1_E

N/A

Multiplica dos ndmeros enteros positivos N4.2.1a_E N/A

cualquiera, con y sin reagrupacion, y
divide cualquier numero entero entre un
numero de dos digitos, con y sin resto.
(Ej. 2342 x 1478, 3388 + 15 =_.)

Realiza calculos que involucran dos o
mas operaciones con numeros enteros
positivos, dentro de los limites de “cumple
con la competencia global minima”,
descriptos anteriormente, respetando el
orden de las operaciones (Ej. (6584 +
2187) x 318 =__; (9675-823) +19=__).

Realiza calculos que involucran
operaciones con nimeros negativos.
Identifica divisores de numeros
naturales por encima del 100 y
multiplos de numeros naturales por
encima del 20 (Ej. Encuentra los
divisores de 125 o encuentra mdltiplos
de 25).

N4.3: Resuelve problemas de la vida real que involucran nimeros enteros

N4.3.1_P

N/A

N4.3.1_M

Resuelve problemas de la vida real que

involucran combinaciones de dos o mas

de las cuatro operaciones basicas,

incluyendo problemas que involucran

unidades de medida y del sistema

monetario y :

* suma y resta de numeros enteros

* multiplicacion de cualquier entero
positivo

* division de cualquier entero positivo
entre un numero positivo de dos digitos
con o sin resto
(Ej. La temperatura ayer a la noche
fue de -3 C. Esta mafana fue de +2
C. ¢Cual fue el cambio en
temperatura entre ayer a la noche y
hoy a la manana?).
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N4.2.1b_E N/A

N4.2.1c_E

N4.2.2_ E

N4.3.1_E

N/A

Identifica divisores y multiplos
comunes a dos numeros (E].
Encuentra el minimo comun mdiltiplo o
el maximo comdn divisor de 12 y 16).

Resuelve problemas de la vida real que
involucran la multiplicacién o division de
dos numeros enteros, incluyendo al
menos un entero negativo (Ej. Hizo -8
grados Celsius el martes. El miércoles,
esta tres veces mas frio. ;Cual es la
temperatura el miércoles?).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

N5: POTENCIAS Y RAICES
N5.1: Identifica y representa cantidades utilizando potencias y raices, e identifica su magnitud relativa
N5.1.1_P N/A N5.1.1_M Identifica el cuadrado, cubo, raiz N5.1.1_E N/A

cuadrada y cubica de nimeros
naturales utilizando imagenes y
simbolos, y representa un nimero al
cuadrado o cubo utilizando notacion
exponencial (Ej. Usa matrices
cuadradas para representar numeros
al cuadrado o identifica el cuadrado de
un numero; identifica el cuadrado de 8
o0 la raiz cuadrada de 81; representa

64 como 82).
N5.1.2_P N/A N5.1.2_M N/A N5.1.2_E Identifica y representa nimeros
grandes utilizando notacién cientifica
con exponentes positivos (Ej. 600 = 6
x 10%).
N5.1.3_P N/A N5.1.3_M N/A N5.1.3_E Compara y ordena niumeros grandes

expresados en notacion cientifica (Ej.
3,1x10% 9,2x 105 2,7 x 10% 6,1 x 10?).

N6: OPERACIONES QUE INVOLUCRAN DIFERENTES CAMPOS NUMERICOS
No aplica a séptimo grado

M: MEDICION

M1: LONGITUD, MASA, CAPACIDAD, VOLUMEN, AREA Y PERIMETRO
M1.1: Utiliza unidades de medida estandar y no estandar, compara y ordena

M1.1.1_P Realiza conversiones entre unidades M1.1.1_M Realiza conversiones entre unidades no  M1.1.1_E Realiza conversiones entre unidades de
adyacentes de longitud y masa, dentro adyacentes de longitud y masa, dentro medida de longitud y masa que provienen
de un sistema estandar de medida (. de un sistema estandar de medida (Ej. de diferentes sistemas estandar de
identifica que el lapiz que mide 16 Convierte kilémetros a milimetros). g‘seg;d dac; ((:ll_J:/arggnevig?tztggdceez?iz;,:tggr;
lcennmetros mide 160 milimetros de pulgadas dado que una pulgada son 2,54
argo). cm, o convierte libras a kilogramos dado

que una libra son 0,45 Kg).

M1.1.2_P Realiza conversiones entre unidades M1.1.2_M Realiza conversiones entre unidades no  M1.1.2_E Realiza conversiones de unidades de
adyacentes de capacidad/volumen adyacentes de capacidad/volumen, capacidad/volumen entre diferentes
dentro de un sistema estandar de dentro de un sistema estandar de medida sistemas de medida cuando el factor de
medida (Ej. Identifica que hay cuatro (Ej. Convierte pintas a galones). conversion es dado (Ej. Conwert(-,j 750
pintas en un envase de dos cuartos de mililitros a pintas dado que una pinta son
galon). 473 mL).
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Supera la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Cumple con la Competencia Global Minima
Minima
M1.1.3_P En una variedad de instrumentos M1.1.3_M En una variedad de instrumentos de

de medida, lee sus escalas al medida, lee entre los incrementos que
incremento sefialado mas estan marcados (interpolacion) (Ej. Lee la
cercano, que incluyen nimeros escala de una balanza de cocina que esta
decimales hasta la centésima, que marcada en gramos y kilogramos, con
contienen incrementos escalares algunos incrementos no etiquetados, y la
etiquetados y no etiquetados. (Ej. aguja apunta entre dos incrementos no
Leer el medidor de profundidad de etiquetados; medir un angulo utilizando
una represa con incrementos un transportador/semicirculo/medidor de
escalares que aumentan en angulo)

intervalos de 25 centimetros y con
etiquetas expresadas como
decimales de metros, por ejemplo,
1,25; 1,5; 1,75; 2,0, cuando la
aguja esta apuntando
directamente a un incremento
etiquetado)
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M1.1.3_E N/A
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Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

M1.2: Resuelven problemas que involucran medicién
M1.2.1_P Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que
involucran comparar perimetros de

poligonos.

M1.2.1_M Resuelve problemas, incluyendo problemas M1.2.1_E N/A
de la vida real, que involucran perimetro
cuando la longitud es desconocida (E/.
Identifica la quinta longitud en una imagen
de un pentagono irregular cuando la
longitud de 4 lados y el perimetro es dado).

M1.2.3_M Resuelve problemas, incluyendo problemas M1.22 E N/A
de la vida real, que involucran el calculo del
area de figuras compuestas por rectangulos
(Ej. calcula el area de una figura compuesta
con forma de L dada una imagen con la
longitud de los lados).

M1.2.3_P Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que involucran
el area de figuras compuestas por
rectangulos utilizando unidades
representadas de forma concreta o
pictérica (Ej. cuadrados de una matriz o
azulejos).

M1.2.4a_P N/A M1.2.4a_E Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, cuando
involucran el célculo del area de un
triangulo (Ej. Calcula el area de un
triangulo cuando la base y la altura son
dadas).

M1.2.4b_E Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que involucran el
célculo del area de figuras compuestas por
rectangulos y triangulos (Ej. calcula el area
de una figura compuesta dada una imagen
de figura compuesta por un rectangulo
conectado a un triangulo rectangulo con la
longitud de los lados dada ).

M1.2.4a_M N/A

M1.2.4b_P N/A M1.2.4b_M N/A

M1.2.7_P N/A M1.2.7_M N/A M1.2.7_E Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que involucran
el calculo del volumen de un prisma
rectangular (Ej. Calcula el volumen en
centimetros cubicos de una caja de
longitud 10 cm, ancho 10 cm, y altura 15
cm).

M2: SECUENCIA TEMPORAL

M2.1: Reconoce secuencias temporales—subconstructos cubiertos entre primer y sexto grado, y es por lo tanto conocimiento asumido en séptimo grado

M2.2: Resuelve problemas que involucran secuencias temporales
M2.2.3_P Resuelve problemas, incluyendo M2.2.3_M Resuelve problemas, incluyendo problemas M2.2.3_E  Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que de la vida real, que involucran la conversion problemas de la vida real, que involucran

involucran el paso del tiempo entre a.m.
y p.m. en paises que ensefian la hora
en intervalos de 12 horas (Ej. Calcula la
diferencia entre 10.30 am y 3.15 pm).

entre sistemas de 12 y 24 horas (Ej. Un
barco sale a las 16.30 horas. Lleva 2 horas
y 15 minutos para llegar a destino. ;A qué
hora llega el barco a destino?).
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husos horarios (Ej. Cuando es 4 pm en
martes en Nueva York, es 6 am del
miércoles en Sidney. Cuando es 11 am de
jueves en Sidney, ;qué hora y dia es en
Nueva York?).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima

Supera la Competencia Global Minima

M3: SISTEMA MONETARIO

M3.1: Utiliza diferentes unidades del sistema monetario para componer cantidades — subconstructo cubierto entre primer y tercer grado. Las preguntas que involucran
unidades del sistema monetario estan cubiertas en los subconstructos de problemas de la vida real (Ej., N4.3 para nimeros enteros, etc.)

G: GEOMETRIA
G1: PROPIEDADES DE LAS FORMAS Y FIGURAS
G1.1: Reconoce y describe formas y figuras

G1.1.2_P Identifica lados paralelos y
perpendiculares en formas.

G1.1.3_P N/A

G1.1.5_P Reconoce y nombra tipos de
cuadrilateros (Ej. Paralelogramo,
trapecio, etc.).

G1.1.6_P N/A

G1.1.7_P N/A

G1.1.8_ P N/A

G1.1.12_P N/A

G2: VISUALIZACIONES EN EL ESPACIO
G2.1: Compone y descompone formas y figuras
G2.1.2_P N/A

G112 M

G1.1.3. M

G1.15 M

G1.1.6_M

G117 M

G1.1.8 M

G1.1.12_M

G2.1.2.M

N/A G112 E

Utiliza atributos definitorios (tipo de angulo, G1.1.3_E
lineas paralelas y perpendiculares) de

figuras complejas de dos dimensiones para
clasificarlas.

N/A G1.1.5_E

N/A G1.1.6_E

Estima el tamafio de angulos comprandolos G1.1.7_E
a angulos de referencia (Ej. Estima el

tamario de un angulo en relacion al hecho

de que es menor que un angulo recto y

mayor que uno de 45°).

N/A G1.1.8_E

Reconoce transformaciones de figuras de
dos dimensiones cuando estan incluyen un
solo paso y son expresadas
cuantitativamente (Ej. rotacion por una
fraccién de un giro, reflexién a partir de
una linea de simetria dada, o ampliacion
por un determinado factor).

N/A G2.1.2_E
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G1.1.12_E

N/A

N/A

N/A

Reconoce y nombra partes del circulo (£j.
radio, diametro, circunferencia) e identifica
la relacion entre radio y diametro).

Conoce la suma de los angulos de un
triangulo (Ej. determina el angulo
faltante de un trianqulo cuando dos
angulos son dados).

Describe e implementa transformaciones
de formas de dos dimensiones (Ej.
reflexion, rotacion, traslacion,
ampliacion/reduccion)

Identifica el desarrollo plano de una figura
familiar de tres dimensiones (prisma,
cilindro, cono, piramide) (Ej. dobla y
desdobla mentalmente para contestar la
pregunta, ¢Qué figura se forma cuando se
dobla? ;Qué figura forma cuando se
desdobla?).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

G2.1.3_P Identifica la perspectiva frontal, G2.1.3_M Identifica perspectivas alternativas de la G2.1.3_E N/A
superior y lateral de figuras de tres misma figura compuesta o forma irregular
dimensiones familiares (prisma, de tres dimensiones, tales como frontal,
cilindro, cono o piramide). (Ej. superior y lateral, rotada o la vista de un
Identifica que la perspectiva superior lado oculto) (Ej. Nombra las imagenes (i),
de un cilindro vertical es un circulo) (i), y (iii) como perspectiva frontal, superior

y lateral de la figura de tres dimensiones)

|Top view

+~—Side view

Front view/"
Front view Topview  Side view

G3: POSICION Y DIRECCION
G3.1: Describe la posicion y direccion de objetos en el espacio
G3.1.3a_P Localiza y grafica puntos en un plano G3.1.3a_M Dibuja figuras en el primer cuadrante de un G3.1.3a_E Localiza y grafica puntos en un plano en
en el primer cuadrante de un sistema sistema Cartesiano de coordenadas, y todos los cuadrantes de un sistema

Cartesiano de coordenadas. encuentra los puntos que faltan (Ej. si|(7,7), Cartesiano de coordenadas.
(1,3) y (1,2) lson las tres esquinas de un

rectangulo, identifica la cuarta esquina).

G3.1.3b_P N/A G3.1.3b_M Identifica distancias verticales y/o G3.1.3b_E N/A
horizontales entre dos puntos en el primer
cuadrante de un sistema Cartesiano de
coordenadas (Ej. Utilizando el sistema
Cartesiano de coordenadas, identifica
cuantas unidades horizontales y verticales
hay entre (1,1) y (3,4)).

~| Commented [CRH(11]: This example was left as in the

original version, but it is incorrect. These three points
are aligned and can therefore not be the three corners
of a rectangle

S: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

S1: GESTION DE DATOS

S1.1: Obtiene e interpreta datos presentes en diferentes formatos

S1.1.5_P Obtiene informacién de representaciones S1.1.5_M N/A S1.1.5_ E N/A

en formatos que organizan los datos en
categorias y subcategorias con escalas de
unidad Unica o multiple (Ej. ;A cuantas
nifias les gusta el verde en este grafico de
barras?).

Favorite colors
i

7

H
£
B I I
0
Red Bue Yellow Green

mBoys mGiks
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GRADO 7: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MiNIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima
S1.1.6_P N/A S1.1.6 M Obtiene informacion de variables discretas S1.1.6_E  Organiza datos y construye graficos
- a partir de graficos circulares o diagramas circulares o diagramas de Venn (variables
de Venn, e informacién de datos bivariados discretas) y graficos de lineas y puntos
a partir de graficos de lineas y puntos. (datos bivariados) cuando se le provee

cierto apoyo (Ej. Construye un grafico de
lineas dados el eje horizontal o vertical
etiquetados, o asocia una tabla a la grafica
circular correcta dado un conjunto posible
de gréficos circulares).

S$1.2: Calcula e interpreta medidas de tendencia central
S$1.2.1_P Calcula el rango de un conjunto de datos.  S1.2.1_M  Resuelve problemas, incluyendo problemas S1.2.1_E  Describe el efecto en la media,

de la vida real, que involucran el calculo de mediana o moda de un conjunto de
la media, mediana, o moda de un conjunto datos de agregar o quitar un valor
de datos. especifico. (Ej. ;Cual seria el efecto en

la media de quitar un puntaje de 20 de
los puntajes 20, 80, 70 y 75? Las
posibles respuestas son a) aumentaria
b) disminuiria c) se mantendria igual.
La misma pregunta puede ser
formulada acerca del efecto en la
mediana o la moda. Otro ejemplo seria:
Juanita juega al hockey y quiere lograr
una media de 3 goles por partido al
final de la temporada. Sus goles para
los primeros cuatro partidos fueron: 2,
4, 1, 3. Le queda un partido mas por
jugar en esta temporada. ;Cuantos
goles debe hacer en ese partido para
conseguir su objetivo?).

S1.22_P N/A S1.2.2_M Compara elementos claves de una S1.2.2_E Compara la distribucién de subcategorias
distribucion de conjuntos de datos de datos en un conjunto de datos (Ej.
diferentes pero relacionados (Ej. Compara Compara temperaturas en un periodo de 2
la altura de 10 estudiantes de cuarto grado horas dividido en temperaturas durante el
a la altura de 10 estudiantes de séptimo dia y durante la noche).

grado con referencia a un valor minimo,
maximo y la dispersion de los datos).
S2: ALEATORIEDAD Y PROBABILIDAD
S2.1: Describe la probabilidad de eventos de diferentes maneras
S2.1.1_P Compara la probabilidad de ocurrenciade S2.1.1_M N/A S211_E N/A
dos 0 mas sucesos utilizando palabras
descriptivas (Ej. Dada la imagen de una
rueda giratoria con 5 secciones iguales
coloreadas — rojo, azul, amarillo, verde y
violeta — la pregunta es: “Si giramos la
rueda dos veces, ¢Cual es la probabilidad
que salga azul ambas veces?” Las
respuestas posibles son a) imposible, b)
poco probable c) probable d) seguro).
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S2.1.2_P

$2.1.3_P

N/A

N/A

Cumple con la Competencia Global Minima

$2.12.M

$2.1.3_M

Supera la Competencia Global Minima

Calcula la probabilidad de ocurrencia de un S2.1.2_E  N/A

suceso simple, con la respuesta expresada
como fraccién, niumero decimal o
porcentaje, y posiciona los valores de
probabilidad o sucesos en un continuo de 0
(imposible) a 1(certeza), con 0,5
significando igual probabilidad de
ocurrencia y no ocurrencia. (Ej. ;Cual es la
probabilidad de sacar 6 en un dado
estandar?).

N/A

S2.2: Identifica permutaciones y combinaciones — no aplica a séptimo grado

A: ALGEBRA
A1: PATRONES

A1.1: Reconoce, describe, extiende y genera patrones

A113 P

A114 P

Genera un patrén a partir de una regla
dada, o asocia un patrén a una regla dada
utilizando cualquier operacion (Ej.
Empieza en 5y crece de 3 en 3 para
generar 5, 8, 11, 14, 17; asocia el patrén
3, 6, 12, 24, ... a una de las siguientes
reglas: a) comienza en 3 y crece de a 3,
b) comienza en 3 y se duplica, c)
comienza en 3 y crece de a 6, d)
comienza en 3y se divide a la mitad).
N/A

A1.13 M

A1.14 M

N/A

Reconoce y extiende patrones no lineales,
incluyendo patrones cuadraticos, que
pueden estar acompafiados por una
representacion visual (Ej. Reconoce que 1,
3, 6, 10 aumenta por 2, luego 3, luego 4,
cuando esta acompariado por puntos o
puntos organizados en triangulos; extiende
el patrén 2, 4, 16, 25).
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S2.1.3_E

A113 E

A114 E

Encuentra el niUmero esperados de
ocurrencias de un resultado especifico e
independiente cuando un experimento de
probabilidad se repite muchas veces (Ej.
Calcula la cantidad esperada de veces
que saldra cara si se arroja la moneda 50
veces).

Genera un patrén no lineal a partir de una
regla dada utilizando cualquier operacion
(Ej. Comienza en 1y luego crece por 1, 2,
3, 4...paragenerar1,2,4,7,11 0
extiende un patron 16, 22, 29).

N/A
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

A2: EXPRESIONES
A2.1: Evalia, modela y computa expresiones

A2.1.1_P N/A A2.1.1_M Utiliza expresiones lineales para A2.1.1_E  Utiliza expresiones para representar
representar situaciones problema con una situaciones problema con mdltiples
Unica variable (Ej. El costo de una entrada variables (Ej. Akeelah compré 4 blusas
al cine al comprarla online es de £12 por por x dblares y un reloj por y délares.

cada entrada mas £2 por el costo de la
reserva. Escribe esta situacion con una
expresion en la cual x es el numero de
entradas compradas).

A2.1.2_ P N/A A2.1.2_M Sumay resta expresiones lineales (Ej. (3x A2.1.2_E N/A
+4y) - (2x + 5y)).

Represéntalo mediante una expresion).

A2.13_P N/A A2.1.3_M N/A A2.1.3_E  Multiplica y divide monomios lineales, y
simplifica expresiones lineales utilizando

la propiedad distributiva (Ej. Multiplica
(3x) (8y); simplifica 2x(3x + 4)).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

A3: RELACIONES Y FUNCIONES
A3.1: Resuelve problemas que involucran variacién (razén, proporcién y porcentaje)

A3.1.1_P Razona proporcionalmente para resolver A3.1.1_M Razona proporcionalmente para A3.1.1_E N/A
problemas de la vida real que involucran resolver problemas de la vida real
razones/tasas unitarias expresadas que involucran una razén (Ej. La
informalmente (Ej. Si Tulika necesita 3 pintura violeta proviene de la
huevos para una torta, ¢cuantos huevos mezcla de 2 partes de azul y 3
necesita Tulika para 5 tortas?). partes de rojo. Tengo 10 partes de

azul ¢cuantas partes de rojo
necesito?; La razén de docentes a
estudiantes en un paseo escolar
debe ser 1:9. ;Cuantos docentes
se necesitan si hay 36

estudiantes?).
A3.1.2_P N/A A3.1.2_M N/A A3.1.2_E Resuelve proporciones escritas como dos
razones iguales (Ej. 2/3 = 10/x).
A3.1.3_P N/A A3.1.3_M Resuelve problemas, incluyendo A3.1.3_E Resuelve problemas, incluyendo

problemas de la vida real, que involucran
encontrar porcentajes de una cantidad
conocida (Ej. 20% de 70=___; Un estadio
tiene capacidad para 3200 personas. Si el
estadio esta completo a un 80%, ¢;cuantas

problemas de la vida real, que involucran
aumentos o reducciones porcentuales
(Ej. Una camiseta que comunmente tiene
un costo de 25 euros tiene un descuento
del 10%. ¢Cuél es el costo ahora?; Una

camiseta tiene un costo de 25 euros en
noviembre y 20 euros en diciembre,
¢ccual es el descuento porcentual en el
costo?).

personas hay en el estadio?).

A3.2: Demuestra comprensién de equivalencias —subconstructo cubierto entre primer y sexto grados, y es por lo tanto conocimiento asumido en séptimo grado

A3.3: Resuelve ecuaciones e inecuaciones

A3.3.1_P Representa y resuelve problemas,
incluyendo problemas de la vida real,
utilizando una ecuacién con una de las
cuatro operaciones (Ej. Resuelve 3x = 18;
Abu tiene 5 botellas de agua idénticas
que en total pesan 15 libras. Representa
el problemacomo 5x____ =15).

A3.3.1_M Representa y resuelve problemas, A3.3.1_E Representay resuelve problemas,
incluyendo problemas de la vida real, incluyendo problemas de la vida real,
utilizando ecuaciones de dos pasos con utilizando més de dos pasos, incluyendo
cualquiera de las cuatro operaciones (Ej. aquellos que involucran la propiedad

= 90- distributiva, combinando términos
fjsgsgig);;tgb_u?&f;%gﬁ; f grsonas similares, etc. (Ej. Resuelve 3x + 4 (x + 2)
4 =22; L i jben 2
cantidad de pasajeros del autobus. En la 08 NITI0S Mayores recioen

S ! galletas mas que los mas pequefios. Si
siguiente parada, 8 personas se bajan del hay 3 nifios pequefios y 4 nifios mayores,
autobus, 16 personas quedan en el

y 22 galletas fueron repartidas, ;Cuantas
autobus. Representa la situaciéon como

galletas recibieron los nifios mas
una ecuacion, y resuelve cuantas pequenos?; representa la situacion como
personas habia en el autobus

una ecuacion y resuelve).
inicialmente).

A3.3.2_ P N/A A3.3.2_M N/A A3.3.2_E Interpreta ecuaciones y sus soluciones
en términos de contexto (Ej. Dado un
gréfico algebraico, tal como un grafico
de distancia-tiempo, interpreta la
pendiente como velocidad).

A3.4: Interpreta y evala funciones — no aplica a séptimo grado
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

N: NUMEROS Y OPERACIONES ]

N1: NUMEROS NATURALES - En séptimo y octavo grado este constructo esta cubierto en N4: NUMEROS ENTEROS

N1.1: Identifica y cuenta con nimeros naturales, e identifica su magnitud relativa —subconstructo cubierto entre primer y sexto grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para
octavo gado.

N1.2: Representa numeros naturales de maneras equivalentes — subconstructo cubierto entre primer y sexto grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para octavo gado.
N1.3: Resuelve operaciones con nimeros naturales —ver N4.2
N1.4: Resuelve problemas de la vida real que involucran numeros naturales —ver N4.3

N2: FRACCIONES
N2.1: Identifica y representa fracciones utilizando objetos, imagenes y simbolos, e identifica su magnitud relativa — subconstructo cubierto entre primer y séptimo grado, y es
por lo tanto conocimiento asumido para octavo gado.

N2.2: Resuelve operaciones utilizando fracciones — subconstructo cubierto entre primer y séptimo grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para octavo gado.

N2.3: Resuelve problemas de la vida real que involucran fracciones — subconstructo cubierto entre primer y séptimo grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para octavo
gado.,

N3: NUMEROS DECIMALES

N3.1: Identifica y representa nimeros decimales utilizando objetos, imagenes, y simbolos, e identifica su magnitud relativa — subconstructo cubierto entre primer y séptimo
grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para octavo gado.

N3.2: Representa nimeros decimales de maneras equivalentes (incluyendo fracciones y porcentajes)

N3.2.1_P Redondea nimeros decimales a cualquier N3.2.1_M N/A N3.21_E N/A
valor posicional mas alla de la centésima
(Ej. Redondea 3,45619 a 3,4562).

N3.2.2_P Identifica y expresa fracciones con N3.22_M N/A N3.22_E N/A
cualquier denominador utilizando
notacién decimal y viceversa (Ej.
752/1000 = 0.752; 7/8 = 0.875).

N3.2.3_P Compara y ordena fracciones, nimeros N3.2.3_M Compara y ordena nimeros decimalesy N3.2.3_E N/A

decimales y porcentajes (Ej. Posiciona los fracciones positivas y negativas (Ej.
siguientes numeros en una recta numeérica: Posiciona los siguientes numeros en una
0.4, 1/2, 0.50%, 4/5, 0.25,1/3, 0.25%). recta numérica -1 to +1: -0.4, +1/2, -4/5,
0.25, -1/3, 3/4).

N3.2.4_P Identifica y expresa porcentajes como N3.2.4_M Identifica y expresa porcentajes menores a N3.2.4_E N/A
fracciones con denominador 10 0 100 o 1% y mayores a 100% como fracciones o
como decimales y viceversa (Ej. 80% = numeros mixtos y viceversa (Ej. 124% =1
80/100 08/10; 75% = 0.75). 24/100; 0.2% = 2/1000).

N3.3: Resuelve operaciones utilizando nimeros decimales

N3.3.1_P Suma y resta cualquier nimero decimal N3.3.1_M  N/A N3.3.1_E N/A
positivo o negativo.

N3.3.2_P Multiplica y divide cualquier nimero N3.3.2_M  Multiplica y divide dos nimeros decimales N3.3.2_E N/A
decimal por/entre un nimero natural. y divide un numero natural entre un

ndmero decimal.
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

N3.4: Resuelve problemas de la vida real que involucran nimeros decimales

N3.4.1a_P Resuelve problemas de la vida real N3.4.1a_M N/A N3.4.1a_E N/A
que involucran la suma y la resta de
numeros decimales mas alla de la
décima (Ej. Aria tiene una altura de
1,55 metros. Su madre mide 1,63
metros. ¢Cuanto mas alta que Aria es
su madre?; Adwoa tiene 1,64 metros
de laminas de techo y otros 1,4
metros. ¢ Cuantos metros de lamina de
techo tiene en total?).
N3.4.1b_P Resuelve problemas de la vida real que  N3.4.1b_M Resuelve problemas de la vida real que  N3.4.1b_E N/A

involucran la multiplicacion y division de involucran la multiplicacion o division de
un nimero decimal entre un nimero dos numeros decimales (Ej. Pascal tiene
natural (Ej. Isha tiene 4 bolsas de aztcar. 7 botellas de 0,75 litros de aceite de
Cada bolsa tiene 1,5 kg. ¢ Cuantos Kg de oliva. Vende la mitad de ellos. ;Cuantos
azucar compr6?; Saira tiene 2,4 Kg. de litros de aceite de oliva vendio?; Sheila
azucar. Quiere separar el azucar en 3 compré un barril de 4,5 litros de aceite de
bolsas iguales. ;Cuantos kg de azucar oliva. Lo vende en botellas de 0,75 litros.
debe pone en cada bolsa?). ¢ Cuantas botellas puede hacer con el

barril de 4,5 litros?).
N4: NUMEROS ENTEROS
N4.1: Identifica y representa numeros enteros utilizando objetos, imagenes o simbolos, e identifica su magnitud relativa —subconstructo cubierto en séptimo grado, y
es por lo tanto conocimiento asumido para octavo grado.

N4.2: Resuelve operaciones utilizando numeros enteros — subconstructo cubierto en séptimo grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para octavo grado.
N4.2.1a_P Multiplica dos nimeros enteros positivos N4.2.1a_M N/A N4.2.1a_E N/A
cualquiera, con y sin reagrupacion, y
divide cualquier nimero entero entre un
numero de dos digitos, con y sin resto. (Ej.
2342 x 1478; 3388+ 15=_) .

N4.2.1b_P Realiza calculos que involucran N4.2.1b_M N/A N4.2.1b_E N/A
operaciones con nimeros negativos.
N4.2.2_P Realiza célculos que involucran dos o mas N4.2.2_M  N/A N4.22_E N/A

operaciones con numeros enteros
positivos, dentro de los limites de “cumple

con la competencia global minima” |
[descriptos anteriormente, respetando el
orden de las operaciones (Ej. (6584 +

~| Commented [CRH(12]: The original version says
meets expectations, when it probably is partially meets

2187)x 318 = (9675-823) = 19=_). expectations. The translation has been done following
N4.2.3_P ldentifica divisores de numeros naturales N4.2.3 M Identifica divisores y muiltiplos comunes a N4.2.3 E  N/A the original

por encima del 100 y multiplos de niumeros dos numeros (Ej. Encuentra el minimo

naturales por encima del 20 (Ej. Encuentra comun multiplo o el maximo comin

los divisores de 125 o encuentra multiplos divisor de 12 y 16).

de 25).
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Supera la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima

N4.3: Resuelve problemas de la vida real que involucran numeros enteros

N4.3.1_P

Resuelve problemas de la vida real que
involucran combinaciones de dos o mas
de las cuatro operaciones basicas,
incluyendo problemas que involucran
unidades de medida y del sistema
monetario y:
* suma y resta de numeros enteros
* multiplicacién de cualquier entero positivo
* division de cualquier entero positivo entre
un nimero positivo de dos digitos con o
sin resto
(Ej. La temperatura ayer a la noche fue de
-3 C. Esta mafiana fue de +2 C. ;Cual fue
el cambio en temperatura entre ayer a la
noche y hoy a la mafiana?).

N5: POTENCIAS Y RAICES
N5.1: Identifica y representa cantidades utilizando potencias y raices, e identifica su magnitud relativa
Identifica el cuadrado, cubo, raiz cuadrada N5.1.1_M  N/A

N5.1.1_P

N5.1.2_P

N5.1.3_P

y cubica de numeros naturales utilizando
imagenes y simbolos, y representa un
numero al cuadrado o cubo utilizando
notacion exponencial (Ej. Usa matrices
cuadradas para representar numeros al
cuadrado o identifica el cuadrado de un
numero; identifica el cuadrado de 8 o la raiz
cuadrada de 81; representa 64 como 8).

N/A

N/A

N5.2: Resuelve operaciones que involucran potencias y raices

N5.2.1_P

N/A

N4.3.1_M

N5.1.2 M

N5.1.3_M

N5.2.1_M

Resuelve problemas de la vida real que
involucran la multiplicacion o division de
dos numeros enteros, incluyendo al
menos un entero negativo (Ej. Hizo -8
grados Celsius el martes. El miércoles,
esta tres veces mas frio. ;Cual es la
temperatura el miércoles?).

Identifica y representa nimeros grandes
utilizando notacion cientifica con
exponentes positivos (Ej. 600 = 6 x 10?).
Compara y ordena nimeros grandes
expresados en notacion cientifica (Ej. 3,1
x 105 9,2x 10% 2,7 x 10% 6,1 x 10°).

N/A

N6: OPERACIONES QUE INVOLUCRAN DIFERENTES CAMPOS NUMERICOS
N6.1: Resuelve operaciones que involucran nimeros enteros, fracciones, decimales, porcentajes y potencias
N6.1.1_P Realiza calculos que involucran dos o mas N6.1.1_M

operaciones con numeros enteros, nUmeros
decimales, y fracciones dentro de los
limites de “cumple parcialmente con la
competencia global minima” descriptos
anteriormente, respetando el orden de las
operaciones.

Realiza calculos que involucran dos o mas
operaciones con numeros enteros,
numeros decimales, y fracciones dentro de
los limites de “cumple con la competencia
global minima” descriptos anteriormente,
respetando el orden de las operaciones.
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N4.3.1_E

N5.1.1_E

N5.1.2_E

N5.1.3_E

N5.2.1_E

N6.1.1_E

N/A

N/A

Identifica y representa niumeros pequefios
utilizando notacién cientifica y exponentes
negativos (Ej. 0,065 is 6.5 x 107?).
Compara y ordena nimeros grandes y
pequefios expresados en notaciéon
cientifica (Ej.., 3,7 x 10°, 9,2 x 10, 2,7 x
10% 6,1 x 102).

Multiplica y divide cantidades expresadas
en notacién exponencial, incluyendo
notacion cientifica (Ej. 3°+ 32 0 4° x 4?).

Realiza calculos que involucran dos o mas
operaciones con numeros enteros,
numeros decimales, fracciones y
potencias, dentro de los |imites de “supera
la competencia global MINIMA”, descriptos
anteriormente, respetando el orden de las
operaciones.
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[Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

M: MEDICION
M1: LONGITUD, MASA, CAPACIDAD, VOLUMEN, AREA Y PERIMETRO
M1.1: Utiliza unidades estandar y no estandar para medir, comparar y ordenar
M1.1.3a_P Realiza conversiones entre unidades no M1.1.3a_M Realiza conversiones entre unidades de  M1.1.3a_E N/A

adyacentes de longitud y masa, dentro de medida de longitud y masa que provienen
un sistema estandar de medida (Ej. de diferentes sistemas estandar de

medida, cuando el factor de conversion es
dado (Ej. Convierte 12 centimetros a
pulgadas dado que una pulgada son 2,54
cm, o convierte libras a kilogramos dado
que una libra son 0,45 Kg).

Convierte kilometros a milimetros).

M1.1.3b_P Realiza conversiones entre unidades no  M1.1.3b_M Realiza conversiones de unidades de M1.1.3b_E N/A
adyacentes de capacidad/volumen, dentro capacidad/volumen entre diferentes
de un sistema estandar de medida (Ej. sistemas de medida cuando el factor de
Convierte pintas a galones). conversion es dado (Ej. Convierte 750
mililitros a pintas dado que una pinta son
473 mL).

M1.2: Resuelven problemas que involucran medicién

M1.2.1_P Resuelve problemas, incluyendo M1.2.1_M N/A M1.21_E N/A

problemas de la vida real, que involucran
perimetro cuando la longitud es
desconocida (Ej. Identifica la quinta
longitud en una imagen de un pentagono
irregular cuando la longitud de 4 lados y el
perimetro es dado).

M1.22_P N/A M1.22_M N/A M1.2.2_E Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que
involucran el célculo de la
circunferencia de un circulo dado
el diametro o el radio y viceversa.

M1.2.4_P Resuelve problemas, incluyendo M1.24_M Resuelve problemas, incluyendo M1.2.4_E Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que involucran problemas de la vida real, cuando problemas de la vida real, que
el calculo del area de figuras compuestas involucran el calculo del area de un involucran el célculo del area de figuras
por rectangulos (Ej. calcula el area de una triangulo (Ej. Calcula el area de un compuestas por tridngulos y
figura compuesta con forma de L dada triangulo cuando la base y la altura son rectangulos (Ej. Calcula el area de una
una imagen con la longitud de los lados). dadas). figura compuesta dada una imagen de

la figura compuesta por un rectangulo y
un triangulo rectangulo, con todos los
lados dados).

M1.25_P N/A M1.25_M N/A M1.2.5_E Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que involucran
el calculo del area de un circulo dado el
diametro o el radio y viceversa.
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Supera la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima

M1.2.6_P N/A

M1.2.7_P N/A

M1.2.6 M

M1.27 M

N/A

Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que involucran
el calculo del volumen de un prisma
rectangular (Ej. Calcula el volumen en
centimetros cubicos de una caja de
longitud 10 cm, ancho 10 cm, y altura 15
cm).
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M1.26_E

M1.2.7_E

Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que involucran
el calculo del area de superficie de un
poliedro familiar (un prisma rectangular,
una piramide de base cuadrada, un prisma
triangular) (Ej. Calcula el area de superficie
en cm cuadrados de una caja con un largo
de 10 cm, un ancho de 10 cm y una altura
de 15¢cm.)

Resuelve problemas, incluyendo
problemas de la vida real, que involucran
el calculo del volumen de un prisma no
rectangular, dadas sus dimensiones (Ej.
Calcula el volumen de un prisma triangular
regular, cuando el largo de un lado de la
base, y su altura son dados).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima

Supera la Competencia Global Minima

M2: SECUENCIA TEMPORAL
M2.1: Reconoce secuencias temporales —subconstructo cubierto entre primer y quinto grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para octavo grado.

M2.2: Resuelve problemas que involucran secuencias temporales

M2.2.3_P Resuelve problemas, incluyendo

problemas de la vida real, que involucran
la conversién entre sistemas de 12y 24
horas (Ej. Un barco sale a las 16.30 horas.
Lleva 2 horas y 15 minutos para llegar a
destino. ;A qué hora llega el barco a
destino? Da tu respuesta en formato

Resuelve problemas,
problemas de la vida real, que involucran
husos horarios (Ej. Cuando es 4 pm en
martes en Nueva York, es 6 am del
miércoles en Sidney. Cuando es 11 am
de jueves en Sidney, ¢qué hora y dia es
en Nueva York?).

incluyendo M2.2.3_E Resuelve problemas, incluyendo

problemas de la vida real, que involucran
conversion entre afios, meses, semanas,
dias, horas, fracciones de horas o minutos
(Ej. Ali pasa dos horas por semana
practicando piano. ;Cuéantos dias por afio
pasa practicando piano?).

am/pm).
M3: SISTEMA MONETARIO
M3.1: Utiliza diferentes unidades del sistema monetario para componer cantidades —subconstructo cubierto entre primer y tercer grado. Las preguntas que involucran
unidades del sistema monetario estan cubiertas en las secciones relevantes de problemas de la vida real (Ej. N4.3 para numeros enteros, etc.)
G: GEOMETRIA
G1: PROPIEDADES DE LAS FORMAS Y FIGURAS
G1.1: Reconoce y describe formas y figuras

G1.1.3_P Utiliza atributos definitorios (tipo de angulo, G1.1.3_M  N/A G1.1.3_E N/A
lineas paralelas y perpendiculares) de
figuras complejas de dos dimensiones para
clasificarlas.
G1.1.6_P N/A G1.1.6_M Reconoce y nombra partes del circulo (Ej. G1.1.6_E  N/A
radio, didmetro, circunferencia) e identifica
la relacion entre radio y diametro).
G1.1.7_P Estima el tamario de angulos G1.1.7_M N/A G1.1.7_E N/A

comprandolos a angulos de referencia
(Ej. Estima el tamafio de un angulo en
relacién al hecho de que es menor que
un angulo recto y mayor que uno de 45°).
G1.1.8_P N/A G1.1.8_M Utiliza la suma de los angulos de un G1.1.8_E Utiliza las relaciones entre angulos
triangulo para resolver problemas (Ej. asociadas a lineas secantes, y a
Determina el angulo faltante en un lineas paralelas cortadas por una linea
triangulo, cuando los otros dos angulos transversal para resolver problemas
son dados). (Ej. Calcular angulos que faltan en un
diagrama con lineas paralelas y
secantes).
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Cumple con la Competencia Global Minima

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

G1.1.12_M Describe e implementa transformaciones
de formas de dos dimensiones (E/.
reflexién, rotacion, traslacion,
ampliacion/reduccion

G1.1.12_P Reconoce transformaciones de figuras de
dos dimensiones cuando éstas incluyen un
solo paso y son expresadas
cuantitativamente (Ej. rotacion por una
fraccién de un giro, reflexioén a partir de una
linea de simetria dada, o ampliacién por un
determinado factor).

G2: VISUALIZACIONES EN EL ESPACIO
G2.1: Compone y descompone formas y figuras
G2.1.2_P N/A

G2.1.2_M lIdentifica el desarrollo plano de una
figura familiar de tres dimensiones
(prisma, cilindro, cono, piramide) (Ej.
dobla y desdobla mentalmente para
contestar la pregunta, ¢ Qué figura se
forma cuando se dobla? ;Qué figura
forma cuando se desdobla?).

|Top view

—Side view

Front view/"

Irrm

Front view Top view

1r1J
Side view
G2.1.3_P Identifica perspectivas alternativas de la G2.1.3_M N/A
misma figura compuesta o forma irregular
de tres dimensiones, tales como frontal,
superior y lateral, rotada o la vista de un
lado oculto) (Ej. Nombra las iméagenes (i),
(i), y (iii) como perspectiva frontal, superior
y lateral de la figura de tres dimensiones)
G3: POSICION Y DIRECCION
G3.1: Describe la posicion y direccion de objetos en el espacio
G3.1.3a_P Dibuja figuras en el primer cuadrante de un G3.1.3a_M Localiza y grafica puntos en un plano en
sistema Cartesiano de coordenadas, y todos los cuadrantes de un sistema

encuentra los puntos que faltan (Ej. si|(1,1), Cartesiano de coordenadas.
(1,3) y (1,2) Lson las tres esquinas de un

Supera la Competencia Global Minima

G1.1.12_E Describe e implementa
transformaciones secuenciales de
formas de dos dimensiones (Ej.
reflexion, rotacion, traslacion,
ampliacién/reduccion).

G21.2_E NA

G2.1.3_E Identifica un corte transversal de una
figura familiar de tres dimensiones
(prisma, cilindro, cono, piramide) (Ej.
Identifica que la seccién transversal de
un cilindro que no es paralela a la base
es una elipse).

G3.1.3a_E Dibuja formas en todos los cuadrantes de
un sistema Cartesiano de coordenadas y
encuentra los puntos que faltan (Ej. Si
(1,2), (-3,2) y (-3,-2) son las tres esquinas

rectangulo, identifica la cuarta esquina).

G3.1.3b_P Identifica distancias verticales y/o
horizontales entre dos puntos en el primer
cuadrante de un sistema Cartesiano de
coordenadas (Ej. Utilizando el sistema
Cartesiano de coordenadas, identifica
cuantas unidades horizontales y verticales
hay entre (1,1) y (3,4)).

G3.1.3b_M N/A
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de un cuadrado, ¢cual es la cuarta
esquina?).
G2.1.3b_E N/A
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GRADO 8: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

G3.1.4_FN/A G3.1.4_ M N/A G3.1.4_E Describe e implementa una
transformacion simple (reflexion,
rotacion, traslacion,
ampliacién/reduccion) de una forma de
dos dimensiones en todos los
cuadrantes de un sistema Cartesiano
de coordenadas.

S: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
S1: GESTION DE DATOS
S1.1: Obtiene e interpreta datos presentes en diferentes formatos

S$1.1.1_P Obtiene informacién de variables discretas S1.1.1_M  Organiza datos y construye graficos S1.1.1_E NA
a partir de graficos circulares o diagramas circulares o diagramas de Venn (variables
de Venn, e informacion de datos bivariados discretas) y graficos de lineas y puntos
a partir de graficos de lineas y puntos. (datos bivariados) cuando se le provee

cierto apoyo (Ej. Construye un grafico de
lineas dados el gje horizontal o vertical
etiquetados, o asocia una tabla a la gréfica
circular correcta dado un conjunto posible
de gréficos circulares).

S1.2: Calcula e interpreta medidas de tendencia central
S1.2.1a_P Resuelve problemas, incluyendo problemas S1.2.1a_M Describe el efec'to en la media, medianao S1.2.1a_E Determina y compara la media, mediana y
de la vida real, que involucran el calculo de moda de un conjunto de datos de agregar o moda para distintos conjuntos de datos y

la media, mediana, o moda de un conjunto quitar un valor especifico. (Ej. ¢ Cual seria selecciona cudl es la mas apropiada en
el efecto en a media de quitar un puntaje de

de datos. - determinado contexto (Ej. Determina las
20 de los puntajes 20, 80, 70 y 75? Las : .
posibles respuestas son a) aumentaria b) razones por las cuale; la media es mas
disminuiria ¢) se mantendria igual. La aprop: laqa que la mediana para representar
misma pregunta puede ser formulada los precios de las casas en una
acerca del efecto en la mediana o la moda. determinada area).
Otro ejemplo seria: Juanita juega al hockey
y quiere lograr una media de 3 goles por
partido al final de la temporada. Sus goles
para los primeros cuatro partidos fueron: 2,
4, 1, 3. Le queda un partido mas por jugar
en esta temporada. ¢ Cuantos goles debe
hacer en ese partido para conseguir su
objetivo?).
S1.2.1b_P N/A S1.2.1b_M N/A S$1.2.1b_E Reconoce el efecto de valores extremos
en la media y la mediana de un conjunto
de datos.
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima
S1.2.2_P Compara elementos claves de una S$1.22_M  Compara la distribucién de subcategorias S1.2.2_E  N/A
distribucion de conjuntos de datos diferentes de datos en un conjunto de datos (£j.
pero relacionados (Ej. Compara la altura de Compara temperaturas en un periodo de 2

10 estudiantes de cuarto grado a la altura de
10 estudiantes de séptimo grado con
referencia a un valor minimo, maximo y la
dispersion de los datos).

horas dividido en temperaturas durante el
dia y durante la noche).

S123 P NA s123m NA S$1.2.3_E Identifica las caracteristicas deseables de
- - los métodos de muestreo que permiten que

la media muestral sea lo mas cercana
posible a la media poblacional. (Ej. Anoush
quiere determinar el nimero medio de
hermanos de los estudiantes de su escuela.
Decide preguntarle a una muestra de
estudiantes. ¢Para cual de estas muestras
la media muestral seria mas cercana a la
media poblacional? A) Los primeros 10
estudiantes que ve en el corredor b) Todos
los estudiantes en un partido de ftitbol c) 50
estudiantes de séptimo grado seleccionados
aleatoriamente d) 50 estudiantes de
diferentes grados seleccionados
aleatoriamente).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

S2: ALEATORIEDAD Y PROBABILIDAD
S2.1: Describe la probabilidad de eventos de diferentes maneras
S2.1.2_P Calcula la probabilidad de ocurrencia de un S2.1.2 M  N/A S2.1.2. E NA

suceso simple, con la respuesta expresada
como fraccién, nimero decimal o
porcentaje, y posiciona los valores de
probabilidad o sucesos en un continuo de 0
(imposible) a 1(certeza), con 0,5
significando igual probabilidad de
ocurrencia y no ocurrencia. (Ej. ;Cual es la
probabilidad de sacar 6 en un dado

estandar?).
S2.1.3_ P NA S2.1.3_M  Encuentra el nimero esperados de S2.1.3_E Calcula la probabilidad de diferentes
ocurrencias de un resultado especifico e resultados de sucesos compuestos que
independiente cuando un experimento de contienen dos sucesos simples, cuando

pueden ser listados como un espacio
muestral discreto (Ej. Calcula la posibilidad
de sacar una suma de 7 al arrojar dos
dados estandar).

probabilidad se repite muchas veces (Ej.
Calcula la cantidad esperada de veces
que saldra cara si se arroja la moneda 50
veces).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

S2.2: Identifica permutaciones y combinaciones

S2.21_P N/A S2.21_M N/A S2.2.1_E Cuenta de manera sistematica todos los
posibles resultados (espacio muestral) de
una situacion que involucra sucesos
compuestos, que incluyen dos 0 mas
sucesos simples con reemplazo (Ej.
Calcula todos los resultados posibles de
seleccionar una canica de una bolsa que
contiene 5 canicas, luego seleccionar una
segunda canica luego de haber devuelto
la primer canica) y sin reemplazo (Ej.
Calcula todos los posibles resultados de
seleccionar aleatoriamente una carta de
un conjunto que contiene una carta
amarilla, una azul, una roja y una verde, y
luego seleccionar una segunda carta sin
devolver la primera).

A: ALGEBRA
A1: PATRONES
A1.1: Reconoce, describe, extiende y genera patrones —subconstructo cubierto entre primer y séptimo grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para octavo grado

A2: EXPRESIONES
A2.1: Evallia, modela y computa expresiones

A2.1.1_P Utiliza expresiones lineales para A2.1.1_M  Utiliza expresiones para representar A211_E N/A
representar situaciones problema con una situaciones problema con mdltiples
Unica variable (Ej. El costo de una entrada variables (Ej. Akeelah compré 4 blusas
al cine al comprarla online es de £12 por por x délares y un reloj por y délares.

cada entrada mas £2 por el costo de la
reserva. Escribe esta situacion con una
expresion en la cual x es el numero de
entradas compradas).

Represéntalo mediante una expresion).

A2.1.2_P Suma y resta expresiones lineales (Ej. A2.1.2_.M N/A A2.1.2_E N/A
(3x +4y) - (2x + 5y)).

A2.1.3_P N/A A2.1.3_M Multiplica y divide monomios lineales,y = A2.1.3_E Multiplica dos expresiones lineales
simplifica expresiones lineales utilizando binomiales (Ej. Multiplica (3x + 4y)
la propiedad distributiva (Ej. Multiplica (2x+5y)).

(3x) (85y); simplifica 2x(3x + 4)).

A2.1.4 P N/A A2.1.4_M Evalla y simplifica expresiones A2.1.4_E Factoriza algebraicamente expresiones
exponenciales utilizando las Leyes lineales y exponenciales utilizando el
de los exponentes (Ej. Evalua 2x3 maximo comun divisor (Ej. Factoriza
cuando x = 7; simplifica (2x°)?). 4x2+ 8xy - 6x to 2x (2x + 4y -3)).
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

A3: RELACIONES Y FUNCIONES
A3.1: Resuelve problemas que involucran variacién (razén, proporcion y porcentaje)
A3.1.1_P Razona proporcionalmente para A3.1.1_M N/A A3.1.1_E  N/A
resolver problemas de la vida real
que involucran una razon (Ej. La
pintura violeta proviene de la
mezcla de 2 partes de azul y 3
partes de rojo. Tengo 10 partes de
azul ¢;cuantas partes de rojo
necesito?; La razoén de docentes a
estudiantes en un paseo escolar
debe ser 1:9. ;Cuantos docentes
se necesitan si hay 36

estudiantes?).
A3.1.2_P N/A A3.1.2_M Resuelve proporciones escritas como A3.1.2_E Escribe una proporciéon como dos
dos razones iguales (Ej. 2/3 = 10/x). razones iguales para modelar una
relacion proporcional (Ej. Escribe
2/3=10/x para representar un
problema que dice “la pintura violeta
se realiza en base a dos partes de
azul y 3 partes de rojo. Si tengo 10
partes de azul, ;cuantas partes de
pintura roja necesito? *).
A3.1.3_P Resuelve problemas, incluyendo problemas A3.1.3_M  Resuelve problemas, incluyendo A3.1.3_E  Resuelve problemas, incluyendo
de la vida real, que involucran encontrar problemas de la vida real, que involucran problemas de la vida real, que involucran
porcentajes de una cantidad conocida (Ej. aumentos o reducciones porcentuales (Ej. porcentajes cuando el porcentaje y la
20% de 70=___; Un estadio tiene Una camiseta que comunmente tiene un cantidad final son conocidas, pero la
capacidad para 3200 personas. Si el costo de 25 euros tiene un descuento del cantidad inicial es desconocida (Ej. Ana
estadio esta completo a un 80%, ¢cuantas 10%. ¢ Cual es el costo ahora?; Una pagd $8 por un cinto que estaba
personas hay en el estadio?). camiseta tiene un costo de 25 euros en rebajado. El costo habia sido reducido
noviembre y 20 euros en diciembre, ¢cual por 20%. ¢Cuél era el precio original del
es el descuento porcentual en el costo?). cinto?).

A3.2: Demuestra comprensién de equivalencias —subconstructo cubierto entre primer y sexto grado y, es por lo tanto conocimiento asumido para octavo grado
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Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima

Cumple con la Competencia Global Minima

Supera la Competencia Global Minima

A3.3.1_P

A332 P

A33.3 P

Representa y resuelve problemas,
incluyendo problemas de la vida real,
utilizando ecuaciones de dos pasos con
cualquiera de las cuatro operaciones (Ej.
Resuelve 3x + 4 = 22; Algunas personas
suben a un autobus, duplicando la cantidad
de pasajeros del autobus. En la siguiente
parada, 8 personas se bajan del autobus,
16 personas quedan en el autobus.
Representa la situacién como una
ecuacion, y resuelve cuantas personas
habia en el autobus inicialmente).

N/A A3.3.2_M

N/A A3.3.3_M

A3.4: Interpreta y evalua funciones — No aplicable a octavo grado

A3.3.1_M Representay resuelve problemas,

incluyendo problemas de la vida real,
utilizando mas de dos pasos, incluyendo
aquellos que involucran la propiedad
distributiva, combinando términos similares,
etc. (Ej. Resuelve 3x +4 (x + 2) = 22, Los
nifios mayores reciben 2 galletas mas que
los mas pequefios. Si hay 3 nifios
pequenos y 4 nifos mayores, y 22 galletas
fueron repartidas, ;Cuantas galletas
recibieron los nifios mas pequefos?;
representado como 3x + 4 (x + 2) = 22).

Interpreta ecuaciones y sus soluciones en
términos de contexto (Ej. Dado un grafico
algebraico, tal como un grafico de
distancia-tiempo, interpreta la pendiente
como velocidad)

N/A
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A31.1_E

A332 E

A33.3_E

N/A

Grafica ecuaciones lineales, incluyendo
aquellas de la formay =k 'y x = k y calcula
la pendiente de una recta a partir de una
tabla, ecuacion, grafico o pares ordenados.
Identifica las intersecciones de una
ecuacion lineal con los ejes x e y en base a
una grafica (Ej. Grafica y = bx + 2; grafica y
= 4; grafica x = 4, en la ecuacién y = 3x + 2,
identifica la pendiente; dada una
coordenada en (2,4) y una coordenada
(3,7), resuelve la pendiente).

Representa y resuelve problemas
incluyendo problemas de la vida real,
utilizando dos ecuaciones lineales (Ej. 3x +
4y = 24 and 4x + 3y = 22, resuelve por x e
y; Andre tiene mas dinero que Bob. Si
Andre le da a Bob $20, tendrian la misma
cantidad de dinero. Si Bob le da a Andre
$22, Andre tendria el doble de dinero que
Bob. Representa como dos ecuaciones
lineales, y resuelve cuanto dinero tiene
cada uno).
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GRADO 9: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple Parcialmente con la Competencia Global Minima Cumple con la Competencia Global Minima Supera la Competencia Global Minima

N: NUMEROS Y OPERACIONES

N1: NUMEROS NATURALES

N1.1: Identifica y cuenta con nimeros naturales, e identifica su magnitud relativa - subconstructo cubierto entre primer y sexto grado, y es por lo tanto conocimiento asumido
para noveno grado.

N1.2: Representa numeros naturales de maneras equivalentes — subconstructo cubierto entre primer y sexto grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para noveno grado
N1.3: Resuelve operaciones con nimeros naturales — subconstructo cubierto entre primer y sexto grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para noveno grado

N1.4: Resuelve problemas de la vida real que involucran nimeros naturales — subconstructo cubierto entre primer y sexto grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para
noveno grado

N2: FRACCIONES

N2.1: Identifica y representa fracciones utilizando objetos, imagenes y simbolos, e identifica su magnitud relativa — subconstructo cubierto entre primer y séptimo grado, y es
por lo tanto conocimiento asumido para noveno grado

N2.2: Resuelve operaciones utilizando fracciones — subconstructo cubierto entre primer y séptimo grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para noveno grado

N2.3: Resuelve problemas de la vida real que involucran fracciones — subconstructo cubierto entre primer y séptimo grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para noveno
grado

N3: NUMEROS DECIMALES

N3.1: Identifica y representa nimeros decimales utilizando objetos, imagenes, y simbolos, e identifica su magnitud relativa — subconstructo cubierto entre primer y séptimo
grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para noveno grado

N3.2: Representa numeros decimales de maneras equivalentes (incluyendo fracciones y porcentajes) - subconstructo cubierto entre primer y octavo grado, y es por lo tanto
conocimiento asumido para noveno grado

N3.3: Resuelve operaciones utilizando numeros decimales — subconstructo cubierto entre primer y octavo grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para noveno grado

N3.4: Resuelve problemas de la vida real que involucran numeros decimales — subconstructo cubierto entre primer y octavo grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para
noveno grado

N4: NUMEROS ENTEROS

N4.1: Identifica y representa nimeros enteros utilizando objetos, imagenes o simbolos, e identifica su magnitud relativa —subconstructo cubierto en séptimo grado, y es

por lo tanto conocimiento asumido para noveno grado.

N4.2: Resuelve operaciones utilizando nimeros enteros —subconstructo cubierto en séptimo y octavo grados, y es por lo tanto conocimiento asumido para noveno grado.

N4.3: Resuelve problemas de la vida real que involucran numeros enteros — subconstructo cubierto en séptimo y octavo grados, y es por lo tanto conocimiento asumido para
noveno grado.

N5: POTENCIAS Y RAICES
N5.1: Identifica y representa cantidades utilizando potencias y raices, e identifica su magnitud relativa
N5.1.2_P Identifica y representa nimeros grandes  N5.1.2_M Identifica y representa nimeros pequefios N5.1.2_E N/A

utilizando notacién cientifica con utilizando notacién cientifica y exponentes
exponentes positivos (Ej. 600 = 6 x 10?). negativos (Ej. 0,065 is 6.5 x 107?).
N5.1.3_P Compara y ordena nimeros grandes N5.1.3_M Compa_ra y ordena numeros gra_r)des y N5.1.3 E N/A
expresados en notacion cientifica (Ej. 3,1 pequefios expresados en notacion cientifica
X 105’ 9,2)( 105, 2,7X 103{- 6,1 X 102). gEj.., 3,7 X 705, 9,2X 10'5, 2,7X 103,' 6,1 x 10
).
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N5.2: Resuelve operaciones que involucran potencias y raices

N5.2.1a_P N/A N5.2.1a_M Suma y resta cantidades expresadas en N5.2.1a_E N/A
notacion exponencial (Ej., 3° +3°=__,
incluyendo notacion cientifica).
N5.2.1b_P N/A N5.2.1b_M Multiplica y divide cantidades expresadas N5.2.1b_E N/A
en notacién exponencial, incluyendo
notacion cientifica (Ej. 3°+ 32 0 4° x 4?).
N6: OPERACIONES QUE INVOLUCRAN DIFERENTES CAMPOS NUMERICOS
N6.1: Resuelve operaciones que involucran nimeros enteros, fracciones, decimales, porcentajes y potencias

N6.1.1_P Realiza calculos que involucran dos o N6.1.1_M Realiza célculos que involucran dos o mas N6.1.1_E N/A

mas operaciones con numeros enteros, operaciones con numeros enteros,

numeros decimales, y fracciones dentro numeros decimales, fracciones y

de los limites de “cumple parcialmente potencias, dentro de los limites de

con la competencia global minima” “cumple con la competencia global

descriptos anteriormente, respetando el minima”, descriptos anteriormente,

orden de las operaciones. respetando el orden de las operaciones

M: MEDICION

M1: LONGITUD, MASA, CAPACIDAD, VOLUMEN, AREA Y PERIMETRO
M1.1: Utiliza unidades estandar y no estandar para medir, comparar y ordenar —subconstructo cubierto entre primer y octavo grado, y es por lo tanto conocimiento asumido
para noveno grado.

M1.2: Resuelven problemas que involucran mediciéon
M1.22_P N/A M1.2.2_M Resuelve problemas, incluyendo problemas M1.2.2_E N/A
de la vida real, que involucran el célculo de
la circunferencia de un circulo dado el
diametro o el radio y viceversa.

M1.2.4_P Resuelve problemas, incluyendo M1.2.4_M Resuelve problemas, incluyendo problemas M1.24 E N/A
problemas de la vida real, cuando de la vida real, que involucran el calculo del
involucran el célculo del drea de un area de figuras compuestas por triangulos y

rectangulos (Ej. Calcula el area de una
figura compuesta dada una imagen de la
figura compuesta por un rectangulo y un

triangulo (Ej. Calcula el area de un
triangulo cuando la base y la altura son

dadas). triangulo rectangulo, con todos los lados
dados).
M1.25 P N/A M1.2.5_M Resuelve problemas, incluyendo problemas M1.2.5_E N/A

de la vida real, que involucran el calculo del
area de un circulo dado el didmetro o el
radio y viceversa.
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M1.2.6_M Resuelve problemas, incluyendo problemas
M1.26_P N/A de la vida real, que involucran el calculo del M1.2.6_E N/A

area de superficie de un poliedro familiar

(un prisma rectangular, una piramide de

base cuadrada, un prisma triangular) (Ej.

Calcula el area de superficie en cm

cuadrados de una caja con un largo de 10

cm, un ancho de 10 cm y una altura de 15

cm.)
M1.2.7_P Resuelve problemas, incluyendo M1.2.7_M Resuelve problemas, incluyendo problemas M1.2.7_E N/A
problemas de la vida real, que involucran de la vida real, que involucran el calculo del
el calculo del volumen de un prisma volumen de un prisma no rectangular dadas

sus dimensiones (Ej. Calcula el volumen de
un prisma triangular regular, dada la
longitud de un lado de la base y su altura).

rectangular (Ej. Calcula el volumen en
centimetros cubicos de una caja de
longitud 10 cm, ancho 10 cm, y altura 15
cm).
M1.2.8_P N/A M1.2.8_M Resuelve problemas, incluyendo M1.28_E N/A
problemas de la vida diaria, que
involucran la aplicacion del
Teorema de Pitagoras.
M2: SECUENCIA TEMPORAL
M2.1: Reconoce secuencias temporales —subconstructo cubierto entre primer y quinto grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para noveno grado.

M2.2: Resuelve problemas que involucran secuencias temporales

M2.2.3_P Resuelve problemas, incluyendo M2.2.3_M Resuelve problemas, incluyendo M2.23_E N/A
problemas de la vida real, que involucran problemas de la vida real, que involucran
husos horarios (Ej. Cuando es 4 pm en conversion entre afios, meses, semanas,
martes en Nueva York, es 6 am del dias, horas, fracciones de horas o
miércoles en Sidney. Cuando es 11 am minutos (Ej. Ali pasa dos horas por
de jueves en Sidney, ;qué hora y dia es semana practicando piano. ;Cuantos dias
en Nueva York?). por afio pasa practicando piano?).

M3: SISTEMA MONETARIO
M3.1: Utiliza diferentes unidades del sistema monetario para componer cantidades —subconstructo cubierto entre primer y tercer grado. Las preguntas relacionadas al
sistema monetario estan cubiertas bajo los subconstructos de problemas de la vida real (Ej. N4.3 para nimeros enteros, etc.)

G: GEOMETRIA
G1: PROPIEDADES DE LAS FORMAS Y FIGURAS
G1.1: Reconoce y describe formas y figuras

G1.1.6_P Reconoce y nombra partes del circulo (Ej. G1.1.6_M N/A G1.16_E N/A
radio, diametro, circunferencia) e identifica
la relacion entre radio y diametro).
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Utiliza las relaciones entre angulos

G1.1.8_P U.ti’liza la suma de los angulos de un ) G1.1.8_ M asociadas a lineas secantes, y a lineas G1.1.8_E N/A

triangulo para resolver problemas (Ej. paralelas cortadas por una linea transversal
Determina el angulo faltante en un para resolver problemas (Ej. Calcular
triangulo, cuando los otros dos angulos angulos que faltan en un diagrama con

son dados). lineas paralelas y secantes).

G1.1.12_P N/A G1.1.12_M N/A G1.1.12_E Utiliza criterios basados en la congruencia
y semejanza para probar relaciones entre
figuras geométricas y/o probar teoremas
que refieren a triangulos.

G1.1.13_P Describe e implementa transformaciones  G1.1.13_M Describe e implementa G1.1.13_E N/A

de formas de dos dimensiones (Ej. transformaciones secuenciales de
reflexion, rotacion, traslacion formas de dos dimensiones (E.
ampliacién/reduccién) reflexién, rotacion, traslacion

ampliacién/reduccién).
G2: VISUALIZACIONES EN EL ESPACIO

G2.1: Compone y descompone formas y figuras
G2.1.2_P Identifica el desarrollo plano de una figura G2.1.2_M N/A G2.1.2_E N/A

familiar de tres dimensiones (prisma,
cilindro, cono, piramide) (Ej. dobla y
desdobla mentalmente para contestar la
pregunta, ¢Qué figura se forma cuando se
dobla? ;Qué figura forma cuando se
desdobla?).

G2.1.3_ P N/A G2.1.3_M Identifica un corte transversal de una G2.1.3_E N/A
figura familiar de tres dimensiones
(prisma, cilindro, cono, piramide) (Ej.
Identifica que la seccién transversal de un
cilindro que no es paralela a la base es
una elipse).
G3: POSICION Y DIRECCION
G3.1: Describe la posicion y direccion de objetos en el espacio
G3.1.3_P Localiza y grafica puntos en un planoen  G3.1.3_M Dibuja formas en todos los cuadrantes de G3.1.3_E N/A
todos los cuadrantes de un sistema un sistema Cartesiano de coordenadas y
Cartesiano de coordenadas. encuentra los puntos que faltan (Ej. Si
(1,2), (-3,2) y (-3,-2) son las tres esquinas
de un cuadrado, ¢cuél es la cuarta

esquina?).

G3.1.4_P N/A G3.1.4_M Describe e implementa una transformacién G3.1.4_E  Describe e implementa transformaciones
simple (reflexién, rotacion, traslacion, secuenciales (reflexion, rotacion,
ampliacion/reduccion) de una forma de dos traslacion, ampliacion/reduccion) de una

forma de dos dimensiones en todos los
cuadrantes de un sistema Cartesiano de
coordenadas.

dimensiones en todos los cuadrantes de un
sistema Cartesiano de coordenadas.
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S: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
S1: GESTION DE DATOS
S1.1: Obtiene e interpreta datos presentes en diferentes formatos

S1.1.6_P

S1.1.7 P

S1.1.8 P

Organiza datos y construye graficos
circulares o diagramas de Venn (variables
discretas) y graficos de lineas y puntos
(datos bivariados) cuando se le provee
cierto apoyo (Ej. Construye un grafico de
lineas dados el eje horizontal o vertical
etiquetados, o asocia una tabla a la gréfica
circular correcta dado un conjunto posible
de gréficos circulares).

N/A

N/A

S$1.2: Calcula e interpreta medidas de tendencia central
S1.2.1a_P Describe el efecto en la media,

mediana o moda de un conjunto de
datos de agregar o quitar un valor
especifico. (Ej. ;Cuél seria el efecto
en la media de quitar un puntaje de
20 de los puntajes 20, 80, 70y 75?
Las posibles respuestas son a)
aumentaria b) disminuiria c) se
mantendria igual. La misma pregunta
puede ser formulada acerca del
efecto en la mediana o la moda. Otro
ejemplo seria: Juanita juega al
hockey y quiere lograr una media de
3 goles por partido al final de la
temporada. Sus goles para los
primeros cuatro partidos fueron: 2, 4,
1, 3. Le queda un partido mas por
jugar en esta temporada. ;Cuantos
goles debe hacer en ese partido para
conseguir su objetivo?).

S$1.2.1b_P N/A

S1.1.6_M

S1.1.7.M

S1.1.8.M

$1.21a M

N/A

Comprende, describe y utiliza relaciones
provenientes de representaciones de datos
bivariados (Ej. Describe la fuerza de la
asociacion a partir de un gréfico de
dispersion, o la relacion lineal entre dos
variables funcionalmente relacionadas).
N/A

Determina y compara la media, medianay S1.2.1a_E

moda para distintos conjuntos de datos y
selecciona cudl es la mas apropiada en
determinado contexto (Ej. Determina las
razones por las cuales la media es mas
apropiada que la mediana para representar
los precios de las casas en una
determinada area).

N/A

N/A

Obtiene e interpreta informacion
relacionada con datos agrupados, que esta
representada en diferentes formatos,
incluyendo graficos de cajas, graficos de
tallo y hoja y tablas de frecuencia.

Determina la media, mediana y moda de
datos agrupados (Ej. Una tabla de
frecuencia con alturas organizadas en
rangos: 151cm a 155cm, 156 cm a 160cm,
161cm a 165 cm. 166 cma 170 cm).

S1.2.1b_M Reconoce el efecto de valores extremos en S1.2.1b_E N/A

la media y la mediana de un conjunto de
datos.
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S1.22 M

Compara la distribucién de subcategorias
de datos en un conjunto de datos (Ej.
Compara temperaturas en un periodo de 2
horas dividido en temperaturas durante el
dia y durante la noche).

N/A §$1.23_M

$1.2.3 P

N/A S1.24 P

$1.24 P

S2: ALEATORIEDAD Y PROBABILIDAD
S2.1: Describe la probabilidad de eventos de diferentes maneras

S2.1.3_P Encuentra el nimero esperados de S2.1.3_ M
ocurrencias de un resultado especifico e
independiente cuando un experimento de
probabilidad se repite muchas veces (Ej.

Calcula la cantidad esperada de veces que

saldré cara si se arroja la moneda 50

veces).

N/A S2.1.4 M

S2.1.4 P

GRADO 9: MATEMATICA — DESCRIPTORES PARA LOS TRES NIVELES GLOBALES DE DESEMPENO MINIMOS

Cumple con la Competencia Global Minima

Identifica las caracteristicas deseables de
los métodos de muestreo que permiten que
la media muestral sea lo mas cercana
posible a la media poblacional. (Ej. Anoush
quiere determinar el numero medio de
hermanos de los estudiantes de su escuela.
Decide preguntarle a una muestra de
estudiantes. ;Para cuél de estas muestras
la media muestral seria mas cercana a la
media poblacional? A) Los primeros 10
estudiantes que ve en el corredor b) Todos
los estudiantes en un partido de fitbol c) 50
estudiantes de séptimo grado seleccionados
aleatoriamente d) 50 estudiantes de
diferentes grados seleccionados
aleatoriamente).

S1.23 E

N/A S1.24 E

Calcula la probabilidad de diferentes
resultados de sucesos compuestos que
contienen dos sucesos simples, cuando
pueden ser listados como un espacio
muestra discreto (Ej. Calcula la posibilidad
de sacar una suma de 7 al arrojar dos dados
estandar).

S2.13 E

Utiliza un amplio rango de representaciones S2.1.4_E
tales como diagramas de arbol y tablas de

doble entrada para explorar los posibles

resultados de fenémenos aleatorios, y de
experimentos que involucran multiples

sucesos compuestos (que contienen dos o

mas sucesos simples).

Supera la Competencia Global Minima

N/A

N/A

Determina la mediana, cuartiles, rango y
rango intercuartilico en base a un grafico de

caja o un grafico de tallo y hojas, y
construye un gréafico de cajas a partir de un

grafico de tallo y hojas.

Resuelve problemas de la vida real
asociados a sucesos compuestos (Ej.
Resuelve problemas que requieren analizar
Jjuegos con multiples jugadores para
determinar la probabilidad de justicia, es
decir, si todos los jugadores tienen la misma
probabilidad de ganar).

N/A
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S2.2: |dentifica permutaciones y combinaciones

S2.21_P N/A S2.2.1_M Cuenta de manera sistematica todos los ~ S2.2.1 E  N/A
posibles resultados (espacio muestral) de
una situacion que involucra sucesos
compuestos, que incluyen dos o mas
sucesos simples con reemplazo (Ej. Calcula
todos los resultados posibles de seleccionar
una canica de una bolsa que contiene 5
canicas, luego seleccionar una segunda
canica luego de haber devuelto la primer
canica) y sin reemplazo (Ej. Calcula todos
los posibles resultados de seleccionar
aleatoriamente una carta de un conjunto
que contiene una carta amarilla, una azul,
una roja y una verde, y luego seleccionar
una segunda carta sin devolver la primera).

S2.22_ P NA S222 M N/A S2.2.2_E Distingue entre situaciones que involucran
permutaciones, donde el orden de
seleccion es importante (ej. Cédigos o
numeros de identificacién personal) y
situaciones que involucran combinaciones,
cuando el orden de seleccion no es
importante (Ej. Posibles resultados de
sumar dos lados de un dado)

A: ALGEBRA
A1: PATRONES
A1.1: Reconoce, describe, extiende y genera patrones —subconstructo cubierto entre primer y séptimo grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para noveno grado.

A2: EXPRESIONES
A2.1: Evalla, modela y computa expresiones
A2.1.1_P Utiliza expresiones para representar A2.11_M N/A A211_E N/A
situaciones problema con multiples
variables (Ej. Akeelah compré 4 blusas por
X ddlares y un reloj por y délares.
Represéntalo mediante una expresion).

A2.1.3_P  Multiplica y divide monomios lineales,y ~ A2.1.3_M Multiplica dos expresiones lineales A2.1.3_E Factoriza trinomios cuadraticos en dos
simplifica expresiones lineales utilizando la binomiales (Ej. Multiplica (3x + 4y) (2x+5y)). binomios lineales (Ej. factoriza x? - 3x - 18
propiedad distributiva (Ej. Multiplica (3x) to (x - 6) (x + 3)).

(5y); simplifica 2x(3x + 4)).
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Evalla y simplifica expresiones A2.1.4_M Factoriza algebraicamente expresiones A2.14_E Sumay resta monomios y polinomios con
exponenciales utilizando las Leyes de los lineales y exponenciales utilizando el exponentes y evalUa polinomios (Ej. suma
exponentes (Ej. Evalta 2x° cuando x = 7; maximo comun divisor (Ej. Factoriza (3x% 4x - 7) + (-6x2 + 5x - 1); evalua
simplifica (2x%)?). 4x2+ 8xy - 6x to 2X (2x + 4y -3)). 3x? 4y3-7) cuando x =-2ey = 2).

A3: RELACIONES Y FUNCIONES
A3.1: Resuelve problemas que involucran variacién (razén, proporcién y porcentaje)

A3.1.2_P Resuelve proporciones escritas como A3.1.2_M Escribe una proporcién como dos A3.1.2_E N/A
dos razones iguales (Ej. 2/3 = 10/x). razones iguales para modelar una
relacion proporcional (Ej. Escribe
2/3=10/x para representar un problema
que dice “la pintura violeta se realiza en
base a dos partes de azul y 3 partes de
rojo. Si tengo 10 partes de azul, ;cuantas
partes de pintura roja necesito? ”).
A3.1.3_P Resuelve problemas, incluyendo A3.1.3_M Resuelve problemas, incluyendo A3.1.3_E N/A
problemas de la vida real, que involucran problemas de la vida real, que involucran

aumentos o reducciones porcentuales
(Ej. Una camiseta que comunmente tiene
un costo de 25 euros tiene un descuento
del 10%. ¢Cuél es el costo ahora?; Una
camiseta tiene un costo de 25 euros en
noviembre y 20 euros en diciembre,
¢ccual es el descuento porcentual en el
costo?).

porcentajes cuando el porcentaje y la
cantidad final son conocidas, pero la
cantidad inicial es desconocida (Ej. Ana
pago $8 por un cinto que estaba en
rebaja. El costo habia sido reducido por
20%. ¢Cuél era el precio original del
cinto?).

A3.2: Demuestra comprension de equivalencias —subconstructo cubierto entre primer y sexto grado, y es por lo tanto conocimiento asumido para noveno grado

A3.3: Resuelve ecuaciones e inecuaciones

A3.3.1_P Representa y resuelve problemas,
incluyendo problemas de la vida real,
utilizando mas de dos pasos, incluyendo
aquellos que involucran la propiedad
distributiva, combinando términos similares,
etc. (Ej. Resuelve 3x + 4 (x + 2) = 22; Los
nifios mayores reciben 2 galletas mas que
los mas pequefios. Si hay 3 nifios
pequenos y 4 nifios mayores, y 22 galletas
fueron repartidas, ;Cuantas galletas
recibieron los nifios mas pequefos?;
representado como 3x + 4 (x + 2) = 22).

A3.3.1_M Representa y resuelve problemas incluyendo A3.3.1_E N/A
problemas de la vida real, utilizando dos
ecuaciones lineales (Ej. 3x + 4y = 24 and 4x
+ 3y = 22, resuelve por x e y; Andre tiene
mas dinero que Bob. Si Andre le da a Bob
$20, tendrian la misma cantidad de dinero.
Si Bob le da a Andre $22, Andre tendria el
doble de dinero que Bob. Representa como
dos ecuaciones lineales, y resuelve cuanto
dinero tiene cada uno).
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A332 P

A334a P

A3.3.4b P

A3.35 P

Interpreta ecuaciones y sus soluciones
en términos de contexto (Ej. Dado un
grafico algebraico, tal como un grafico
de distancia-tiempo, interpreta la
pendiente como velocidad).

Resuelve inecuaciones de un paso (.,
x+5<12).

N/A

N/A

A3.3: Resuelve ecuaciones e inecuaciones

A3.4.1 P

A342 P

Identifica una funcién presentada como

pares ordenados o en una tabla x-y (Ej.
Cuando se le presentan los siguientes

pares ordenados (-1, 0), (2, 6), (3, 8), (4,

10), identifica la funcién).
N/A

A3.32 M

A3.3.4a_M

A3.3.4b_M

A3.3.5 M

A3.4.1 M

A342 M

Grafica ecuaciones lineales, incluyendo
aquellas de la formay =k y x = k y calcula
la pendiente de una recta a partir de una
tabla, ecuacion, grafico o pares ordenados.
Identifica las intersecciones de una
ecuacion lineal con los ejes x e y en base a
una grafica (Ej. Grafica y = 5x + 2; grafica y
=4, grafica x = 4, en la ecuacién y = 3x + 2,
identifica la pendiente; dada una
coordenada en (2,4) y una coordenada
(3,7), resuelve la pendiente).

Resuelve inecuaciones de multiples pasos A3.3.4a_E

(Ej.x +5(x-2)>2).

N/A

N/A

Identifica la funcién presentada en una
grafica, sea como un conjunto de puntos o
como una linea continua (curva o recta).

N/A

A332 E

A3.3.4b_E

A3.35 E

A34.1 E

A342 E

Construye ecuaciones a partir de dos
puntos o un punto y la pendiente (Ej.
Construye una ecuacioén dados los puntos
(1, 5) y (3, 9); construye la ecuacién dado
el punto (1, 5) y una pendiente de 2).

Grafica la solucién a una inecuacion en
una recta numérica (Ej. Grafica la solucién
a x +5 (x - 2) > 2 en una recta numérica).

Interpreta las soluciones a inecuaciones
en un contexto (Ej. Una nina fue a la
tienda con $20 a comprar harina y frijoles.
Cada bolsa de harina cuesta $3. Gasto $4
en frijoles. ;Cuél es el numero maximo de
bolsas de harina que puede haber
comparado?)

Resuelve ecuaciones cuadraticas que
tienen un o dos soluciones racionales, y
grafica ecuaciones cuadraticas cuando el
coeficiente cuadratico es positivo (Ej.
Resuelve x2 + 5x + 6 = 0; grafica y = 3x2
+ 5x - 2).

Evalla las funciones lineales (Ej. f(x) = 2x
+ 5; encuentra f (2)).

Identifica o describe caracteristicas tales
como, tasa de cambio, rendimiento,
intersecciones, y maxima/minima de la
relacion funcional de dos cantidades. (Ej.,
cuando se le presentan los siguientes
pares ordenados: (-1, 0), (2, 6), (3, 8), (4,
10), identifica la tasa de cambio y las
intersecciones)
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Términos
24 horas

Una manera estandar de expresar la hora, basada en un reloj de 24 horas, en la cual 0000 es medianoche, 1200 es mediodia, y 2359 es un minuto antes
de medianoche

Ampliacién/reduccion

Un tipo de transformacién que cambia el tamafio del objeto

Area

La medida del espacio dentro de una figura de do dimensiones, medida en unidades cuadradas (ej. Milimetros cuadrados, centimetros cuadrados,
metros cuadrados, kildmetros cuadrados).

Area de superficie

El area total de superficie de una figura de tres dimensiones, ej. el area de todas las caras de un poliedro sumadas.

Atributos

Una caracteristica de un objeto o figura geométrica; por ejemplo, lados, aristas, vértices, angulos, caras.

Barras fraccionarias

Un manipulative utilizado en matematica que provee la ilustracion visual del tamafio relativo de diferentes fracciones unitarias y la relacion entre ellas y a
un todo comun, representado por la barra de 1.

Bloques multibase

Bloques de madera o plastico utilizados para promover la comprension del sistema de numeracion. Proveen una representacion concreta de los
numeros, enfatizando el valor posicional.

Combinacion

Un listado o conteo de todas las posibles selecciones de un conjunto de opciones, cuando el orden no es relevante. Por ejemplo, ¢ cuantas
combinaciones de sabores de helado son posible cuando se seleccionan dos sabores entre chocolate, fresa, vainilla, platano y menta?

Congruencia

Dos formas son congruentes si es posible superponerlas y coinciden

Cuadrante

Las cuatro regiones en las cuales se puede dividir un plano en base a los ejes de coordenadas del sistema Cartesiano.

Cuadrilateros

Un poligono de cuatro lados

Cuartil inferior

El valor en |la mitad entre el valor minimo y la mediana de un conjunto ordenado de datos.

Cuartil superior

El valor del punto medio entre la mediana y el valor méximo de un conjunto ordenado de datos.

Cuartiles

En una lista ordenada de datos, los valores de los datos se dividen en cuartos. El cuartil inferior es el valor del punto medio entre el valor minimo y la
mediana, y el cuartil superior es el valor del punto medio entre la mediana y el valor maximo.

Datos agrupados

Cuando los datos son organizados y agrupados en base a mediciones similares en una tabla de frecuencia, se los denominada datos agrupados. Por
ejemplo, Organizar las edades de personas que contestaron una encuesta en rangos de edades tales como 0-4 afos, 5-9 afios, 15-19 afos, y localizar
estos en la primera columna de una tabla de frecuencia, con la cantidad de respuestas individuales que se encuentran en cada categoria llamado
“frecuencia” en la segunda columna.

Datos bivariados

Datos que consisten de dos conjuntos de valores (variables) en las cuales una variable de un conjunto es emparejada con una variable de otro conjunto.
Por ejemplo, edad en afios es graficada contra altura en centimetros.

Denominadores diferentes
pero relacionados

Cuando un denominador es un multiplo del otro. Por ejemplo, las fracciones 1/4 'y 1/2

Desarrollo plano

Un patrén en dos dimensiones de una figura de tres dimensiones que puede ser doblada para formar la figura. .

Diagrama de arbol

Una herramienta utilizada en matematica para ayudar en el célculo del nimero posible de resultados en una serie de eventos o problemas, y ayuda a
listar esta serie de resultados de manera sistematica. En probabilidad, los diagramas de arbol son utilizados para representar una secuencia de
eventos, con cada resultado posible en cada evento representado como una rama del arbol, y la probabilidad de cada resultado escrito como
probabilidad en cada rama.

Diagrama de Venn

Un diagrama que utiliza cantidades dentro de circulos (frecuentemente circulos que se superponen) para representar la relacion entre los diferentes
conjuntos de datos (Ej. los resultados de una encuesta acerca de dos deportes diferentes, con un circulo representando cada deporte, circulos que se
superponen con nimeros en la superposicion que muestran estudiantes que juegan a ambos deportes, nimeros por fuera de los circulos que muestran
estudiantes que no juegan a ninguno de los dos deportes, o nimeros en uno de los circulos pero no el otro que muestra estudiantes que juegan a uno
solo de los deportes).

Diametro

La longitud de una linea que une dos puntos de la circunferencia de un circulo pasando por el centro del circulo

Ecuaciones cuadraticas

Una ecuacion que contiene una Unica variable de segundo grado (el cuadrado de la variable). Su forma general es ax?+ bx + ¢ = 0, en la cual x es la
variable y a, b y c son constantes (a # 0).

Enlaces numéricos

Pares de numeros, que cuando se suman, tienen como resultado un nimero particular. Por ejemplo, los enlaces numéricos de 6son5y 1,6y 0,2y 4,3
y 3.

Escalas de unidad multiple

Una escala en la cual cada unidad representa un valor multiple, por ejemplo, cada unidad de una escala representa 10 o 20 items.
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Términos
Escalas de unidad uUnica

Defi nes
Una escala en la cual cada unidad representa uno de algo, por ejemplo, 1, 2, 3, 4, 5, 6.

Expresion lineal

Una expresion matematica que tiene una Unica variable y ningin exponente, por ejemplo, mx+b. Cuando se grafican estas expresiones generan una
linea recta en lugar de un arco.

Expresiones
exponenciales (potencias)

Una expresion matematica que consiste de una constante elevada a una potencial (exponente).

Expresiones lineales
binomiales

Una expresion matematica que tiene dos términos y ningiin exponente; por ejemplo, 3x + 5 0 6x + 13y. Cuando se grafican estas expresiones generan
una linea recta en lugar de arcos.

Extrapolar

Deducir el valor de un punto por encima de la escala o patrén dado, continuando dicha escala o patrén.

Figuras compuestas

Las figuras compuestas pueden visualizarse como compuestas por multiples figuras simples en diferentes orientaciones. Ej. un hexagono irregular con
forma de L estd compuesto por un rectangulo con orientacién horizontal unida a un rectangulo con orientacién vertical, o un pentagono irregular con
forma de casa estd compuesto por un cuadrado y un tridngulo encima de dicho cuadrado.

Fluidez

La habilidad de recuperar informaciéon de manera rapida y precisa.

Fracciones de uso comun

Fracciones que se utilizan frecuentemente en la vida diaria; por ejemplo, mitad, cuartos y tercios.

Fracciones de uso diario

Fracciones utilizadas cominmente en la vida cotidiana, incluyendo 1/2, 1/3, 2/3, 1/4, and 3/4.

Fracciones impropias

Una fraccién que es mayor que la unidad, con el numerador mayor al denominador, por ejemplo 5/4.

Fracciones no unitarias

Fracciones cuyo numerador es mayor a uno.

Fracciones propias

Una fraccién que es menor a la unidad, el numerador menor al denominador, por ejemplo 1/2 o0 4/5

Fracciones unitarias

Fracciones con numerador 1.

Fuerza de asociacion

El grado en que los valores de dos variables cambian o varian juntos.

Funcién

Una relacion entre un conjunto de entrada y uno de salida, donde cada elemento del conjunto de entrada se relaciona exactamente a un elemento del
conjunto de salida.

Grafico de cajas

Una representacion de datos que muestra el valor para la mediana, el primer y tercer cuartil de un conjunto de datos, graficado contra una recta
numérica. Estos tres valores estan encerrados en un rectangulo o caja. Dos lineas horizontales se extienden desde las cajas, frecuentemente llamados
“bigotes” con la linea a la izquierda terminando en el valor minimo del conjunto de datos, y la linea a la derecha terminando en el valor maximo del
conjunto de datos.

Grafico de dispersion

Un tipo de grafico que es utilizado para presentar datos bivariados, muestra una serie de puntos en un par de ejes. Cada punto en el grafico representa
un par de valores, con el componente horizontal del punto demostrando el valor de una variable de un conjunto de datos, y el componente vertical del
punto demostrando el valor de una variable de otro conjunto de datos (Ej. un grafico de dispersién mostrando las edades de nifios en el eje horizontal y
la altura en el eje vertical).

Grafico de lineas

Un tipo de grafica que es utilizada con datos bivariados, cuando ambos conjuntos de datos son variables continuas (variables que son medidas, no
contadas, ej. altura, longitud, masa, temperatura y tiempo). Una linea es graficada contra un par de ejes, con cualquier punto en la linea teniendo un
componente horizontal, que representa el valor de una de las variables y un componente vertical que representa el valor en la otra variable.

Gréfico de tallo y hojas

Un diagrama utilizado para ordenar y resumir datos multidigito, en donde la primera columna (llamada tallo) contiene todos los digitos en el nimero
excepto el ltimo digito, y la segunda columna (la “hoja”) contiene el ultimo digito de cada numero, y cada hoja se encuentra al lado de su respectivo
tallo, ordenados de menor a mayor. Los graficos de tallo y hojas son eficientes para determinar mediana, cuartiles y rango intercuartilico de datos
multidigito

Gréficos circulares

Un diagrama utilizado para presentar datos organizados en categorias, se muestra un circulo dividido en secciones, y cada seccién representa una
categoria como proporcién del conjunto completo de datos

Husos horarios

Variacion en horario estandar, que cambia de acuerdo a las regiones geograficas

Incrementos escalares
etiquetados

Incrementos o marcas en la escala de un instrumento de medida que estan acompafiados por una etiqueta numérica, ej., una marca importante en una
balanza de cocina con la etiqueta “1 kg” escrito directamente debajo.

Incrementos escalares no
etiquetados

Incrementos o marcas en la escala de un instrumento de medida que no estan acompariados por una etiqueta numérica, pero cuya etiqueta puede
deducirse por otros incrementos escalares etiquetados ej., un incremento escalar no etiquetado entre 1 centimetro y 2 centimetros en una regla es
sabido que representa 1,5 sin necesidad de una etiqueta asociada.

Interpolar

Deducir el valor de un punto en una escala entre dos puntos etiqguetados usando la distancia relativa entre los puntos etiquetados y ese punto.
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Términos
Interseccion en el eje de
las x

Defi nes
El punto en el cual el grafico cruza el eje de las x

Interseccion en el eje de
lasy

El punto en el cual el grafico cruza el eje de las y

Leyes de los exponentes

Las leyes que gobiernan la solucion de problemas que incluyen potencias. Por ejemplo, cuando se multiplican potencias con bases iguales, la base se
mantiene igual y se suman los exponentes. Cuando una potencia se eleva a un exponente, la base se mantiene y se multiplican los exponentes. Cuando
se dividen potencias con la misma base, la base se mantiene y se resta el exponente del denominador al exponente del numerador.

Linea curva Una linea continua que se dobla gradualmente, por ejemplo, parte del borde de un circulo. Las lineas curvas pueden ser abiertas o cerradas
Linea de simetria Una linea que puede dibujarse en una figura para dividirla en dos mitades iguales (cuando una es la imagen espejada de la otra).
Linea recta El camino de menor distancia entre dos puntos.

Lineas paralelas

Dos lineas rectas en un plano que no se intersecan en ningln punto.

Lineas perpendiculares

Dos lineas rectas que estan en angulo recto entre ellas.

Lineas transversales

Una linea recta que corta a través de dos 0 mas lineas (usualmente paralelas).

Mapa

Una representacion diagramatica del espacio fisico

Mapa de cuadricula

Un mapa al que se le superponen una red de lineas horizontales y verticales para localizar puntos.

Matrices cuadradas

Una organizacion de objetos en filas y columnas que forman un cuadrado. Cada fila tiene la misma cantidad de objetos. Cada columna tiene la misma
cantidad de objetos. La cantidad de objetos en cada fila es igual a la cantidad de columnas en cada fila.

Matriz rectangular

Una organizacién de objetos en filas y columnas que forma un rectangulo. Cada fila tiene el mismo nimero de objetos. Cada columna tiene el mismo
numero de objetos. El nimero de objetos en cada fila es diferente al numero de objetos en cada columna

Maximo comun divisor

El mayor nimero que es divisor de dos (0 mas) nimeros, lo que significa que dichos numeros pueden ser divididos de manera exacta (sin resto) entre el
divisor. Por ejemplo, el maximo comun divisor de 24, 48 y 60 es 12.

Media Una medida de tendencia central en estadistica, que se calcula sumando todos los valores de un conjunto de datos y dividiéndolos entre la cantidad de
valores de ese conjunto.
Mediana Una medida de tendencia central en estadistica, determinada ordenando todos los valores de un conjunto de datos de menor a mayor, y luego

encontrando el valor que se encuentra en el medio del conjunto ordenado.

Minimo comun multiplo

El menor nimero que es multiplo de dos 0 mas ndmeros dados. Por ejemplo, el minimo comun multiplo de 3,6y 12 es 24.

Minuendo

El minuendo es el primer nimero en una resta. Es el nimero al cual se le resta otro nimero (sustraendo). Minuendo — sustraendo = diferencia

Moda

Una medida de tendencia central, utilizada en estadistica, determinada mediante la identificacion del valor que ocurre mas frecuentemente en un
conjunto de datos.

Monomio lineal

Una expresion matematica con un unico término y ningiin exponente, por ejemplo, 3x o 7y. Cuando se grafica, estas expresiones generan lineas rectas
en lugar de arcos.

Monomios Una expresion matematica con un Unico término, por ejemplo, 12y o 3x2.
Multiplicador El numero por el cual otro niumero es multiplicado. En 8 x 32, 8 es el multiplicador.
Multiplicando El numero a ser multiplicado. En 8 x 32, el multiplicando es 32

Numeros enteros

Numeros naturales y nimeros negativos, pero no fracciones

Numeros mixtos

Un numero entero y una fraccién propia representados juntos, por ejemplo, 1 3/4 0 2 1/6.

Pares ordenados

La composicion de una coordenada x y una coordenada y en un gréafico, usualmente escritos (X, y)

Patrones no lineales

Un patrén numérico creciente o decreciente en el cual la relacion entre los términos del patrén no es un valor constante. La secuencia de Fibonacci de 1,
2,3, 5,8, 13, 21... es un ejemplo de patrén no lineal. Crece de acuerdo a una regla dada (cada término es la suma de los dos términos anteriores), pero
no crece por un valor constante. En contraposicion un patréon como 2, 4, 6, 8, 10... es un patrén lineal. La diferencia entre los términos es un valor
constante: 2.

Patrones que se repiten

Patrones compuestos por un conjunto nuclear de términos que se repiten. El patron “circulo cuadrado circulo circulo cuadrado circulo circulo cuadrado
circulo...” es un patrén que se repite. Los elementos nucleares que se repite son “circulo cuadrado circulo”.

Pendiente

La razén del cambio vertical entre dos puntos, sobre el cambio horizontal entre dos puntos

Perimetro

La distancia alrededor del borde una figura de dos dimensiones, calculada mediante la suma del largo de todos los lados.
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Términos Definiciones

Permutacion Un listado o conteo de todas las maneras posibles de arreglar un conjunto de items, en los cuales la secuencia de los items en el conjunto importa; por
ejemplo, la cantidad de codigos diferentes de 4 digitos que se pueden generar utilizando solo los digitos 0, 1, 2, 3, 4, 5 y 6 sin repetir ningun digito.

Plano Una superficie de dos dimensiones

Poliedro Una forma de tres dimensiones compuesta por multiples caras que son poligonos.

Poligono Una forma cerrada de dos dimensiones con lados que son lineas rectas y la misma cantidad de angulos que lados; por ejemplo, cuadrado, tridngulo o

rectangulo.

Poligono (regular e

Una forma de dos dimensiones encerrada por tres o mas lineas rectas. Un poligono regular tiene lados de igual largo y angulos iguales. Todos los

irregular) demas poligonos son irregulares.
Polinomios Una expresion que es un monomio o la suma (o diferencia) de dos 0 mas monomios
Prisma Una forma de tres dimensiones (poliedro) compuesto de caras que son poligonos, cuando dos de estas caras (bases) son idénticas, y todas las otras

caras son paralelogramos.

Propiedad distributiva

La idea de que multiplicando la suma de dos o0 mas sumandos por un nimero da el mismo resultado que multiplicar cada sumando individualmente por
dicho nimero y luego sumar los productos. Por ejemplo, dado 4(x+5), se puede distribuir el 4 a la x y el 5 para obtener 4x+20, y esto es lo mismo que
sumar x+5 y luego multiplicar el resultado por 4.

Radio

La distancia de un punto en la circunferencia al centro del circulo.

Rango

La diferencia entre los valores minimos y maximos de un conjunto de datos.

Rango intercuartilico

La diferencia entre el cuartil superior y el inferior en un conjunto de datos ordenados

Razones/tasas unitarias

Una razén compuesta por dos términos expresada con un segundo término de uno.

Reflexién Un tipo de transformacién en la cual cada punto de una figura aparece a igual distancia en el lado opuesto de una linea dada — la linea de reflexion
Rotacién Un tipo de transformacién en la cual cada punto de una figura es girado alrededor de un centro o eje, pero mantiene la misma distancia al centro o eje.
Semejanza Dos formas son semejantes si tienen la misma forma, pero diferente tamafio

Sistema Cartesianos de Un sistema en el cual la localizacion de un punto es dada por coordenadas que representan la distancia a lineas perpendiculares que se intersecan en
coordenadas un punto llamado origen.

Sucesos compuestos

Una combinacién de dos o mas eventos simples que involucran probabilidad, por ejemplo, tirar dos monedas o tirar un cubo y luego girar una rueda.

Suma

El agregado de dos 0 mas numeros, magnitudes o cuantiles, determinados por el proceso de suma. Por ejemplo, la suma de 6y 8 es 14.

Sustraendo

El sustraendo es el segundo numero en una resta. Es el niumero restado al otro numero (minuendo). Minuendo — sustraendo = diferencia.

Tabla de doble entrada

Un tipo de tabla de frecuencia que es utilizada para demostrar la relacién entre

dos variables categoricas, con cada celda representando la cantidad de la Prefer pop Prefer Prefer rock
interseccion de las dos variables discretas. Por ejemplo, al intentar demostrar la music country music music Total
relacion entre el género musical favorito (pop, country, rock) para nifios de

séptimo y octavo grado, los géneros musicales se listan en los cabezales de las Grade7 12 5 8 25
columnas y los grados en filas, con la cantidad de cada uno en las celdas

intermedias. La ultima columna y la ultima fila usualmente dan el total

(frecuencias); por ejemplo, el total de la primera fila puede ser el nimero de Grade 8 10 4 12 26
estudiantes de séptimo grado que contestaron la pregunta, y el total de la

primera columna el total de estudiantes en séptimo y octavo grado que eligieron

pop (ver ejemplo en la imagen). Total 22 9 20 51

Tasa de cambio

La tasa que describe como una cantidad cambia en relacién a otra cantidad. Por ejemplo, si x es la variable independiente e y es la variable
dependiente, entonces la tasa de cambio es = cambio en y/ (cambio en x).

Teorema de Pitagoras

Un teorema que plantea que en un triangulo rectangulo, el cuadrado de la longitud de la hipotenusa es igual a la suma del cuadrado de la longitud de los
otros lados (catetos).

Traslacion

Un tipo de transformacién en la cual cada punto de una figura se mueve horizontal o verticalmente una distancia determinada.

Trinomios cuadraticos

Una expresion matematica de la forma a x2 + b x + ¢, donde x es la variable, y a, b y ¢ son constantes diferentes de cero. La constante a es llamada

coeficiente lider, el coeficiente b es llamado coeficiente lineal y ¢ es la constante aditiva.
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Términos
Unidades adyacentes

Definiciones

Unidades dentro de un sistema de medida que varian por un grado de magnitud. Si todas las unidades dentro de ese sistema de medida fueran listadas
en orden de magnitud (ej. mm, cm, m, km), las unidades adyacentes son aquellas que estan contiguas. Por ejemplo, centimetros a milimetros son
unidades adyacentes; pero centimetros a kilémetros son unidades no adyacentes.

Unidades no adyacentes

Unidades dentro de un sistema de medida que varian por mas de un orden de magnitud. Si todas las unidades dentro de ese sistema de medida fueran
listadas en orden de magnitud (ej. mm, cm, m, km), las unidades no adyacentes son aquellas que tienen otras unidades intermedias entre ellas. Por
ejemplo, centimetros a kildmetros son unidades no adyacentes, como lo son gramos a toneladas.

Valores atipicos

Un punto en un conjunto de datos que varia significativamente con respecto a otros puntos en el conjunto de datos.

Variables discretas

Datos que se organizan en categorias

Variables relacionadas
funcionalmente

Variables relacionadas entre si por una regla o funcién, tal que, cuando se conoce el valor de una de las variables se puede calcular o determinar el
valor de la otra. Por ejemplo, nimero de semanas y nimero de dias estan funcionalmente relacionadas mediante la regla “una semana es igual a siete
dias”. Entonces, si una base de datos provee el numero de semanas, €j. 1, 2, 3, 4, 5, se puede generar otra base de datos funcionalmente relacionada
mostrando el correspondiente nimero de dias, €j., 7, 14, 21, 28, 35.
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