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VISAO GERAL DO PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO

O Quadro de Proficiéncia Global para a Matematica (também designado por GPF ou Quadro) define os niveis minimos globais de proficiéncia que os alunos devem
demonstrar no final de cada ano letivo, do primeiro ao nono anos. O GPF foi desenvolvido por educadores matematicos, especialistas curriculares e
psicometristas com vasta experiéncia no desenvolvimento e implementagao de programas de matematica numa ampla gama de paises e contextos. Os seus
nomes e afiliacdes estio listados na seccao “Colaboradores” deste documento.

O processo de desenvolvimento foi extenso. Comegou em outubro de 2018 com o desenvolvimento do Quadro Global de Referéncia de Contelidos para a
Matematica (GCFRM, pela sua sigla em inglés) pelo Escritério Internacional de Educagio da UNESCO (IBE, pela sua sigla em inglés). O GCFRM sintetiza
informagdes de conteldo e estrutura de avaliagdo de mais de 50 paises de todo o mundo, fornecendo uma imagem das expectativas comuns que os paises tém
em relagao ao desempenho dos alunos em matematica.

Em abril e junho de 2019, professores de matematica, especialistas curriculares e psicometristas de todo o mundo reuniram-se em Washington, D.C. para
delinear uma progressao baseada na investigagao dos conhecimentos e competéncias minimas que os alunos do segundo ao sexto ano devem ser capazes de
demonstrar em relagao aos dominios-chave da matematica, com base no GCFRM e noutros curriculos nacionais e regionais e quadros de avaliagao desenvolvidos
para a matematica. O projeto do Quadro delineou o desempenho dos alunos em quatro niveis de proficiéncia, tal como demonstrado na Figura | abaixo:
Abaixo de Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global Minima, Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global Minima, Cumpre Proficiéncia Global Minima e Excede Proficiéncia
Global Minima, para cada competéncia ou item de conhecimento retido.

Figura 1: Niveis de Proficiéncia Global (GPL, pela sua sigla em inglés)

Cumpre Parcialmente Cumpre Proficiéncia Excede Proficiéncia
Proficiéncia Global Minima Global Minima Global Minima

O projeto de Quadro foi testado em campo em pelo menos nove paises, incluindo Bangladesh, Djibuti, Gambia, Gana, india, Madagascar, Malawi, Nigéria e
Senegal durante o ano letivo de 2019/2020. A partir de maio de 2020, as licdes aprendidas com esses testes de campo informaram a Organizagao de uma
segunda ronda de consultas com professores de matematica, especialistas curriculares e psicometristas da comunidade global, muitos dos quais tinham
participado na primeira ronda. Durante as deliberagoes online entre maio e agosto de 2020, os especialistas reviram o GPF inicial e adicionaram o |.° ano
(primaria), 7.°, 8.° € 9.° anos. O resultado é um GPF que abrange todos os nove anos do ensino basico/terceiro ciclo.

O GPF é o produto de discussoes prolongadas e debates ricos e animados ao longo de um periodo de dezoito meses. Este intercambio continuo de
conhecimentos especializados resultou num quadro de avaliagao abrangente e baseado em provas para a matematica que representa o consenso da comunidade
global sobre o que os alunos devem saber e ser capazes de fazer na matematica.

O GPF também ¢é o produto de uma ampla colaboragao entre agéncias financiadoras e organizagoes de avaliagdo comprometidas em desenvolver e implementar
métodos comuns para medir e relatar o progresso no Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (SDG, pela sua sigla em inglés) 4, incluindo o Instituto de
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Estatistica da UNESCO (UIS, pela sua sigla em inglés), a Agéncia dos EUA para o Desenvolvimento Internacional (USAID, pela sua sigla em inglés), o Escritério
de Relagbes Exteriores, Commonwealth e Desenvolvimento (FCDO, pela sua sigla em inglés) (anteriormente Departamento para o Desenvolvimento
Internacional do Reino Unido [DFID, pela sua sigla em inglés]), o Banco Mundial, a Parceria Global para Educagao (GPE, pela sua sigla em inglés), o Departamento
Australiano de Negécios Estrangeiros e Comércio (DFAT, pela sua sigla em inglés), o Conselho Australiano de Investigagdo na Educagio (ACER, pela sua sigla
em inglés), e a Fundagao Bill & Melinda Gates. Essas Organizagoes forneceram suporte técnico e financeiro critico para o desenvolvimento e testes de campo do
GPF. A UIS, como “a fonte oficial de dados comparaveis a nivel transnacional sobre educacao” para os SDG (Quadro para A¢ao de Educacao 2030, 2015), é a
organizacao lider deste esfor¢o colaborativo, incluindo através do seu papel na organizagao da Alianga Global para Acompanhar a Aprendizagem (GAML, pela
sua sigla em inglés).

PROPOSITO DO QUADRO

O objetivo geral do GPF é fornecer aos paises e organizagoes de avaliagao regionais/internacionais uma referéncia ou escala comum para relatar os progressos
no indicador 4.1.1 dos SDG, na forma de uma definigado comum dos conhecimentos e competéncias minimos que os alunos devem demonstrar em ponto-chave
ao longo da sua trajetoria de aprendizagem. Este indicador compromete os signatarios a acompanhar a:

Propor¢do de criangas e jovens: a) no 2.° e 3.° anos, b) no final do ensino bdsico e ) no final do terceiro ciclo que atinjam, pelo menos, um nivel minimo de
proficiéncia em i) leitura e ii) matemadtica, por sexo.

O GPF permite que os resultados de diferentes avaliagoes nacionais, regionais ou internacionais sejam interpretados de acordo com uma referéncia ou escala
comum. Quando os paises ou jurisdi¢oes vinculam as suas avaliagdes ao GPF através de um processo denominado “politica de vinculagao”, que é descrito no
Toolkit da Politica de Vinculagao, sao capazes de definir parametros de referéncia para as suas avaliagdes que lhes permitem determinar a percentagem de alunos
que cumpriram parcialmente, cumpriram ou excederam a Proficiéncia Global Minima para reportar em relagio ao SDG 4.1.1. 'Esta ligagdo entre avaliagoes
matematicas existentes e futuras através de uma escala comum (GPF) permite a comparagio dos resultados de diferentes avaliagoes, dentro e entre paises, a
agregacao dos resultados matematicos nacionais e globais e o acompanhamento dos resultados ao longo do tempo.

Embora o principal objetivo do Quadro seja fornecer uma referéncia ou escala comum para relatérios globais e interpretagao dos resultados de avaliagoes
nacionais, regionais e internacionais de matematica, o Quadro provou ser uma ferramenta valiosa para paises e organizagoes interessadas em desenvolver novas
avaliagoes para medir o progresso em relagio a padrées comuns e globais, ou em examinar criticamente até que ponto os curriculos existentes estao a
desenvolver competéncias identificadas pela comunidade como fundamental para apoiar a aprendizagem ao longo do tempo. O GPF também oferece aos paises
uma lente para examinar o alinhamento entre os seus padroes, curriculos, avaliagdes, programas de formagao de professores, materiais instrucionais e praticas
de sala de aula e as expectativas minimas dos alunos no GPF. A utilizagio do GPF para estes fins adicionais resultou em reflexdes profundas sobre a qualidade
do ensino e da aprendizagem e sobre a natureza de avaliagoes solidas.

Finalmente, muitas das organizagoes parceiras que apoiam esta iniciativa, incluindo a USAID, ajustaram os seus indicadores de avaliagao para se alinharem com
os dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel e, em particular, do SDG 4.1.1. O GPF fornece-lhes uma ferramenta valiosa para acompanhar o progresso.

I'O Toolkit de Politica de Vinculagdo orienta os paises e as organizagdes de avaliagio através de um processo passo-a-passo para estabelecer pardmetros de referéncia ou padrées alinhados
internacionalmente para as suas proprias avaliagées. O processo utiliza uma metodologia reconhecida internacionalmente, chamada “Angoff Modificado”.
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UTILIZAGAO DO QUADRO

O GPF contém cinco tabelas:

e A Tabela | descreve os quatro Niveis Globais de Proficiéncia (GPL) e fornece breves defini¢oes gerais de cada um dos niveis, conforme definido pela
equipa de especialistas (a Figura | acima descreve os niveis). Os quatro niveis aplicam-se a todos os niveis de escolaridade visados e a leitura e a
matematica (o primeiro é detalhado no Quadro Global de Proficiéncia para a Leitura). O nivel de Proficiéncia Global Minima descreve os conhecimentos
e as competéncias dos alunos que atenderam as expectativas minimas do Indicador SDG 4.1.1 e dos requisitos de relatérios da USAID. Embora os
relatorios dos SDG exijam apenas que os paises informem a percentagem de alunos que atingiram ou excederam o nivel minimo, o GPF descreve o
desempenho dos alunos em trés outros niveis: Excede Proficiéncia Global Minima, Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global Minima e Abaixo de
Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global Minima. A equipa do GPF estabeleceu esses niveis adicionais de proficiéncia para ajudar os paises e as
Organizac¢oes de avaliagao a criar uma imagem mais matizada do progresso do pais para todos os alunos que atingem ou excedem a proficiéncia global
minima. O Quadro nao inclui, no entanto, descritores de desempenho para o Abaixo de Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global Minima. O
desempenho dos alunos neste nivel esta abaixo dos valores de referéncia estabelecidos no nivel Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global Minima.

e A Tabela 2 fornece uma visao geral do GPF de Matematica. Descreve os diferentes dominios retidos e os tépicos e subtépicos especificos abordados
em cada dominio, bem como os niveis de classificagio em que sao abordados.

o A Tabela 3 fornece uma segunda visao geral mais detalhada do GPF. Lista os principais conhecimentos e/ou competéncias, por ano, para cada dominio,
topico e subtopico.? Esta tabela permite que os especialistas em curriculo e avaliagao identifiquem rapidamente os itens de uma determinada avaliagao
que avaliam os conhecimentos e competéncias abordados no GPF. A anilise resultante fornece uma indicagdo do grau de alinhamento entre uma
avaliacao e os conhecimentos e competéncias no GPF. Este processo de alinhamento é a primeira tarefa, a Tarefa |, no processo de vinculagao de
politicas, descrito em detalhe na Toolkit da Politica de Vinculagao,.

e A Tabela 4 resume uma descri¢cao do que, no nivel Cumpre o Nivel de Proficiéncia Global Minimo, os alunos podem fazer para cada conhecimento e
competéncia, em cada ano (é chamado de Descritor de Proficiéncia Global [GPD, pela sua sigla em inglés]). Fornece uma visao geral da progressao de
conhecimentos e competéncias a medida que os alunos sobem os niveis de classificagdo. A tabela é particularmente Util para governos ou organizages
de avaliagao interessados em estabelecer uma unica referéncia de avaliagao, ou seja, a pontuagao minima necessaria para atender aos requisitos de
proficiéncia globais minimos.

e A Tabela 5 contém o GPF completo, com os GPD a descrever o desempenho dos alunos em todos os quatro niveis de proficiéncia, por ano, para
cada conhecimento e competéncia. Esta tabela é particularmente Util para governos ou organizagoes de avaliagao interessadas em estabelecer varios
parametros, correspondentes ao menor desempenho em cada categoria de desempenho, para fornecer uma imagem mais matizada da percentagem de
alunos em cada categoria.

Glossario — Um glossario de termos-chave segue as tabelas.

2 Os conhecimentos ou competéncias sio por vezes referidos como normas de conteldo nos paises. No entanto, os autores nio utilizaram deliberadamente este termo, uma vez que se espera
que os paises tenham as suas proprias normas nacionais de contetdos, que podem nio estar diretamente alinhadas com este Quadro. No entanto, os paises que nao tém padrdes nacionais de
conteudos, ou que desejam rever os seus padrdes para melhor se alinharem com as expectativas globais e progressdes de desenvolvimento, podem usar os conhecimentos ou competéncias
apresentados nesta tabela para orientar as suas discusses e planeamento. Também é fundamental notar que sistemas de ensino que funcionam bem tém padrdes de conteldos e desempenho
que se alinham entre si, bem como curriculos, formagdo de professores, materiais, instrugao em sala de aula e avaliagoes.
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Codigos do documento — As tabelas no documento contém os seguintes codigos de cores:

e texto a preto representa os conteldos principais de um dominio, tépico, subtopico, conhecimento ou competéncia, ou GPD.

e texto a vermelho, em itdlico, indica um exemplo fornecido para ajudar a clarificar os GPD.

Alinhamento vertical — Além disso, no desenvolvimento do GPF para a Matematica, os especialistas em conteido procuraram criar alinhamento vertical,
fazendo com que os GPD, para o primeiro ano, “Excede Proficiéncia Global Minima”, formem a base para o nivel “Cumpre Proficiéncia Global Minima” do
segundo ano e “Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global Minima” do terceiro ano. Assim, os utilizadores devem ver essa progressao no documento. No

entanto, é importante notar que, embora essa progressao tenha sido o ponto de partida para a avaliagao, os especialistas fizeram ajustes para refletir as normas
de quando certos conhecimentos e/ou competéncias sio ensinados.

TABELA 1: DEFINIGOES DOS NiVEIS MiNIMOS DE PROFICIENCIA GLOBAL

Nivel Minimo de Proficiéncia Global Definicao

. . T Os alunos carecem dos conhecimentos e competéncias mais basicos. Como resultado, geralmente ndo conseguem
Abaixo de Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global

o completar as tarefas mais basicas do seu ano.
Minima
Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global Minima Os alunos tém conhecimentos e competéncias limitados. Como resultado, conseguem concluir parcialmente tarefas
basicas do seu ano.
T - Os alunos desenvolveram conhecimentos e competéncias suficientes. Como resultado, conseguem concluir com
Cumpre Proficiéncia Global Minima

sucesso as tarefas mais basicas do seu ano.

Excede Proficiéncia Global Minima Os alunos desenvolveram conhecimentos e competéncias superiores. Como resultado, conseguem concluir tarefas
complexas do seu ano.
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TABELA 2: ESTRUTURA DO GPF



“ 9

Um “x” significa que existem GPD para a nota em questao. Um “a” significa que nao ha GPD para esse ano. Considera-se que os alunos desenvolveram os
conhecimentos e as competéncias para estes subtopicos em niveis de escolaridade mais precoces.

Dominio Subtopico
Identificar e contar niumeros naturais e identificar a sua magnitude a a a
N1.1 |relativa
N1.2 |Representar nimeros naturais de formas equivalentes a a a
N1 | NUumeros naturais -
N1.3 [Resolver operagbes usando numeros naturais _Ver_m
inteiros
N1.4 |Resolver problemas do mundo real que envolvem niimeros naturais ,\/?,m
inteiros
Identificar e representar fragdes usando objetos, imagens e simbolos, X a a
N2.1 |e identificar magnitude relativa
N2 |Fragdes ~ =
¢ N2.2 |Resolver operagdes usando fragoes
N2.3 |Resolver problemas do mundo real que envolvem fragées
N Identificar e representar decimais usando objetos, imagens e simbolos, X a a
Numero e N3.1 |e identificar magnitude relativa
operagdes N3 | Decimai Representar decimais de maneiras equivalentes (incluindo fragbes e x x a
ecimais N3.2 |percentagens)
N3.3 |Resolver operagdes usando decimais
N3.4 |Resolver problemas do mundo real que envolvem decimais
Identificar e representar numeros inteiros usando objetos, imagens ou x a a
N4.1 [simbolos e identificar magnitude relativa
N4 | Nimeros inteiros ~ - —
N4.2 |Resolver operagdes usando numeros inteiros a
. esolver problemas do mundo real que envolvem numeros inteiros a
N4.3 |Resol bl d d I I t
Identificar e representar quantidades usando expoentes e raizes e x X X
N5 Expoentes e N5.1 |identificar a magnitude relativa
raizes
N5.2 |Resolver operagtes que envolvem expoentes e raizes X X
N6 Operagdes em Resolver operagdes que envolvem numeros inteiros, fragdes, x x
numero N6.1 decimais, percentagens e expoentes
Comprimento M1.1 Usar unidades padronizadas e nao padronizadas para medir, comparar e X X a
M1 |Peso. capacidade, ordenar
volume, area e s
M perimetro M1.2 |Resolver problemas que envolvem medig&o x | x [ x
Medigéo
M2.1 |Dizer as horas
M2 | Tempo
M2.2 [Resolver problemas que envolvem as horas
M3 | Moeda M3.1 |Usar diferentes unidades monetarias para criar valores
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Dominio

Tépico

Propriedades de

Subtopico

G1 formas e figuras G1.1 |Reconhecer e descrever formas e figuras x | x
geometria G2 ;/;:e!;;;goes G2.1 | Compor e decompor formas e figuras x | x
G3 gi?::;%aoo © G3.1 |Descrever a posicéo e a diregdo dos objetos no espago X X
S1.1 |Recuperar e interpretar dados apresentados em demonstragées X X
~ p p p %
s S1 | Gestao de dados - —
E S$1.2 |Calcular e interpretar a tendéncia central X X
tatisti - - -
prsosa:zi:icz:laage gp |Hipdtese e S2.1 |Descrever a probabilidade de eventos de diferentes maneiras x | x
probabilidades S$2.2 |Identificar permutacdes e combinacdes x | x
A1 |Padrdes A1.1 |Reconhecer, descrever, prolongar e gerar padroes a a
A2 |Expressoes A2.1 |Avaliar, modelar e calcular com expressdes x | x
A A3.1 [Resolver problemas que envolvem variagio (razao, proporgéo e X X
A ercentagem
Algebra A3 |Relagdes e B gor) = valenci
funcdes A3.2 |Demonstrar uma compreensao da equivaléncia a a
A3.3 |Resolver equacdes e inequagdes x | x
A3.4 |Interpretar e avaliar funcées
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TABELA 3: CONHECIMENTOS E
COMPETENCIAS CHAVE,
POR ANO



DOMINIO: N—NUMERO E OPERAGOES

Subtoépico Conhecimento ou Competéncia
2 3 4 5 6
N1.1 N1.1.1 — Contar, ler e escrever niumeros naturais x | x| x| x| x
Identificar e contar nimeros naturais | N1.1.2 — Comparar e ordenar nimeros naturais x | x| x| x| x
e identificar a sua magnitude relativa [ N1,1.3 - Saltar contagem para frente ou para tras x| x| x| x| x
N1.2.1 — Determinar ou identificar a equivaléncia entre numeros naturais
N1.2 representados por objetos, figuras e numerais W
Reprgsentar numeros naturais de N1.2.2 — Usar conceitos de valor posicional x | x
maneiras equivalentes - -
N1.2.3 — Arredondas ndmeros naturais
N1.3.1 — Adicionar e subtrair numeros naturais X
N1 N1.3.2 — Encontrar o dobro ou a metade de um conjunto de objetos
Ndmeros N1.3.3 — Multiplicar e dividir nimeros naturais x | x| x
naturais N1.3 N1.3.4 — Demonstrar fluéncia com factos basicos de adigdo e subtragido
Resolver operagdes usando — — —— —
nimeros naturais N1.3.5 — Demonstrar fluéncia com factos basicos de multiplicacéo e divisao X
N1.3.6 — Identificar fatores e multiplos de nimeros naturais X
N1.3.7 — Realizar célculos que envolvem duas ou mais operagdes em
nimeros naturais X[ x| x| Xx|X
N1.4.1 — Resolver problemas do mundo real que envolvem a adigéo e
N1.4 subtragdo de niimeros naturais, inclusive com medidas e unidades O | X X
Resolver problemas do mundo real | monetarias
que envolvem numeros naturais N1.4.2 — Resolver problemas do mundo real que envolvem a multiplicagdo e
a divisdo de numeros naturais, inclusive com medidas e unidades monetarias D e
N2.1.1 — Expressar uma representagao visual de uma fragao (imagem, x | x
objetos) em notagéo fracionaria
N2.1 N2.1.2 — |dentificar fragdes proprias como fragdes equivalentes x | x| x
Identificar e representar fragoes N2.1.3 — Identificar e expressar equivaléncias entre fracdes impropria e
usando objetos, imagens e nimeros mistos x [ x
simbolos, e identificar magnitude
relativa N2.1.4 — Comparar e ordenar fragdes e numeros mistos, inclusive quando
sa0 positivos e negativos x| x| x
N2 . N2.2.1 — Adicionar e subtrair fragdes proprias X
F
ragoes — . - — ; -
N2.2 N2.2.2 — Adicionar e subtrair fragdes improprias e nimeros mistos
Resolver operagdes usando fragdes [N2.2.3 — Multiplicar e dividir fracdes por nimeros naturais, fracdes e nimeros < | x
mistos
N2.3.1 — Resolver problemas do mundo real que envolvem adi¢do e
N2.3 subtracao de fragbes (proprias e impréprias), numeros naturais e numeros x| x| x
Resolver problemas do mundo real | mistos
que envolvem fragdes N2.3.2 — Resolver problemas do mundo real que envolvem a multiplicagéo e
x | x

divisdo de fragdes (proprias e improprias), nimeros naturais € numeros
mistos

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS




DOMINIO: N—NUMERO E OPERACOES

Subtépico

N3.1

Conhecimento ou Competéncia

N3.1.1 Identificar e representar quantidades usando a notagdo decimal

Identificar e representar decimais
usando objetos, imagens e simbolos
e identificar magnitude relativa

N3.1.2 Comparar e ordenar decimais, inclusive positivos ou negativos

N3.2.1 Arredondar decimais

N3.2

N3.2.2 Expressar fragbes como decimais e vice-versa

Representar decimais de maneiras

N3.2.3 Comparar e ordenar decimais, fragdes e percentagens, inclusive

N3 equivalentes (incluindo fragdes e quando s&o positivos e negativos
Decimais percentagens) = . -
N3.2.4 Expressar percentagens como fragdes ou numeros mistos (e
vice-versa)
N3.3.1 Adicionar e subtrair decimais, incluindo positivos e negativos
N3.3 N3.3.2 Multoh — - - ——
Resolver operacdes com decimais 3.3.2 Mu iplicar e Q|V|d|r dec[mal.s por numeros naturais ou decimais;
dividir nimeros naturais por decimais
N3.4 N3.4.1 Resolver problemas do mundo real que envolvem adi¢ao,
Resolver problemas do mundo real |subtragdo, multiplicagéo e divis&o de decimais, incluindo problemas
que envolvem decimais monetarios
N4.1 N4.1.1 Comparar e ordenar niumeros inteiros
Identificar e representar_numeros
inteiros usando objetos, imagens ou
simbolos, e identificar a magnitude
relativa
N4 N4.2.1 Multiplicar e dividir numeros inteiros
Inteiros N4.2 N4.2.2 Realizar calculos que envolvem duas ou mais operagdes com
Resolver operagdes usando nimeros| Numeros inteiros
inteiros N4.2.3 Identificar fatores e multiplos, incluindo fatores comuns e multiplos
comuns, de niUmeros naturais
N4.3 N4.3.1 Resolver problemas do mundo real que envolvem adi¢ao, subtragao,
Resolver problemas do mundo real | multiplicacéo e diviséo de numeros inteiros
que envolvem numeros inteiros
N5.1 N§.1.1 Identifipar 0 quadrado e o cubo, e o0 quadrado e a raiz cubica, de
o ndmeros naturais
Identificar e representar — - —
N5 quantidades usando expoentes N5.1.2 Identificar e representar numeros usando notag&o cientifica e X
E e raizes e identificar a expoentes
ra)?ggsentes e magnitude relativa N5.1.3 Comparar e ordenar niUmeros expressos em notagao cientifica X
N5.2 N5.2.1 Adicionar, subtrair, multiplicar e dividir quantidades expressas em
Resolver operacdes que envolvem | notagdo exponencial, incluindo notagéo cientifica X
expoentes e raizes
N6 N6.1 N6.1.1 Realizar calculos que envolvem duas ou mais operagdes em
Operagdes |Resolver operacdes que envolvem |numeros inteiros, decimais, fracbes e expoentes x
através do | numeros inteiros, fragdes, decimais,
ndmero percentagens e expoentes
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DOMINIO: M—MEDIGAO

Subtopico

M1.1

Usar unidades
padronizadas e nao
padronizadas para medir,
comparar e ordenar

Conhecimento ou Competéncia

M1.1.1 — Usar unidades nao padronizadas para estimar, medir e comparar
comprimento, peso, volume e capacidade

M1.1.2 — Usar unidades padronizadas para estimar, medir e comparar o
comprimento, peso, capacidade e volume de dois objetos

M1.1.3 — Converter entre unidades de medidas de comprimento, peso, volume e
capacidade dentro de um sistema de medi¢do padrao ou entre diferentes sistemas
de medicdo

M1.1.4 — Ler escalas numa variedade de ferramentas de medigdo que envolvem
fragcdes e decimais

M1
Comprimento M1.2.1 — Resolver problemas que envolvem o perimetro de poligonos
peso, M1.2.2 — Resolver problemas que envolvem a circunferéncia de circulos X
capacidade, . =
érga o M1.2.3 — Resolver problemas que envolvem a area de retangulos ou de
—= formas compostas por retdngulos
perimetro
M1.2.4 — Resolver problemas que envolvem a area de tridngulos ou de x
M1.2 formas compostas por tridngulos ou por tridngulos e retangulos
Resolver problemas que [M1.2.5 — Resolver problemas que envolvem circunferéncia ou area de circulos X
envolvem medigéo M1.2.6 — Resolver problemas que envolvem a area de um poliedro familiar
M1.2.7 — Resolver problemas que envolvem o volume de prismas
M1.2.8 — Resolver problemas que envolvem a aplicagdo do teorema de Pitagoras
M1.2.9 — Usar as razdes trigonométricas seno, cosseno e tangente para calcular um
angulo desconhecido de um triangulo retangulo dados dois lados, ou um X
comprimento de lado desconhecido dado um angulo e um comprimento de lado
M2.1.1 — Distinguir as partes do dia, sequenciar e descrever eventos no tempo,
usando comparagdes informais
M2.1 M2.1.2 — Dizer as horas usando um reldgio analégico
Dizer as horas M2.1.3 - Identificar a equivaléncia entre as representagdes analodgicas e digitais do
tempo
M2 M2.1.4 — Identificar ou resolver problemas que envolvem equivaléncias entre
Tempo diferentes unidades de tempo
M2.2.1 — Resolver problemas que envolvem o calendario
M2.2 M2.2.2 — Resolver problemas que envolvem tempo decorrido, inclusive quando os
Resolver problemas que horarios sdo apresentados num horario
envolvem o tempo M2.2.3 — Resolver problemas que envolvem conversdes de tempo: 12 horas € 24
horas, fusos horarios e diferentes unidades de tempo X
M3 M3.1 M3.1.1 — Contar ou criar combinacdes de denominag¢des monetarias
Usar diferentes unidades
Moeda

monetarias para criar
valores
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DOMINIO: G—GEOMETRIA

G1
Propriedades
de formas e
figuras

Subtopico

G1.1

Reconhecer e descrever
formas e figuras

Conhecimento ou Competéncia

G1.1.1 — Reconhecer e nomear formas bidimensionais e figuras tridimensionais;
distinguir entre formas regulares e irregulares

G1.1.2 - Identificar os atributos de formas bidimensionais ou figuras
tridimensionais

G1.1.3 — Classificar formas bidimensionais complexas pelos seus atributos de
definicdo

G1.1.4 — Reconhecer e nomear diferentes tipos de linhas

G1.1.5 — Reconhecer e nomear tipos de triangulos e quadrilateros

G1.1.6 — Reconhecer e nomear partes do circulo e identificar a relacdo entre o raio
e o didmetro

G1.1.7 — Reconhecer angulos e estimar o seu tamanho

G1.1.8 — Resolver problemas que envolvem a soma dos angulos de um tridngulo, ou
angulos formados por linhas que se cruzam ou linhas paralelas que se cruzam com
uma linha transversal

G1.1.9 — Reconhecer formas bidimensionais que foram giradas ou refletidas

G1.1.10 — Identificar a linha de simetria de formas bidimensionais

G1.1.11 — Reconhecer e descrever a congruéncia e semelhanca de formas
bidimensionais

G1.1.12 — Usar critérios de congruéncia e semelhanga para provar relagées em
figuras geométricas

G1.1.13 — Reconhecer transformagdes de formas bidimensionais que sdo expressas
quantitativamente ou descrever e implementar tais transformacgoes

G2
Visualizagbes
espaciais

G2.1
Compor e decompor
formas e figuras

G2.1.1 — Compor formas bidimensionais maiores a partir de formas menores;
decompor uma forma maior em formas menores

G2.1.2 - Identificar a planificagdo de formas tridimensionais familiares ou lados
particulares representados numa planificacao

G2.1.3 — Identificar diferentes visualizagdes de formas tridimensionais, incluindo
secgbes transversais

G3
Posicéo e
diregéo

G3.1

Descrever a posigao e a
diregcao dos objetos no
espacgo

G3.1.1 — Usar termos posicionais, incluindo esquerda e direita, para descrever a
localizagdo de um objeto

G3.1.2 — Usar mapas, incluindo mapas de grelha com diregées de bussola, para
descrever locais ou dar diregbes

G3.1.3 — Usar um sistema de coordenadas cartesianas para localizar e plotar pontos,
descrever ou calcular distancias entre locais e desenhar formas

G3.1.4 — Descrever ou implementar transformagdes
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DOMINIO: S—ESTATISTICA E PROBABILIDADE

Tépico

S$1
Gestao de
dados

Subtépico

S$1.1

Recuperar e interpretar
dados apresentados
em exibi¢cdes

Conhecimento ou Competéncia

$1.1.1 — Recuperar informacgdes de exibicbes de dados (graficos de contagem, graficos
de barras ou pictogramas) com escalas de unidade Unica e até 4 categorias

$1.1.2 — Resolver problemas que envolvem exibigbes de dados (graficos de contagem,
graficos de barras ou pictogramas) com escalas de unidade Unica e até 4 categorias

$1.1.3 — Resolver problemas que envolvem exibigdes de dados (graficos de contagem,
graficos de barras ou pictogramas) com escalas de varias unidades e até 4 categorias

$1.1.4 - Construir exibigcdes de dados usando categorias de dados e escalas de
unidade unica ou multipla

$1.1.5 — Recuperar informagdes ou resolver problemas que envolvem exibi¢cdes de
dados com escalas de unidade unica ou multipla e categorias e subcategorias de
dados

$1.1.6 — Recuperar informagdes ou construir graficos circulares e diagramas de Venn
(para dados categéricos) e graficos de linha e graficos de pontos (para dados
bivariados) para representar dados

$1.1.7 — Compreender, descrever e usar relagées em exibicdes de dados bivariados

$1.1.8 — Recuperar e interpretar dados representados de diferentes maneiras, incluindo
graficos de caixa, graficos de ramo e folha e tabelas de frequéncia de dados agrupados

$1.2
Calcular e interpretar a
tendéncia central

$1.2.1 — Resolver problemas que envolvem médias, medianas e modas, incluindo o
efeito de discrepancia em médias e medianas

$1.2.2 — Comparar os principais recursos da distribuigdo de dois conjuntos de dados
diferentes, mas relacionados, ou a distribuicdo de subcategorias dentro de um conjunto
de dados

$1.2.3 - Identificar as caracteristicas desejaveis dos métodos de amostragem

$1.2.4 — Determinar a mediana, os quartis, o intervalo e o intervalo interquartil a partir de
um grafico de caixa ou grafico de ramo e folha e construir um grafico de caixa a partir de
um grafico de ramo e folha

S2
Hipotese e
probabilidade

S2.1

Descrever a
probabilidade de
eventos de diferentes
maneiras

$2.1.1 — Usar palavras para descrever a probabilidade de um evento acontecer ou
para comparar a probabilidade de dois eventos acontecerem

$2.1.2 - Calcular a probabilidade de eventos acontecerem ou colocar valores de
probabilidade ou eventos num continuo de 0 (impossivel) a 1 (certo)

$2.1.3 - Identificar ou calcular a probabilidade de resultados especificos de eventos
simples ou_compostos, experimentalmente ou ndo

S$2.1.4 — Usar uma ampla gama de representacdes, como diagramas de arvore e
tabelas bidirecionais para explorar possiveis resultados de eventos aleatorios e
experiéncias que envolvem varios eventos compostos (contendo 2 ou mais eventos
simples)

S2.2

Identificar permutacées
e combinacdes

$2.2.1 - Identificar todos os resultados possiveis (espago amostral) para uma situagao
que envolvem um evento composto por dois eventos simples, com € sem reposi¢cao

$2.2.2 - Distinguir entre situagdes que envolvem permutagdes, onde a ordem de
selegdo importa e situagdes que envolvem combinagdes, onde a ordem de sele¢gdo nao
importa, e enumerar todas as possibilidades sistematicamente em contextos que
envolvem um numero limitado de resultados
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DOMINIO: A—ALGEBRA

Subtépico

Conhecimento ou Competéncia

A1.1.1 — Copiar, reconhecer, descrever ou prolongar padroes repetidos ou identificar
elementos ausentes de tais padrées

A11 A1.1.2 — Descrever padrées numéricos crescentes ou decrescentes ou identificar
A1 Reconhecer, elementos ausentes de tais padrées
Padrbes descrever, prolongar = - - -
e b 9 A1.1.3 — Gerar um padréo a partir de uma determinada regra ou combinar um
gerar padrées = .
padrdo com uma determinada regra
A1.1.4 — Reconhecer e prolongar padrées néo lineares, incluindo padrbes de
quadratura, quando suportados, ou ndo, por uma representagéao visual
A2.1.1 — Usar expressodes para representar situacdes problematicas com variaveis x
Unicas ou multiplas
A2 A2.1 — - —
Avaliar. modelar e calcular A2.1.2 — Adicionar e subtrair expressdes lineares
Expresséo com expressodes A2.1.3 — Multiplicar, dividir, simplificar e fatorar expressdes lineares
A2.1.4 — Avaliar, simplificar e fatorar expressdes exponenciais
A3.1 A3.1.1 — Raciocinar proporcionalmente para resolver problemas que envolvem
. razdo, quando a razdo é expressa informal ou formalmente
Resolver problemas que
envolvem variagéo (razéo, | A3.1.2 — Resolver problemas que envolvem razbes iguais
proporcéo e percentagem) [ A3 1.3 — Resolver problemas que envolvem percentagens
A3.2.1 — Criar expressdes numéricas para modelar situa¢des de adigéo, subtragao,
A3.2 multiplicagéo ou divisdo
Demonstrar uma - "
compreenso da A3.2.2 — Representar problemas do mundo real por expressées numéricas, com
equivaléncia um simbolo ou espago em branco para representar o valor ausente
A3 A3.2.3 — Encontrar o valor que falta numa expressdo numérica
Relagdes e A3.3.1 — Representar e Resolver problemas do mundo real que envolvem equagbes X
funcoes A3.3.2 — Fazer graficos de equacdes lineares e identificar as intercetacdes x e y ou N
A3.3 a inclinacdo de uma linha
Res.olver equacdes e A3.3.3 — Representar e resolver problemas do mundo real usando duas equagdes X
inequagdes lineares
A3.3.4 — Resolver desigualdades X
A3.3.5 — Resolver equagdes quadraticas que tém uma ou duas solugdes racionais e
representar graficamente equacgdes quadraticas em que o coeficiente quadratico & X
positivo
A3.4 A3.4.1 - |dentificar uma fungéo apresentada num gréfico e
Interpretar e avaliar A3.4.2 - |dentificar ou descrever caracteristicas, como taxa de variagéo, saidas,
funcdes intercetagbes e maximos/minimos de uma relagao funcional entre duas quantidades X
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TABLE 4: DESCRITORES DO NIVEL
“CUMPRE PROFICIENCIA MINIMA?”



DOMINIO: N— NUMEROS E OPERACOES | Topico: N1 — Ntimeros naturais

Subtépico

Descritor de Proficiéncia Global para “Cumpre Proficiéncia Global Minima”

Ano

N1.1
Identificar e
contar
numeros
naturais e
identificar a
sua
magnitude
relativa

Contar nimeros naturais até 30.

3456 7 8 9

Contar nimeros naturais até 100.

Contar nimeros naturais até 1000.

Contar nimeros naturais até 10 000.

Contar nimeros naturais até qualquer nimero natural.

Ler e escrever nimeros naturais até 30, em numerais.

Ler e escrever numeros naturais até 100, por extenso e em numerais.

Ler e escrever numeros naturais até 1000, por extenso € em numerais.

Ler e escrever numeros naturais até 10 000, por extenso e em numerais.

Ler e escrever numeros naturais maiores de 10 000, por extenso € em numerais.

Comparar e ordenar numeros naturais até 30.

Comparar e ordenar numeros naturais até 100.

Comparar e ordenar numeros naturais até 1000.

Comparar e ordenar numeros naturais até 10 000.

Comparar e ordenar numeros naturais até 100 000.

Comparar e ordenar quaisquer nimeros naturais.

Saltar a contagem para frente em duplas ou dezenas.

Saltar a contagem para trds em dezenas.

Saltar a contagem para frente e para tras em centenas.

Saltar a contagem para frente e para tras em milhares.

N1.2
Representar
numeros
naturais de
maneiras
equivalentes

Identificar a equivaléncia entre quantidades naturais, até 10, representadas por objetos, imagens e numerais (por exemplo,
quando dada uma imagem de 10 objetos e outras imagens de varios numeros de objetos, seleciona a imagem que tem o mesmo
numero de objetos; associa um numeral ao niimero apropriado de objetos).

Identificar e representar a equivaléncia entre quantidades naturais, até 30, representadas por objetos, figuras e numerais (quando
dada uma figura de 30 flores, identifica a figura que contém o n.° de borboletas necessarias para cada flor ter uma borboleta; dada
uma imagem de 19 formas, desenha mais 19 formas).

Usar conceitos de valor posicional para dezenas e unidades (compée ou decompdée nimero natural de dois digitos usando
expressdo numérica como 35 = 3 dezenas e 5 unidades, 35 = 30 + 5 ou usando ligagées numéricas; determina o valor de um
digito na casa das dezenas e unidades).

Usar conceitos de valor posicional para centenas, dezenas e unidades (por exemplo, compée ou decompbe um numero inteiro de
trés digitos usando uma expressdo numérica como 254 = 2 centenas, 5 dezenas e 4 unidades; 254 = 200 + 50 + 4; determina o
valor de um digito na casa das centenas).

Usar conceitos de valor posicional para milhares, centenas, dezenas e unidades (compée ou decompdbe numero natural de quatro
digitos usando uma expressdo numérica como 1383 = 1 milhar, 3 centenas, 8 dezenas e 3 unidades; 1383 = 1000 + 300 + 80 + 3;
determina o valor de um digito na casa dos milhares).

Usar conceitos de valor posicional além dos milhares (compée ou decompde nimero inteiro de sete digitos usando expressao
numérica como 1 383 547 = 1 milh&o, 3 centenas de milhares, 8 dezenas de milhares, 3 milhares, 5 centenas, 4 dezenas e 7
unidades; 1 383 547 = 1 000 000 + 300 000 + 80 000 + 3000 + 500 + 40 + 7; determina o valor de um digito na casa dos milhbes).

Arredondar nimeros naturais para a dezena mais préxima.

Arredondar niumeros naturais para a centena mais proxima.

Arredondar niumeros naturais para o milhar mais préoximo.
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N1.3
Resolver
operagdes
usando
numeros
naturais

Ano
12 3 456 7 8 9

Adicionar e subtrair dentro de 10 (onde a soma ou minuendo ndo ultrapassa 10) e representar essas operagdes com objetos,
imagens ou simbolos (por exemplo, 5 + 4= __; 7 -5 =__; quando apresentada uma imagem de 3 cestas, com a primeira cesta a
mostrar 3 bananas e uma segunda cesta a mostrar 5 bananas, completa a expresséo de adicdo 3 + 5 = __; ou descobre uma X
expresséo de adicdo apropriada numa lista. Ou, quando apresentada uma imagem de 6 bananas inteiras e 3 cascas de banana,
corresponde a expressdo 9 - 3 = 6 ou completa a expressdo 9-3=__ ).

Adicionar e subtrair dentro de 20 (onde a soma ou minuendo n&o ultrapassa 20) e representar essas operagdes com objetos,
imagens ou simbolos (por exemplo, 16 -3 =__ ;12 + 3 = __ ; quando apresentada uma imagem de 12 berlindes com mais 3
berlindes adicionados, completa ou combina com a expressado numérica 12 + 3= ___. Ou, quando apresentada uma foto de uma
caixa que pode conter 20 garrafas, 7 que foram removidas, completa ou corresponde a subtracdo 20 -7 = _ ).

Adicionar e subtrair dentro de 1000 (onde a soma ou minuendo néo ultrapassa 1000), com e sem reagrupamento, e representar
essas operagdes com objetos, imagens ou simbolos (por exemplo, 550 + 250; 457 - 129; usa grelhas de centenas, linhas X
numeéricas ou blocos aritméticos com varias bases para raciocinar ou resolver problemas de adicao e subtragdo).

Adicionar e subtrair além de 1000 (onde a soma ou minuendo ultrapassa 1000), com e sem reagrupamento, e representar essas
operacdes com objetos, imagens ou simbolos (por exemplo, 1457 - 129; usar linhas numéricas para raciocinar ou resolver X
problemas de adicéo e subtracdo).

Demonstrar fluéncia na adigédo e subtragdo até 20; e somar e subtrair dentro de 100 (onde a soma ou minuendo ndo ultrapassa
100), com e sem reagrupamento, e representar essas operagcdes com objetos, imagens ou simbolos (por exemplo, 32 + 59;
resolve um problema de adigédo ou subtracédo apresentado por imagens de conjuntos de dezenas e unidades; usa linhas
numeéricas ou saltos na grelha de centenas para raciocinar ou resolver problemas de adigéo e subtracao).

Demonstrar fluéncia nos factos de multiplicagéo até 10 x 10 (1 x 1 até 10 x 10) e factos de divisdo relacionados, incluindo a
relagdo entre eles.

Descobrir o dobro de um conjunto de até cinco objetos e dividir um grupo de até 10 objetos em dois conjuntos iguais (por exemplo,
Ha 4 bolachas num pacote. Existem 2 pacotes de bolachas. Quantas bolachas ha no total? Ha 8 bolachas num pacote. As bolachas | x
serdo divididas igualmente entre 2 amigos. Quantas bolachas cada amigo recebera?).

Descobrir o dobro de um conjunto de até 10 objetos e dividir um grupo de até 20 objetos em dois conjuntos iguais (por exemplo,
Um polvo tem 8 tentaculos. Existem 2 polvos. Quantos tentaculos de polvo existem no total?; Ha 16 bolachas. As bolachas serdo X
divididas igualmente entre 2 amigos. Quantas bolachas cada amigo recebera?).

Identificar fatores de numeros naturais dentro de 100 e multiplos de niUmeros naturais dentro de 20 (por exemplo, descobre todos
os fatores de 84; descobre multiplos de 15).

Multiplicar e dividir dentro de 100 (até 10 x 10 e 100 + 10, sem resto) e representar essas operagdes com objetos, imagens ou
simbolos (por exemplo, 72 + 8; 6 x 9; resolve problemas de multiplicagdo usando uma matriz retangular ou repetindo grupos do X
mesmo numero de objetos; resolve problemas de divisédo dividindo um grupo de objetos num determinado numero de
agrupamentos iguais).

Multiplicar, com e sem reagrupamento, e dividir, sem resto, qualquer nimero por um numero de um digito e multiplicar dois
numeros de 2 digitos, com e sem reagrupamento (por exemplo, 342x4=__ ;42x34=__ ;1380+5=__).

Multiplicar qualquer nimero por um numero de dois digitos, com e sem reagrupamento, e dividir qualquer nUmero por um numero
de um digito, com e sem resto (por exemplo, 3427 x 68, 1380 = 6= __ ).

Realizar calculos que envolvem duas ou mais adigbes e subtragdes, dentro dos limites para atender as expectativas descritas
acima, quando a ordem das operacdes ndo for um fator (por exemplo, 14-5+4=__ ;17-3-7=__).

Realizar calculos que envolvem duas ou mais operagdes, dentro dos limites para atender as expectativas descritas acima, quando
a ordem das operagdes nao for um fator (porexemplo, 6 x 7+ 19=__ ;6x4+8=__ ).

Realizar calculos que envolvem duas ou mais operagdes, dentro dos limites para atender as expectativas descritas acima, quando
a ordem das operagdes nao for um fator (por exemplo, 6 x 7 +519=__ ;6x4+8=__).
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Subtépico

Descritor de Proficiéncia Global para “Cumpre Proficiéncia Global Minima"

Efetuar calculos que envolvem duas ou mais operagdes, dentro dos limites de atendimento as expectativas descritas acima,
respeitando a ordem das operagdes (ex.: 17754 +53x563=__ ;4x9x8=__).

Ano

Efetuar calculos que envolvem duas ou mais operagdes, dentro dos limites de atendimento as expectativas descritas acima,
respeitando a ordem das operagdes (ex.: 6584 + 2187 x 38=__ ;676+9x652=__).

N1.4
Resolver
problemas
do mundo
real que
envolvem
numeros
inteiros

Resolver problemas simples do mundo real usando factos de adigdo e subtragéo dentro de 10 (onde a soma ou minuendo nao
ultrapassa 10) (por exemplo, ha 7 ovos numa caixa. Mais 3 ovos sdo colocados na caixa. Quantos ovos estao na caixa agora?; 3
ovos numa caixa de 10 ovos estdo partidos. Quantos ovos néo estdo partidos?).

Resolver problemas simples do mundo real usando factos de adigdo e subtragéo dentro de 20 (onde a soma ou minuendo nao
ultrapassa 20) (por exemplo, ha 15 ovelhas num campo. Mais 4 ovelhas entram no campo. Quantas ovelhas estao no campo
agora?; Ha 16 ovelhas num campo. 4 vao para o estabulo. Quantas ovelhas restam no campo?).

Resolver problemas simples do mundo real que envolvem adigao e subtragdo de numeros inteiros dentro de 100 (onde a soma ou
minuendo nao ultrapassa 100) sem reagrupamento, incluindo problemas que envolvem medidas e unidades monetarias (por
exemplo, Existem 33 ovelhas num campo. 25 mais ovelhas vém para o campo. Quantas ovelhas estdo no campo agora?; Ha 54
criangas no total do 3.° ano. Treze estdo ausentes hoje. Quantas criangas do 3.° ano estéo na escola hoje?).

Resolver problemas simples do mundo real que envolvem adigéo e subtragcdo de numeros inteiros dentro de 100 (onde a soma ou
minuendo nao ultrapassa 100) com e sem reagrupamento, incluindo problemas que envolvem medidas e unidades monetarias
(por exemplo, Existem 34 ovelhas num campo. Mais 29 ovelhas vém para o campo. Quantas ovelhas estdo no campo agora?; Ha
54 criangas no total no 4.° ano. 7 estdo ausentes hoje. Quantas criancas do 4.° ano estdo na escola hoje?).

Resolver problemas simples do mundo real que envolvem a multiplicagdo de dois numeros inteiros por 5 e factos de divisdo
associados (por exemplo, A Amina esta a pér fruta num saco. Cada saco tera 4 frutas. De quantos sacos a Amina vai precisar
para 20 frutas?; A Amina tem 5 sacos. Cada saco contém 4 frutas. Quantas frutas ha no total?).

Resolver problemas simples do mundo real que envolvem adic&o e subtracdo de numeros inteiros dentro de 1000 (onde a soma
ou minuendo nao ultrapassa 1000) com e sem reagrupamento, incluindo problemas que envolvem medidas e unidades
monetarias (por exemplo, Havia 740 pessoas a viver numa cidade. Mais 83 pessoas vém morar para a cidade. Qual é o numero
total de pessoas que vivem na cidade agora?; Ha 750 pessoas a morarem numa cidade. Apenas 327 delas nasceram na cidade.
Quantos nasceram fora da cidade?).

Resolver problemas simples do mundo real que envolvem a multiplicagdo de dois nimeros inteiros por 10 e factos de divisao
associados (por exemplo, a Amina esta a por frutas num saco. Cada saco contera 7 frutas. De quantos sacos a Amina vai
precisar para 28 frutas?; Amina tem 4 sacos. Cada saco contém 7 frutas. Quantas frutas tem no total?).

Resolver problemas do mundo real que envolvem combinagcbes de duas ou mais das quatro operagoes, incluindo problemas que
envolvem medidas e unidades monetarias e:

* adicdo e subtragdo de niumeros naturais além de 1000 com e sem reagrupamento

* multiplicagdes e divisdes de qualquer numero por um niumero de um digito com e sem reagrupamento (multiplicagdo) e com e
sem resto (divisdo)

* multiplicacdes de dois numeros de 2 digitos
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Ano
Subtopico Descritor de Proficiéncia Global para “Cumpre Proficiéncia Global Minima”
Comparar e ordenar fracdes unitarias quotidianas (por exemplo, 1/4; 1/3; 1/2).
Comparar e ordenar fragdes com denominadores diferentes, mas relacionados, até 12 (por exemplo, 2/3 e 5/6). X
Comparar e ordenar fragdes e numeros mistos (por exemplo, 9/6, 1 1/3, 5/12, 2 1/2).
N2.1 — — ——— . . = - - -
Identificar e Comparar e ordenar fragdes proprias e impréprias com denominadores diferentes e nao relacionados (por exemplo, 1/4; 7/10; 5/6).
representar Comparar e ordenar fragdes positivas e negativas (préprias e improprias) e numeros mistos (por exemplo, -2/3, 1/3, 5/6, -1 1/2,
fragbes 5/9).
usando Identificar fracdes unitarias com denominadores até 12 (por exemplo, 1/5; 1/7; 1/8; 1/10) representadas por objetos ou imagens
objetos, (como parte de um todo ou parte de um conjunto) em notagao fracionaria (por exemplo, sombreia 1/5 desta forma; indica 1/6
imagens e destes objetos quando dispostos numa matriz de 3 por 6).
simbolos, e Identificar e expressar fracdes unitarias quotidianas (por exemplo, 1/2; 1/3; 1/4) como fragbes equivalentes quando as notacdes
identificar fracionarias sdo acompanhadas por figuras ou objetos (por exemplo, 1/3 = [J/6 quando a tarefa é suportada por imagens;1/2 = 3/[]J)
magpitude Identificar e expressar fracoes proprias como fragdes equivalentes com denominadores até 12 (por exemplo, expressa uma
relativa fragcdo na forma mais simples 6/9 =L1/3; 2/10 = 1/[J; expressa como um mdiltiplo de outro 4/5 = 8/[]. X
Identificar e expressar fracdes impréprias como numeros mistos equivalentes (ou vice-versa), com imagens ou simbolos (por
exemplo, representa 9/6 como 1 3/6 ou 1 1/2; usa duas matrizes ou retangulos e cores para representar 9/6) .
Identificar e expressar fracdes proprias como fragdes equivalentes (qualquer denominador) (por exemplo, 13/25 = 26/50).
Adicionar e subtrair fracdes préprias com o0 mesmo denominador quando as fragdes forem representadas com simbolos e
representar essas adicbes com objetos ou imagens (por exemplo, 2/3 + 1/3; 3/5 - 1/5; adiciona 2/5 e 1/5, ou subtrai 3/8 de 6/8
usando barras de fragdo).
Adicionar e subtrair fragcées préprias com denominadores diferentes, mas relacionados (por exemplo, 2/3 + 1/6; 7/8 - 1/4). X
Adicionar e subtrair fracdes impréprias ou nimeros mistos com denominadores diferentes, mas relacionados (por exemplo, 2 2/3 +
N2.2 1.1/6; 25/4 + 5/12).
Resolver Adicionar e subtrair fracdes improprias ou numeros mistos com denominadores diferentes e nao relacionados (por exemplo, 9/4 +
operagdes 3/9; 3 1/6 - 2/5).
usarjdo Multiplicar fragdes comumente usadas por numeros naturais ou dividir fragdes préprias por numeros naturais e representar essas
fracGes operagdes com objetos ou imagens (por exemplo, representa 3/4 x 12 com uma grelha de 3 x 4 com trés das colunas coloridas;
representa 3/4 dividido por 2 com uma grelha de 1 x 1 com um lado dividido em 4 partes iguais e 3 blocos coloridos e o outro lado X
dividido em 2 para produzir 8 blocos iguais com 6 coloridos).
Multiplicar e dividir fracdes préprias e dividir fragcdes imprdprias por nimeros naturais e representar tais operagdes com imagens
ou simbolos (por exemplo, 2/5 + 3/5; 3/4 x 2/6; 7/5 + 2; representa 3/4 x 1/2 como um retangulo dividido em 4 partes iguais com 3
partes sombreadas e cada uma das 4 partes iguais divididas em 2 secg¢les iguais. Observa que as secgbes sombreadas
menores representam a resposta).
Multiplicar e dividir fragdes (incluindo fragdes préprias e improprias € numeros mistos) (por exemplo, 3/4 x 7/6 = ___;
2/3x31/4=__;4/5+5/3=_).
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Ano

N2.3
Resolver
problemas
do mundo
real que
envolvem
fracbes

Resolver problemas do mundo real que envolvem adi¢édo e subtracédo de fracdes proprias com os mesmos denominadores (por
exemplo, A Paola tem 2/5 de uma barra de chocolate. A sua amiga Carola tem 1/5 da mesma barra de chocolate. Juntas, que
fracao da barra de chocolate tém?; A Paola comeu 2/5 de uma barra de chocolate no recreio. Quanto sobrou da barra de
chocolate?).

1 2

3 45

6 7 8 9

Resolver problemas do mundo real que envolvem adigéo e subtragéo de fracdes préprias com denominadores diferentes, mas
relacionados (por exemplo, a Paola tem 2/5 de uma barra de chocolate. A sua amiga Carola tem 3/10 da mesma barra de

chocolate. Juntas, que fragdo da barra de chocolate t¢m?; A Paola tem 2/3 de uma barra de chocolate. Se ela der a sua amiga X
Carola 1/6 do que sobrou, que fragdo da barra de chocolate sobrara para a Paola?).
Resolver problemas do mundo real que envolvem a multiplicagcéo e a divisdo de uma fracdo prépria € um numero natural (por x

exemplo, A Misha tem meia pizza. Se ela dividir igualmente com o seu irm&o, que fracdo da pizza original cada um recebera?).

Resolver problemas do mundo real que envolvem adi¢do e subtragéo de fracdes improprias € numeros mistos com
denominadores diferentes, mas relacionados (por exemplo, a Maya esta a cortar algumas laranjas para um piquenique. Ela corta
cada laranja em 8 pedacos iguais. Ela coloca 25 pedagos de laranja num grande prato e 11 pedagos de laranja num prato mais
pequeno. Qual é o menor nimero de laranjas inteiras que a Maya poderia ter cortado?; Uma arvore tem agora 3 metros e meio de
altura. Quando foi plantada, tinha um metro e um quarto de altura. Quantos metros a arvore cresceu desde que foi plantada?).

Resolver problemas do mundo real que envolvem a multiplicagdo de duas fragdes préprias ou a divisdo de uma fracdo imprépria
ou numero misto por um ndmero natural (por exemplo, a Misha tem meia pizza. Se ela dividir em partes iguais com o seu irmao,
que fragdo da pizza original cada um recebera?).

Resolver problemas do mundo real que envolvem a adigéo e subtragdo de fracdes proprias e impréprias e nimeros mistos com
denominadores nao relacionados (por exemplo, uma carpinteira tem um pedago de madeira que mede 15 e 7/8 pés. Ela so
precisa de um pedago que mede 10 e 5 /12 ft. Qual é o comprimento do pedago de madeira que deve cortar o pedago longo?).

Resolver problemas do mundo real que envolvem a multiplicagao e divisdo de fragdes (incluindo fracdes préprias e improprias e
numeros mistos) (por exemplo, Um bolo precisa de uma chavena e meia de farinha. Quanto é necessario para fazer meio bolo?;
O Dean tem um pedacgo de madeira com 3/4 pés de comprimento. Ele precisa de corta-lo em pedagos de 1/16 pés de comprimento.
Quantos pedacos pode cortar?).

DOMINIO: N— NUMERO E OPERAGOES | Tépico: N3—Decimais

Subtépico

Descritor de Proficiéncia Global para “Cumpre Proficiéncia Global Minima”

N3.1
Identificar e
representar
decimais
usando
objetos,
imagens e
simbolos, e
identificar
magnitude
relativa

Identificar e representar quantidades usando notagdo decimal (simbolos) até a casa das décimas (por exemplo, identifica que 0,8 X

é 8 décimas).

Identificar e representar quantidades usando a notagdo decimal até a casa das centésimas (por exemplo, identifica que 0,65 é 65 X
centésimas).

Identificar e representar quantidades usando a notagédo decimal além da casa das centésimas (por exemplo, identifica que 0,655 é X
655 milésimas).

Comparar e ordenar nimeros decimais até a casa das décimas (por exemplo, classifica os seguintes decimais do maior para o X
menor: 0,8, 0,3, 0,1).

Comparar e ordenar nimeros decimais até a casa das centésimas (por exemplo, classifica os seguintes decimais do maior para o

menor: 0,8, 0,33, 0,08, 0,6). X
Comparar e ordenar nimeros decimais além da casa das centésimas (por exemplo, classifica os seguintes decimais do menor

para o maior: 0,821, 0,33, 0,08, 0,698, 0,7). X
Comparar e ordenar nimeros decimais positivos e negativos, incluindo aqueles além da casa das milésimas (por exemplo,

compara +0,821, -0,33, -0,08, +0,698, +0,7). X
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Arredondar niumeros decimais para a casa das décimas mais proxima (por exemplo, arredonda 3,46 para 3,5). T [x] [ ]
Arredondar numeros decimais para a centésima mais proxima (por exemplo, arredonda 3,456 para 3,46). X
Arredondar niumeros decimais para qualquer valor posicional além da casa das centésimas (por exemplo, arredonda 3,45619 X
para 3,4562).
Identificar e expressar fragdes com denominadores de 10 usando notagdo decimal (por exemplo, 7/10 = 0,7). X
N3.2 Identificar e expressar fragdes com denominadores de 100 e fracdes quotidianas, usando notagéo decimal, e representar
Representar fragbes com denominadores de 100 como percentagens (por exemplo, 3/4 = 0,75; 72/100 = 0,72 = 72%). X
deC|m_a|s de Identificar e expressar fragbes com qualquer denominador usando notagéo decimal e vice-versa (por exemplo, 752/1000 = 0,752; X
maneiras 7/8 = 0,875).
equivalentes Identificar e expressar percentagens como fragdes com denominadores de 10 ou 100 ou como decimais e vice-versa (por R
]E'nc'}"”do exemplo, 80% = 80/100 ou 8/10; 75% = 0,75).
p::rg:eenst:gens) Identificar e expressar percentagens menores que 1% e maiores que 100% como fragdes ou numeros mistos e vice-versa (por x
exemplo, 124% = 1 24/100; 0,2% = 2/1000).
Comparar e ordenar nimeros decimais (até a casa das centésimas) e fracdes proprias (por exemplo, coloca uma lista de
numeros decimais e fracées proprias numa linha numérica). X
Comparar e ordenar fragdes, numeros decimais e percentagens (por exemplo, coloca esses numeros numa linha numeérica: 0,4, x
1/2, 0,50%, 4/5, 0,25, 1/3, 0,25%).
Comparar e ordenar nimeros decimais e fragdes positivas e negativas (por exemplo, coloca esses numeros numa linha
numérica de -1 a +1: -0,4, +1/2, -4/5, 0,25, -1/3, 3/4) . X
Adicionar e subtrair nUmeros decimais até a casa das décimas. Criar ou identificar modelos concretos ou de imagem para
N3.3 representar tais adi¢gdes (por exemplo, 0,5 + 0,2). X
Res.olver Adicionar e subtrair nimeros decimais até a casa das centésimas. Criar ou identificar modelos concretos ou de imagem para X
operacoes representar tais adi¢gdes (por exemplo, 3,41 + 5,3).
usando Adicionar e subtrair todos 0os numeros decimais positivos e negativos. X
decimais Multiplicar e dividir um nimero decimal por um nimero natural. X
Multiplicar e dividir dois niumeros decimais e dividir um ndmero natural por um decimal. X
Resolver problemas do mundo real que envolvem adi¢@o e subtragdo de numeros decimais até a casa das décimas (por
exemplo, O Diego tem 3,2 metros de revestimento de telhado. Se comprar mais 1,4 metros, quantos metros de revestimento de X
telhado tera ao todo? A Aminata tem 32,5 kg de rejunte para ladrilhos. Se ela usar 12,1 kg para um novo projeto, quantos kg de
N3.4 rejunte restante tera?).
Res..olver Resolver problemas do mundo real que envolvem adicdo e subtragcdo de numeros decimais além da casa das décimas (por
roblemas do exemplo, A Aria tem 1,55 metros de altura. A sua mae tem 1,63 metros de altura. Quanto mais alta que a Aria é a sua mée? A X
Enun do real Adwoa tem 1,64 metros de revestimento de telha e mais 1,4 metros. Quantos metros de revestimento de telhado tem?).
que envolvem | Resolver problemas do mundo real que envolvem a multiplicagéo ou divisao de um niimero decimal por um nimero natural (por
decimais exemplo, O Misha compra 4 sacos de agticar. Cada saco contém 1,5 kg. Quantos quilos de agticar comprou? A Saira tem 2,4 kg X
de acgucar. Ela quer separar o agticar em 3 sacos de igual tamanho, quantos kg deve colocar em cada saco?).
Resolver problemas do mundo real que envolvem a multiplicagéo ou divisdo de dois numeros decimais (por exemplo, o Pascal
tem sete recipientes de 0,75 litros de azeite. Ele vende metade deles. Quantos litros de azeite vendeu? A Sheila compra 4,5 X
litros de azeite. Ela vende-os em garrafas de 0,75 litros. Quantas garrafas pode encher com o barril de 4,5 litros?).
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Subtépico Descritor de Proficiéncia Global para “Cumpre Proficiéncia Global Minima” 12 3 4 A;o 6 78 9
N4.1 Comparar e ordenar numeros inteiros (por exemplo, ordena o seguinte do menor para o maior: -4, 6, -9, 2).
Identificar e
representar
nameros
inteiros X
usando
objetos,
imagens ou
simbolos e
identificar
magnitude
relativa
Multiplicar quaisquer dois numeros inteiros positivos, com e sem reagrupamento, e dividir qualquer nimero inteiro por um nimero
de dois digitos, com e sem resto (por exemplo, 2342 x 1478; 3388 + 156 =__ ). X
Efetuar calculos que envolvem duas ou mais operagdes com numeros inteiros positivos, dentro dos limites para atender as
N4.2 expectativas descritas acima, respeitando a ordem das operagdes (por exemplo, (6584 + 2187) x 318 = __; X
Resolver (9675-823)+19=__ ).
operacoes Realizar calculos que envolvem operagées com nimeros inteiros negativos. X
us’ando Identificar fatores de numeros naturais além de 100 e multiplos de nimeros naturais além de 20 (por exemplo, descobre fatores
numeros oy X
inteiros de 125 ou descobre muiltiplos de 25).
- Identificar fatores comuns e multiplos comuns de dois numeros (por exemplo, descobre o menor multiplo comum e o maior fator
comum de 12 e 16). X
Resolver problemas do mundo real que envolvem combinacdes de duas ou mais das quatro operagdes, incluindo problemas que
envolvem medidas e unidades monetérias e:
N4.3 * adigdo e subtragcdo de quaisquer numeros inteiros
Resolver * multiplicagdo de quaisquer numeros inteiros positivos X
problemas * divisdo de quaisquer numeros inteiros positivos por um nimero positivo de dois digitos com ou sem resto
do mundo (por exemplo, a temperatura ontem a noite foi de -3 °C. Esta manha foi de +2 °C. Qual foi a mudanga de temperatura entre a noite
real que passada e esta manha?).
envolvem ——— —— — — - -
nimeros Rgsolve_r prqblemas gio mundo real que en~volvem a multlpllcagao ou divisao d_e dois ndmeros |nte|ro§, |n.clumdo pelo menos um X
inteiros numero inteiro negativo (por exemplo, estédo -8 °C na terca-feira. Na quarta-feira, esta trés vezes mais frio. Qual é a temperatura
— na quarta-feira?).
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DOMINIO: N—NUMEROS E OPERAGOES | Tépico: N5—Expoentes e raizes

Ano

Subtopico Descritor de Proficiéncia Global para “Cumpre Proficiéncia Global Minima” 1 203 4 5|6 7 8
N5.1 Identificar o quadrado, o cubo, a raiz quadrada e a raiz cubica de numeros naturais usando imagens e simbolos e
Id ' tif representar um numero quadrado ou cubico usando notagéo exponencial (por exemplo, usa matrizes quadradas ou grelhas X
enti |catr e para representar niumeros quadrados ou identificar o quadrado de um numero; identifica o quadrado de 8 ou a raiz
representar quadrada de 81; representa 64 como 82).
quantidades — — - — —
Identificar e representar naturais inteiros muito grandes usando notacao cientifica e expoentes positivos X
usando expoentes - >
e raizes e (por exemplo, 600 = 6 x 10°).
identificar a Identificar e representar numeros muito pequenos usando notagao cientifica e expoentes negativos X
magnitude relativa (por exemplo, 0,065 ¢ 6,5 x 107).
Comparar e ordenar nimeros grandes expressos em notagao cientifica X
(por exemplo, 3,7 x 10°, 9,2 x 10°, 2,7 x 103, 6,1 x 10°).
Comparar e ordenar nimeros grandes e pequenos expressos em notagao cientifica X
(por exemplo., 3,1 x 10° 9,2 x 10, 2,7 x 10%; 6,1 x 107?).
N5.2 Adicionar e subtrair quantidades expressas em notagédo exponencial (por exemplo, 32 + 3% = | incluindo notagéo cientifica). x
Resolver operagdes
que envolvem Multiplicar e dividir quantidades expressas em notagéo exponencial, incluindo notagao cientifica x

expoentes e raizes

(por exemplo,3°+ 32 ou 42 x 4°).

DOMINIO: N— NUMERO E OPERAGOES | Tépico: N6— Operagdes através do niimero

Subtépico

Descritor de Proficiéncia Global para “Cumpre Proficiéncia Global Minima”

Ano
1 2/3 4567 8

N6.1

Resolver operagoes
que envolvem
numeros inteiros,
fragbes, decimais,

Realizar calculos que envolvem duas ou mais operagdes de numeros inteiros, decimais e fragdes, dentro dos limites de
atendimento as expectativas descritas acima, respeitando a ordem das operagdes.

Realizar céalculos que envolvem duas ou mais operagdes de numeros inteiros, decimais, fragées e expoentes, dentro dos

limites de atendimento as expectativas descritas acima, respeitando a ordem das operagdes. X
percentagens e
expoentes
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Subtépico

M1.1

Usar unidades
padronizadas e
nao
padronizadas
para medir,
comparar e
ordenar

DOMINIO: M—MEDIGAO | Tépico: M1— Comprimento, peso, capacidade, volume, area e perimetro

Descritor de Proficiéncia Global para “Cumpre Proficiéncia Global Minima”

Medir o comprimento de objetos usando unidades ndo padronizadas (por exemplo, identifica que o lapis tem o comprimento de
5 clipes de papel).

Ano
12 3 45 6 7 89

Usar unidades ndo padronizadas para estimar e comparar o comprimento dos objetos (por exemplo, identifica que o lapis
vermelho tem o comprimento de 4 clipes de papel e o lapis preto de 6 clipes de papel).

Usar unidades padronizadas para comparar comprimento e peso quando fornecida a unidade de medida (por exemplo, identifica
que o lapis é um centimetro mais longo que o lapis de cera).

Usar unidades nao padronizadas para estimar ou medir volume/capacidade (por exemplo, identifica qual recipiente conteria mais
areia ou qual caixa conteria mais bolas com imagens desses objetos).

Selecionar e usar unidades padronizadas apropriadas para estimar, medir e comparar comprimento e peso quando as medigdes
envolverem apenas numeros naturais (por exemplo, escolhe centimetros em vez de metros para medir um lapis; estima o peso
da magé quando forem dadas as seguintes opgbes: a) 5 g b) 200 g c) 1 kg d) 5 kg).

Selecionar e usar unidades padronizadas apropriadas para medir e comparar capacidade/volume quando as medi¢des
envolverem apenas numeros naturais (por exemplo, os copos de medigcdo contém 200 ml de agua e 100 ml de dleo).

Identificar a relagao entre o tamanho relativo de unidades adjacentes dentro de um sistema padrao de medi¢cdo de comprimento
e peso (por exemplo, identifica o numero de milimetros num centimetro).

Identificar a relagédo entre o tamanho relativo das unidades adjacentes dentro de um sistema padrdo de medicédo de
capacidade/volume (por exemplo, identifica o nimero de pints num quarto).

Ler escalas até ao incremento marcado mais préoximo numa variedade de ferramentas de medigdo que envolvem fragdes e
numeros decimais até a casa das décimas, contendo incrementos de escala rotulados e néo rotulados (por exemplo, 1€ uma
balanca de cozinha contendo incrementos expressos como fragées).

Ler escalas para o incremento marcado mais préximo numa variedade de ferramentas de medi¢cdo que envolvem nuameros
decimais até a casa das centésimas, contendo incrementos de escala rotulados e ndo rotulados (por exemplo, 16 um medidor de
profundidade numa barragem com incrementos de escala a aumentarem em intervalos de 25 centimetros e rétulos expressos
como metros decimais, por exemplo, 1,25, 1,5, 1,75, 2,0, quando a agulha esta a apontar diretamente para um aumento marcado
da escala).

Ler escalas numa variedade de ferramentas de medigao lendo entre os incrementos de escala marcados (interpolacao) (por
exemplo, Ié uma balanga de cozinha marcada em gramas e quilogramas com algumas marcacées de escala ndo rotuladas e
agulha a apontar entre duas marcagbes de escala néo rotuladas; mede um angulo usando um transferidor/medidor de &ngulo).

Fazer conversdes entre unidades ndo adjacentes de comprimento e peso dentro de um sistema padrdo de medigéo (por
exemplo, converte quildbmetros em milimetros).

Fazer conversdes entre unidades ndo adjacentes de capacidade/volume dentro de um sistema padrdo de medigao (por exemplo,
converte pints em galées).

Fazer conversdes entre unidades adjacentes de comprimento e peso dentro de um sistema padrao de medi¢ao (por exemplo,
identifica que o lapis de 16 centimetros tem 160 milimetros de comprimento).

Fazer conversdes entre unidades adjacentes de capacidade/volume dentro de um sistema padrdo de medicéo (por exemplo,
identifica que ha quatro pints num recipiente de dois quartos).

Fazer conversdes de unidades de comprimento e peso entre diferentes sistemas de medida quando o fator de converséo for
fornecido (por exemplo, converte 12 cm em polegadas dado que 1 polegada é 2,54 cm, ou converte libras em quilogramas dado
que 1 libra é 0,45 kg).

Fazer conversdes de unidades de capacidade/volume entre diferentes sistemas de medigdo onde o fator de conversao é
fornecido (por exemplo, converta 750 mililitros em pints dado que 1 pint é 473 ml).
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DOMINIO: M—MEDIGAO | Tépico: M1— Comprimento, peso, capacidade, volume, area e perimetro

M1.2
Resolver
problemas
que envolvem
medicao

Calcular o perimetro de um poligono.

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem a drea de um retdngulo usando representacées
concretas ou pictéricas de unidades (por exemplo, quadrados de grelhas ou ladrilhos).

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem o perimetro de um poligono.

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem o calculo da area de um retangulo.

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem a comparagéo de perimetros de poligonos.

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem a area de formas compostas compostas por retangulos
usando representagdes concretas ou pictéricas de unidades (por exemplo, quadrados de grelhas ou ladrilhos).

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem perimetro em que um comprimento é desconhecido (por
exemplo, identifica o quinto comprimento numa imagem de um pentagono irregular com quatro lados marcados com
comprimento e um determinado perimetro).

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem o calculo da area de formas compostas compostas por
retdngulos (por exemplo, calcula a area de uma forma composta em L dada uma imagem com os comprimentos de todos os
lados fornecidos).

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem o calculo da area de um tridngulo (por exemplo, calcula
a area de um triangulo com o comprimento da base e a altura dados).

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem o calculo da area de formas compostas compreendendo
retdngulos e tridngulos (por exemplo, calcula a area de uma forma composta dada uma imagem da forma composta por um
retangulo conectado a um tridngulo retangulo com os comprimentos de todos os lados fornecidos).

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem o célculo do volume de um prisma retangular (por
exemplo, calcula o volume em centimetros cubicos de uma caixa com 10 cm de comprimento, 10 cm de largura e 15 cm de
altura).

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem o célculo da circunferéncia de um circulo dado o

diametro ou raio e vice-versa. X
Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem o calculo da area de um circulo dado o didmetro ou raio .
e vice-versa.

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem o calculo da area da superficie de um poliedro familiar

(um prisma retangular, piramide de base quadrada, prisma triangular) (por exemplo, calcula a area da superficie em centimetros X
quadrados de uma caixa com um comprimento de 10 cm, largura de 10 cm e altura de 15 cm).

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem o célculo do volume de um prisma n&o retangular, dadas

as suas dimensoes (por exemplo, calcula o volume de um prisma triangular regular, com o comprimento de um lado da base e X
sua altura).

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem a aplicagao do teorema de Pitagoras. X
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DOMINIO: M—MEDIGAO | Tépico: M2—Tempo

Identificar, sequenciar e descrever atividades/eventos que ocorrem em diferentes partes do dia (por exemplo, manha e tarde). X
Dizer as horas usando um relégio analdgico para a hora mais préxima. X
M2.1 Dizer as horas usando um relégio analdgico para a meia hora mais proxima. X
. Dizer as horas usando um relégio analégico para o minuto mais proximo. X
Dizer as horas = -
Reconhecer o numero de dias numa semana e de meses num ano. X
Reconhecer o niumero de horas num dia, de minutos numa hora e de segundos num minuto. X
Reconhecer a equivaléncia entre representagdes de tempo (por exemplo, digital, analégico e escrito; 15 min. é 1 quarto de hora). X
Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, usando um calendério (por exemplo, dado um calendario, responde a x
esta pergunta: 2 de margo calha em que dia da semana?).
Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem tempo decorrido em horas e meias horas (por exemplo, .
calcula a diferenga entre 2:00 e 5:30 ou a diferenga entre 16:00 e 16:30).
Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem o tempo decorrido em minutos dentro de uma hora (por X
exemplo, calcula a diferenca entre 3:42 e 3:56 ou a diferenca entre 16:35 e 16:52).
Resolver problemas, incluindo problemas de palavras reais, que envolvem tempo decorrido em minutos em horas (por exemplo,
calcula a diferenga entre 3:24 e 5:12 ou a diferenga entre 16:35 e 18:22), incluindo problemas que envolvem horarios (horarios, X
agendas, itinerarios).
g|2.2| Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem o nimero de dias numa semana, meses num ano, x
esolver horas num dia, minutos numa hora e segundos num minuto.
problemas - - - -
Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem o tempo decorrido entre A.M. e P.M. em paises que
que envolvem . . . . X
o tempo ensinam 12 horas (por exemplo, calcula a diferenca entre 10:30 A.M. e 3:15 P.M.).

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem conversao entre 12 horas e 24 horas (por exemplo, Um
ferry parte as 16:30. Demora 2 horas e 15 minutos para chegar ao seu destino. A que horas o ferra chega ao seu destino? Da a
tua resposta no horario A.M./P.M.).

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem fusos horarios (por exemplo, quando sao 16:00 na
terca-feira em Nova lorque, séo 6:00 de quarta-feira em Sydney. Quando sé&o 11:00 de quinta-feira em Sydney, que horas e dia
sdo em Nova lorque?).

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem conversao entre anos, meses, semanas, dias, horas,
fragdes de horas ou minutos (por exemplo, O Ali passa duas horas por semana a praticar piano. Quantos dias por ano passa a
praticar piano?).

DOMINIO: M—MEDIGAO | Tépico: M3—Moeda

Subtépico

Descritor de Proficiéncia Global para “Cumpre Proficiéncia Global Minima”

Ano

M3.1

Usar
diferentes
unidades
monetarias
para criar
valores

Contar combinagdes simples de duas denominag¢des monetarias comumente usadas no pais.

12 3 456 7 89

Contar combinagdes de denominagdes monetarias comumente usadas.

Combinar denominagbes monetarias comumente usadas para fazer um valor especifico.

Combinar denominagdes monetarias comumente usadas para obter uma quantia especifica de varias maneiras.
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Subtépico

G1.1
Reconhecer e
descrever
formas e figuras

DOMINIO: G—GEOMETRIA | Tépico: G1—Propriedades de formas e figuras

Reconhecer e nomear formas basicas (por exemplo, reconhece a imagem de um quadrado, circulo, retangulo ou triangulo ou
nomeia uma forma quando ela é indicada).

Ano

12/3 4567809

Reconhecer e nomear formas que séo regulares e irregulares (por exemplo, se for mostrado um tridngulo irregular, reconhece

que é um triangulo; nomeia um hexagono). %
Reconhecer e nomear linhas retas e curvas e atributos de formas (por exemplo, nimero de lados, nimero de cantos). X
Reconhecer quando uma forma bidimensional foi girada ou refletida

(por exemplo, quando varias formas sdo mostradas, identifica aquelas que séo iguais, A u [7
mesmo quando algumas estdo giradas ou refletidas). X

O [/

Reconhecer e nomear formas bidimensionais e figuras tridimensionais familiares na vida quotidiana.

Reconhecer e nomear formas bidimensionais por uma descrigao escrita ou falada dos seus atributos simples (por exemplo,
nomeia uma forma dada uma descrigcdo do nimero de lados ou cantos ou o comprimento relativo dos lados, efc.).

mostradas duas formas, explica de que forma sdo semelhantes usando linguagem matematica ou nao

Reconhecer e descrever a congruéncia e semelhanca de formas bidimensionais (por exemplo, quando séo
matematica: “Ficou maior e foi girada” ou “Foi ampliada e girada”). : O

Reconhecer e nomear tipos de tridngulos (por exemplo, isésceles, escaleno, equilatero e reto).

Reconhecer e nomear figuras tridimensionais pelos seus atributos (por exemplo, faces, arestas, vértices).

b

Reconhecer tipos de angulos pela sua magnitude (por exemplo, reto, agudo, obtuso).

Reconhecer e nomear tipos de quadrilateros (por exemplo, paralelogramo, trapézio, etc.).

Reconhecer transformagdes de forma bidimensionais de etapa Unica expressas quantitativamente (rotacdo por uma determinada
fragcao de volta, reflexdo ao longo de uma determinada linha de espelho ou ampliagdo por um determinado fator de escala).

Reconhecer e nomear as partes do circulo (raio, diametro, circunferéncia) e identificar a relagéo entre o raio e o didametro.

Identificar uma linha de simetria em formas bidimensionais.

Identificar lados paralelos e perpendiculares de formas.

Usar os atributos de definicdo (tipo de angulo, linhas paralelas e perpendiculares) de formas bidimensionais complexas para
classifica-las.

Usar as relagdes de angulo associadas com linhas que cruzam e com linhas paralelas que cruzam com uma linha transversal
para resolver problemas (por exemplo, calcula os angulos que faltam num diagrama com linhas paralelas que cruzam).

Estimar o tamanho dos angulos comparando com os angulos de referéncia/parametro (por exemplo, estima o tamanho de um
determinado angulo com referéncia ao facto de que é menor que um angulo reto e maior que 45°).

Usar a soma dos angulos de um triangulo para resolver problemas (por exemplo, determina o angulo que falta num triangulo
onde dois angulos sdo dados).

Descrever e implementar transformagdes de formas bidimensionais (reflexdo, rotagdo, translagido, ampliacio/reducéo).

Descrever e implementar transformagdes sequenciais de formas bidimensionais (reflexéo, rotacdo, translacgao,
ampliacéo/reducéo).
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Subtopico

G2.1

Compor e
decompor
formas e figuras

DOMINIO: G—GEOMETRIA | Tépico: G2—Visualizagdes espaciais

Compor uma forma bidimensional maior a partir de um pequeno numero de formas fornecidas
quando os contornos das formas forem fornecidos
(por exemplo, usa as formas menores para fazer a forma maior).

Compor/decompor uma forma bidimensional maior a partir de um pequeno nimero de formas
fornecidas sem linhas a mostrar o local certo de cada forma
(por exemplo, usa as formas menores para fazer a forma maior).

| PAN
L / N\

Usar um pequeno numero de formas fornecidas para compor varias formas bidimensionais maiores (por
exemplo, identifica qual das formas maiores pode ser feita a partir das formas pequenas?)

e decompor uma forma maior num determinado numero de formas pequenas (por exemplo, desenha uma
linha no tridngulo abaixo para mostrar como pode ser cortado em dois triangulos mais pequenos.)

Identificar a planificacdo de um cubo ou faces especificas na planificacdo de um cubo

(por exemplo, dobra mentalmente para responder a pergunta: ‘ } | M ‘[

qual delas é a planificagdo de um cubo?; identifica faces opostas numa planificagéo). ]

Identificar as vistas frontal, superior e lateral de uma figura tridimensional familiar (prisma, cilindro, cone ou piramide) (por
exemplo, identifica que a vista superior de um cilindro vertical € um circulo).

Identificar vistas alternativas do mesmo composto ou forma tridimensional irregular, | Vit de cima
como a sua visualizagéo frontal, superior e lateral, uma visualizagao rotacionada ou uma visualizagao

de um lado oculto

(por exemplo, imagens de rotulos (i), (ii) e iii) como a vista frontal, superior e lateral da forma tridimensional).

— Vista de lado
Vista de frente /"

ED:DEB:DEED

Vista dofrente  Vista de cima  Vista de lado

Identificar a planificacdo de uma figura tridimensional familiar (prisma, cilindro, cone ou piramide)
(por exemplo, dobra ou desdobre mentalmente para responder a pergunta:

“Que figura forma quando dobrada?”; “Que figura representa fazer quando desdobrado?”).

| Vista do cima

~— Vista de lado
Vista de frente /

EEEDE@:DEED

Vista de frente  Vista de cima  Vista de lado

Identificar uma secgéo transversal de uma figura tridimensional familiar (prisma, cilindro, cone ou piramide)
(por exemplo, identifica que a secgao transversal de um cilindro que néo é paralelo a base é uma elipse).
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Subtépico

G3.1
Descrever a
posicéo e a
diregdo dos
objetos no
espaco

DOMINIO: G—GEOMETRIA | Tépico: G3—Posicdo e diregdo

Usar termos posicionais familiares (por exemplo, responde a pergunta “Onde esta o livro?” dizendo: “O livro esta ao lado do
1apis”).

1 2

Ano
34567 89

Reconhecer e usar termos posicionais que descrevam a localizagdo de um objeto com mais precisao (por exemplo, responde a
pergunta “Onde esta o livro?” dizendo: “O livro esta entre o lapis e a bolsa’).

Usar com preciséo os termos esquerda e direita e mapas simples para descrever locais usando termos posicionais (por exemplo,
responde a pergunta “Onde fica a mesa do professor?” dizendo: “A [esquerda] do quadro”).

Usar diferentes tipos de mapas simples (um mapa alfanumérico, mapa de grelha ou equivalente local) para fornecer e seguir
instrugdes de duas etapas para um determinado local (por exemplo, com este mapa, se estiveres na escola, anda em diregéo a
arvore, e vira a esquerda. Ficas de frente para o qué?; Usando este mapa, como vais da escola para a estufa?).

Usar um mapa de grelha com diregdes da bussola quando as dimensdes da grelha forem dadas em termos da distancia do
mundo real (por exemplo, qual das opg¢des esta mais proxima da disténcia entre o parque e a casa do Juan? a) 100 metros b)
150 metros c) 200 metros d) 250 metros).

Localizar e plotar pontos num plano no primeiro quadrante de um sistema de coordenadas cartesianas.

Localizar e plotar pontos num plano em todos os quatro quadrantes de um sistema de coordenadas cartesianas.

Desenhar formas no primeiro quadrante de um sistema de coordenadas cartesianas e encontrar os pontos que faltam (por
exemplo, se (1,1), (1,3) e (1,2) s&o trés cantos de um retangulo, identifica o quarto canto) .

Desenhar formas em todos os quatro quadrantes de um sistema de coordenadas cartesianas e encontrar os pontos que faltam
(por exemplo, se (1,2), (-3,2) e (-3,-2) séo trés cantos de um quadrado, qual é o quarto canto?).

Identificar distancias horizontais e/ou verticais entre dois pontos no primeiro guadrante do sistema de coordenadas cartesianas
(por exemplo, usando o sistema de coordenadas cartesianas, identifica quantas unidades horizontais e verticais estéo entre (1,1)
e (3,4)).

Descrever e implementar uma unica transformacao (reflexéo, rotacéo, translacéo, ampliacdo/reducéo) de uma forma
bidimensional em todos os quatro quadrantes de um sistema de coordenadas cartesianas.
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DOMINIO: S—ESTATISTICA E PROBABILIDADE | Tépico: S1—Gest&o de dados

Subtopico

S1.1
Recuperar e
interpretar
dados
apresentados
em exibicdes

Descritor de Proficiéncia Global para “Cumpre Proficiéncia Global Minima”

Recuperar informagdes sobre uma unica categoria de um grafico de contagem, grafico de barras ou
pictograma com até quatro categorias e uma escala de unidade Unica (por exemplo, quantas

Ano

123 4/56 7 8

criangas gostam de vermelho neste grafico de barras?) I I I
[ |

Recuperar informacdes de exibicbes de dados que organizam os dados em categorias e .
subcategorias com uma escala de unidade Unica ou multipla (por exemplo, quantas meninas
gostam de verde neste grafico de barras?). I - I

Recuperar dados categoéricos de graficos circulares e diagramas de Venn e dados bivariados de graficos de linhas e graficos de
pontos.

Comparar entre as categorias de um grafico de contagem, grafico de barras ou pictograma com

até quatro categorias e uma escala de unidade Unica, usando termos como mais que, menos que, I

etc. (por exemplo, qual cor foi escolhida com menos frequéncia do que verde neste grafico de X

barras?) I [ | I

Resolver. problemas que envolvem a soma ou a diferenca entre duas categorias especificas de um '

grafico de contagem, grafico de barras ou pictograma com uma escala de unidade unica (por exemplo, X

quantas criangas gostam de vermelho e azul neste grafico de barras?). I m I

Resolver problemas que envolvem mais de duas informagdes de um grafico de contagem, grafico de :

barras ou pictograma com uma escala de unidade Unica (por exemplo, a quantas criangas se

perguntou qual era a sua cor favorita neste grafico de barras?). I 5
' |

Preencher as informagdes ausentes num grafico de contagem, grafico de barras ou pictograma que organize os dados

em categorias e usar uma escala de unidade unica (por exemplo, adiciona uma linha ou coluna a um pictograma X

parcialmente concluido).

Recuperar informagdes de um grafico de contagem, grafico de barras ou pictograma com uma escala de varias unidades. X

Organizar os dados e criar um grafico de contagem, grafico de barras ou pictograma
que organize os dados em categorias e usar uma escala de unidade Unica ou_multipla. T T = ouae

W Casa doJuan
3 A A Escola
* * Parque

I ® casa doAli

100 metros

1 °
A |B|C|D|E

Organizar dados e construir gréaficos circulares e diagramas de Venn (dados categéricos) e graficos de linhas e graficos de pontos
(dados bivariados) quando algum suporte for fornecido (por exemplo, cria um grafico de linhas quando forem dados eixos
horizontais e/ou verticais rotulados, ou combina uma tabela ao gréfico circular dada uma variedade de opg¢bes de grafico circular).

Comparar calculando diferengas entre categorias num grafico de contagem, grafico de barras ou pictograma com uma escala de
varias unidades.

Compreender, descrever e usar relagbes em exibigdes de dados bivariados (por exemplo, descreve a forga da
associagdo mostrada num grafico de dispersdo ou uma relagéo linear entre duas variaveis funcionalmente relacionadas).
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DOMINIO: S—ESTATISTICA E PROBABILIDADE | Tépico: S1—Gest&o de dados

Subtépico ‘

as alturas de 4 alunos do 10.° ano com as alturas de 7 alunos do 10.° ano com referéncia ao valor minimo, valor maximo e
distribuicdo dos dados).

. P « L - Ano
Descritor de Proficiéncia Global para “Cumpre Proficiéncia Global Minima 12 3 ‘ 4 ‘ 5 6 7 ‘ 8 ‘ 9
Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem o calculo da média, mediana ou moda de um conjunto de X
dados.
Comparar os principais recursos da distribuicdo de dois conjuntos de dados diferentes, mas relacionados (por exemplo, compara x

$1.2
Calcular e
interpretar a

Descrever o efeito de adicionar ou remover um valor de dados especifico na média, mediana ou moda de um conjunto de dados
(por exemplo, qual seria o efeito de remover uma pontuagao de 20 das pontuagbes 20, 80, 70 e 75. As respostas possiveis sdo:
a) umentaria, b) diminuiria e c) permaneceria igual. A mesma pergunta pode ser feita sobre o efeito na mediana e na moda.

tendéncia
central

Outro exemplo: A Juanita joga hoquei e pretende atingir uma média de 3 golos por jogo até o final da temporada. Os seus golos X
para os primeiros quatro jogos sdo mostrados: 2, 4, 1, 3. Ela tem mais um jogo para jogar nesta temporada. Quantos golos deve

marcar neste jogo para atingir o seu objetivo?).

Comparar a distribuicdo de subcategorias dentro de um conjunto de dados (por exemplo, compara temperaturas num periodo de X

24 horas dividido em temperaturas diurnas e noturnas).

Determinar e comparar a média, a_mediana e a moda para diferentes conjuntos de dados e escolha o que é mais apropriado num
determinado contexto (por exemplo, determina porque é que a mediana é mais apropriada do que a média como representacao
dos precgos das casas numa determinada area).

Reconhecer o efeito de discrepancias num conjunto de dados sobre a média e a mediana.

Identificar as caracteristicas desejaveis dos métodos de amostragem que permitirdo que a média de uma amostra seja o mais
préxima possivel da média de uma populagao (por exemplo, a Anoush deseja determinar o niumero médio de irm&os que cada
aluno tem na sua escola. Ela decide perguntar a uma amostra de alunos. Para qual dessas amostras a média da amostra estara
mais préxima da média de toda a escola? a) Os primeiros 10 alunos que ela vé no corredor, b) Todos os alunos da sua equipa de
futebol, c) 50 alunos do 7.° ano selecionados aleatoriamente e d) 50 alunos de varios niveis de ano selecionados aleatoriamente).

DOMINIO: S—ESTATISTICA E PROBABILIDADE | Tépico: S2—Hipdtese e probabilidade

Subtépico

Descritor de Proficiéncia Global para “Cumpre Proficiéncia Global Minima”

Identificar a probabilidade de um evento acontecer como provavel ou improvavel (por exemplo, ha 9 bolas azuis, 1 vermelha, 1
verde e 1 amarela num saco. Qual é a cor mais provavel de ser apanhada?).

Ano

1234|567 8

S2.1

Comparar a probabilidade de dois ou mais eventos acontecerem, usando palavras descritivas (por exemplo, Dada a imagem de
uma roda com 5 secgbes de cores iguais — vermelho, azul, amarelo, verde e roxo — a questdo é: “Se a roda for girada duas vezes,
qual é a probabilidade de sair azul nas duas vezes?” As respostas possiveis sdo a) impossivel, b) improvavel, c) provavel e

d) certo).

Descrever a
probabilidade
de eventos de

Calcular a probabilidade de um evento simples acontecer, com a resposta expressa como uma fragdo, decimal ou percentagem, e
colocar os valores de probabilidade ou eventos num continuo de 0 (impossivel) a 1 (certo), com 0,5 significando probabilidade
igual de ocorrer ou néo ocorrer (por exemplo, qual é a probabilidade de sair um 6 num dado?).

diferentes
maneiras

Descobrir o numero esperado de ocorréncias de um resultado independente especifico quando uma experiéncia de
probabilidade é repetida muitas vezes (por exemplo, calcula o nimero esperado de caras com 50 langamentos de uma moeda).

Calcular probabilidades de resultados diferentes para eventos compostos contendo dois eventos simples, quando podem ser

listados como um espaco de amostra discreto (por exemplo, calcula a probabilidade de sair uma soma de 7 ao jogar dois dados). X
Usar uma ampla variedade de representagdes, como diagramas de arvore e tabelas bidirecionais para explorar possiveis x
resultados de eventos aleatorios e experiéncias que envolvem varios eventos compostos (contendo dois ou mais eventos simples).
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DOMINIO: S—ESTATISTICA E PROBABILIDADE | Tépico: S2—Hipétese e probabilidade

Subtopico

Descritor de Proficiéncia Global para “Cumpre Proficiéncia Global Minima”

Ano

S2.2
Identificar

permutacdes e
combinacgdes

Contar sistematicamente todos os resultados possiveis (espaco de amostra) para uma situagdo que envolvem um evento
composto de dois eventos simples com substituicdo (por exemplo, calcula todos os resultados possiveis ao selecionar um bola de
um saco contendo 5 bolas e, em seguida, selecionar uma segunda bola apds colocar a primeira bola de volta no saco) e sem
reposicao (por exemplo, calcula todos os resultados possiveis ao selecionar uma carta aleatoriamente de um conjunto contendo 1
carta amarela, 1 azul, 1 vermelha e 1 verde e, em seguida, selecionar uma segunda carta sem colocar a primeira carta de volta
no baralho).

123456 78]

DOMINIO: A—ALGEBRA | Tépico: A1—Padrdes

Subtépico

Descritor de Proficiéncia Global para “Cumpre Proficiéncia Global Minima"

Ano

A11
Reconhecer,
descrever,
prolongar e
gerar padrdes

Copiar padrdes repetidos de itens como cores, formas e sons (por exemplo, quando apresentado a OuOuOn, seleciona outro
padrdo semelhante a esse, por exemplo, vermelho, azul, vermelho, azul, vermelho, azul. Ou, quando alguém bate palmas num
ritmo repetido simples, “clap; clap clap; clap; clap clap; clap; clap clap,” continua o ritmo).

123 45/6/73809

Reconhecer conjuntos de repeticdo num padrao e usar isso para identificar um elemento ausente e prolongar o padréo (por
exemplo, identifica que Ooo é o conjunto de repeticado em noOonOon; identifica o elemento ausente no seguinte conjunto
OooOoo aoo; quando apresentado a OnoOonOoo, adiciona dois conjuntos adicionais ao padréo).

Descrever os padrdes repetidos (por exemplo, explica que Ooo se repete trés vezes no seguinte conjunto OooOonOoo; explica
que 1, 2, 3, 4 se repete trés vezes no seguinte conjunto: 1, 2, 3,4, 1,2, 3,4, 1, 2, 3, 4).

Descrever os padrées numéricos que aumentam ou diminuem num valor constante com uma regra simples e usar essa informacao
para identificar um elemento ausente ou prolongar o padrao (por exemplo, descreve o padréo 6, 9, 12, 15 como subindo trés vezes;
identifica o elemento ausente no padréao 3, 7, 11, __, 19; prolongar o padréo 6, 11, 16, 21).

Descrever padroes numéricos que aumentam ou diminuem por um multiplicador constante e usar essa informagao para identificar
um elemento ausente ou prolongar o padrédo (por exemplo, descreve que o padréao 2, 4, 8, 16 comega em 2 e duplica ou que o
padrédo 20, 10, 5, 2,5 comega em 20 e meio; identifica o elemento ausente no padrdo 3, 6, _, 24, 48; escreve 0s proximos dois
numeros no padrao 80, 40, 20, 10).

Gerir um padrao a partir de uma determinada regra ou corresponder a um padréo a uma determinada regra usando qualquer
operagéo (por exemplo, comega em 5 e aumenta em 3 para gerar 5, 8, 11, 14, 17...; corresponde ao padréo 3, 6, 12, 24, ... a uma
destas regras a) comegar em 3 e adicionar 3, b) comegar em 3 e duplicar, c) comegar em 3 e adicionar 6, e d) comecar em 3 e
reduzir pela metade).

Reconhecer e prolongar padrdes ndo lineares, incluindo padrdes de quadratura, que podem ser suportados por uma
representacgao visual (por exemplo, reconhece que 1, 3, 6, 10 aumenta em 2, depois 3, depois 4, quando acompanhado por pontos
ou pontos organizados em tridngulos; prolongar o padrdo 2, 4, 16, 25).
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DOMINIO: A—ALGEBRA | Tépico: A2—Expressao

Subtopico

A2.1
Avaliar,
modelar e
calcular com
expressao

Usar expressoes lineares para representar situagdes problematicas com uma unica variavel (por exemplo, O custo de comprar
bilhetes de cinema online é de 12 £ por bilhete mais 2£ de taxa de reserva. Escreve isto como uma expressao em que X é o
ntumero de bilhetes comprados).

Adicionar e subtrair expresséo lineares (por exemplo, (3x + 4y) - (2x + 5y)).

Usar expressao para representar situagdes problematicas com multiplas variaveis (por exemplo, a Akeelah comprou 4 blusas
por x dolares e um reldgio de pulso por y délares. Representa isso como uma expressao).

Multiplicar e dividir mondmios lineares e simplificar expresséao lineares usando a propriedade distributiva (por exemplo, multiplica
(3x)(5y); simplifica 2x(3x + 4)).

Avaliar e simplificar expressdes exponenciais usando as Leis dos Expoentes (por exemplo, avalia 2x° em que x = 7; simplifica
(2x%)?).

Multiplicar duas expresséo lineares binomiais (por exemplo, multiplica (3x 4y)(2x + 5y)). X
Factorar expresséao lineares e exponenciais usando o maior fator comum algebricamente (por exemplo, factorar 4x2+ 8xy - 6x .

para 2x(2x + 4y -3)).

DOMINIO: A—ALGEBRA | Tépico: A3—Relacdes e funcdes

Subtopico

A3.1

Resolver
problemas que
envolvem
variagao
(razéo,
proporgéo e
percentagens)

Descritor de Proficiéncia Global para “Cumpre Proficiéncia Global Minima”

Raciocinar proporcionalmente para responder a problemas do mundo real que envolvem uma razdo de unidade expressa
informalmente (por exemplo, se a Tulika precisa de 3 ovos para 1 bolo, de quantos ovos a Tulika precisa para 5 bolos?).

1/2/3 4567 89

Raciocinar proporcionalmente para responder a problemas do mundo real que envolvem uma razao (por exemplo, tinta roxa é
feita de 2 partes de tinta azul para 3 partes de tinta vermelha. Tenho 10 partes de tinta azul. Quantas partes de tinta vermelha
preciso?; A razdo de professores para alunos numa viagem escolar deve ser de 1: 9. Quantos professores sdo necessarios se
houver 36 alunos?).

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem encontrar as percentagens de uma quantidade
conhecida (por exemplo, 20% de 70 = __; Um estadio comporta 3200 pessoas. Se o estadio estiver 80% cheio, quantas pessoas
estdo no estadio?).

Resolver proporgdes escritas como duas razdées iguais (por exemplo, resolve 2/3 = 10/x).

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem aumento ou diminuigdo percentual (por exemplo, Uma
camisa que normalmente custa 25 euros esta a venda com 10% de desconto. Quanto custa agora?; Uma camisa custava
25 euros em novembro e depois 20 euros em dezembro. Qual é a redugéo percentual no custo?).

Resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, que envolvem percentagens em que a percentagem e a quantidade
final sdo conhecidas, mas a quantidade inicial ndo (por exemplo, A Ana pagou 8% por um cinto que estava em promogé&o. O prego

partes de tinta azul, quantas partes de tinta vermelha eu preciso?”).

X
foi reduzido em 20%. Qual era o preco original do cinto?).

Escrever uma proporgédo como duas razdes iguais para modelar uma relagéo proporcional (por exemplo, escreve 2/3 = 10/x para

representar um problema que diz: “A tinta roxa é feita de 2 partes de tinta azul para 3 partes de tinta vermelha. Se eu tiver 10 X
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DOMINIO: A—ALGEBRA | Tépico: A3—Relacgdes e funcdes

Subtépico

A3.2
Demonstrar
uma
compreensao
da
equivaléncia

Criar uma expressao numérica usando + ou - para modelar uma situagao (por exemplo, representa o seguinte numa expressao
numeérica: 3 pessoas estdo num autocarro e entram mais 4).

Criar uma expressédo numérica usando x ou + para modelar uma situagao (por exemplo, representa o seguinte numa expressao
numeérica: 3 pessoas entram no autocarro em cada uma das quatro paragens).

Descobrir um valor que falta em problemas de adigéo e subtragdo do mundo real dentro de 20 (por exemplo, 3 pessoas estéo
num autocarro. Mais pessoas entram. Agora ha 7 pessoas no autocarro. Quantas pessoas entraram no autocarro?).

Descobrir um valor ausente numa expressdo numérica usando adigéo e subtragdo de numeros até 100
(por exemplo, 23+ = 59).

Descobrir um valor ausente numa expressdo numérica usando multiplicacdo e divisdo dentro de 100 (por exemplo, 7 x = 35).

Descobrir um valor ausente numa expressdo numeérica usando qualquer uma das quatro operagdes (por exemplo, 3x __ = 18).

Representar problemas de adi¢do e subtragdo do mundo real dentro de 20 usando uma expressdo numérica com um simbolo
ou espago em branco para representar o valor que falta (por exemplo, 13 pessoas estdo num autocarro. Mais pessoas entram.
Agora ha 17 pessoas no autocarro. Quantas pessoas entraram no autocarro? Representa esta situacdo com uma expressdo de
adicdo ou subtracdo).

Representar problemas do mundo real que envolvem a multiplicagdo de dois numeros inteiros por 10 e factos de divisdo
relacionados, usando uma expressdo numérica com um simbolo ou espago em branco para representar o valor ausente (por
exemplo, O Paulo tem 3 sacos de laranjas. Ha o mesmo numero de laranjas em cada saco. Ele tem 18 laranjas no total. Quantas
laranjas ha em cada saco? Representa a situagdo com uma expressdo de multiplicagdo).

Representar problemas do mundo real usando uma expressao numérica com uma das quatro operagdes (por exemplo, o Abu
tem 5 garrafas de agua idénticas que pesam um total de 15 libras. Representa o problema como 5 x = 15).

A3.3
Resolver
equacgdes e
inequagdes

Representar e resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, usando uma equagao de duas etapas com qualquer uma
das quatro operagdes (por exemplo, resolve 3x + 4 = 22; algumas pessoas entraram num autocarro, duplicando o numero de
passageiros. Na proxima paragem, 8 pessoas sairam, deixando 16 pessoas no autocarro. Representa a situacdo como uma
equacdo e resolve para encontrar o numero de pessoas no autocarro originalmente).

Representar e resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, usando mais de duas etapas, incluindo aquelas que
envolvem a propriedade distributiva, combinando termos semelhantes, etc. (por exemplo, resolve 3x + 4 (x + 2) = 22; As criangas
mais velhas recebem 2 bolachas a mais que as criangas mais novas. Se houver 3 criangas mais novas e 4 criangas mais velhas
e 22 bolachas foram distribuidas, quantas bolachas as criangas mais novas receberam?; Representa como 3x +4 (x + 2) = 22) e
resolve.

Representar e resolver problemas, incluindo problemas do mundo real, usando duas equacgées lineares (por exemplo, Se 3x +

4y = 24 e 4x + 3y = 22, resolve para x e y; Ou, o Andre tem mais dinheiro que o Bob. Se o Andre der 20$ ao Bob, eles teriam a
mesma quantidade. Se o Bob desse 22$ ao Andre, o Andre teria o dobro de Bob. Representa como duas equagdes lineares e

calcula quanto cada uma delas realmente tem).

Interpretar as equagdes e as suas solugdes em termos de contexto (por exemplo, dado um grafico algébrico, como um grafico de
distancia-tempo, interpreta a inclinagdo como velocidade).

Fazer graficos de equagdes lineares, incluindo as da forma y = k e x = k, e calcular a inclinagéo de uma linha a partir de uma
tabela, equagao, grafico ou pares ordenados. Identificar as intercetacdes x e y da linha representada graficamente de uma
equagao (por exemplo, grafico y = 5x + 2; grafico y = 4; grafico x = 4; na equagéo y = 3x + 2, identifica qual é a inclinagdo; dada
uma coordenada em (2,4) e uma coordenada de (3,7), resolve para a inclinagao).

Resolver desigualdades de varias etapas (por exemplo, x + 5 (x - 2) > 2).

A34
Interpretar e
avaliar funcdes

Identificar uma funcdo apresentada num grafico, seja como um conjunto de pontos ou como uma linha continua (curva ou reta).
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TABELA 5: DESCRITORES DOS TRES
NIVEIS MAIS ELEVADOS DE PROFICIENCIA



1.° Ano



1.° ANO: MATEMATICA — DESCRITORES DOS TRES NIVEIS MAIS ELEVADOS DE PROFICIENCIA GLOBAL MiNIMA

Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global Minima

N: NUMERO E OPERAGOES
N1: NUMEROS NATURAIS

N1.1: Identificar e contar nUmeros naturais e identificar a sua magnitude relativa
N1.1.1a_P Contar nimeros naturais até 20.
N1.1.1b_P Ler numeros naturais até 20, em numerais.

N1.1.2_P

Comparar e ordenar numeros naturais até 20.

N1.2: Representar nimeros naturais de maneiras equivalentes

N1.21 P

Identificar a equivaléncia entre quantidades
naturais, até 5, representadas por objetos,
imagens e numerais (por exemplo, quando
dada uma imagem de 5 objetos e outras
imagens de varios numeros de objetos,
seleciona a imagem que tem o0 mesmo
numero de objetos; associa um numeral ao
numero apropriado de objetos).

N1.3: Resolver operagdes usando numeros naturais

N1.3.1_P

N1.32 P

Adicionar e subtrair dentro de cinco (onde a
soma ou minuendo néo ultrapassa cinco) e
representar essas operagdes com objetos,
imagens ou simbolos (por exemplo, 3 + 2 =
__;56-1=__;quando apresentada uma
imagem de 3 bananas inteiras e 1 casca de
banana, corresponde a expressdo 4 -1=3ou
completa a expresséo 4-1=__).

Descobrir o dobro de um conjunto de até 2
objetos e dividir um grupo de até 4 objetos em
dois conjuntos iguais (por exemplo, Ha 2
bolachas num pacote. Ha 2 pacotes de
bolachas. Quantas bolachas ha no total?; Ha 4
bolachas num pacote. As bolachas serao
divididas igualmente entre 2 amigos. Quantas
bolachas cada amigo recebera?).
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N1.1.1a M
N1.1.1b_M

N1.1.2_M

N1.21_ M

N1.3.1_M

N1.3.2_M

Cumpre Proficiéncia Global Minima

Contar ndmeros naturais até 30.
Ler numeros naturais até 30, em numerais.

Comparar e ordenar nimeros naturais até 30. N1.1.2_E
Identificar a equivaléncia entre quantidades N1.2.1_E
naturais, até 10, representadas por objetos,

imagens e numerais (por exemplo, quando dada

uma imagem de 10 objetos e outras imagens de

varios numeros de objetos, seleciona a imagem

que tem o mesmo numero de objetos; associa um

numeral ao numero apropriado de objetos).

Adicionar e subtrair dentro de 10 (onde a soma ou N1.3.1_E

minuendo nao ultrapassa 20) e representar essas
operagdes com objetos, imagens ou simbolos (por
exemplo, 5+4=__;7-5=__,quando
apresentada uma imagem de 3 cestas, com a
primeira cesta a mostrar 3 bananas e uma segunda
cesta a mostrar 5 bananas, completa a expresséao
de adigdo 3+ 5=__ ou descobre uma expressao
de adigao apropriada numa lista. Ou, quando
apresentada uma imagem de 6 bananas inteiras e 3
cascas de banana, corresponde a expressédo 9 - 3 =
6 ou completa a expressdo 9-3=__).

Descobrir o dobro de um conjunto de até 5 objetos e N1.3.2 E
dividir um grupo de até 10 objetos em dois -
conjuntos iguais (por exemplo, Ha 4 bolachas num

pacote. Ha 2 pacotes de bolachas. Quantas

bolachas ha no total?; Ha 8 bolachas num pacote.

As bolachas seréo divididas igualmente entre 2

amigos. Quantas bolachas cada amigo recebera?).

Excede Proficiéncia Global Minima

N1.1.1a_E Contar nimeros naturais até 100.
N1.1.1b_E  Ler nimeros naturais até 100, em numerais.

Comparar e ordenar numeros naturais até 100.

Identificar a equivaléncia entre quantidades
naturais, até 30, representadas por objetos,
imagens e numerais (por exemplo, quando
dada uma imagem de 30 flores, identifica a
figura que contém o numero de borboletas
necessarias para cada flor ter uma
borboleta).

Adicionar e subtrair dentro de 20 (onde a
soma ou minuendo nao ultrapassa 20) e
representar essas operacdes com objetos,
imagens ou simbolos (por exemplo, 8 + 6 =

_ ,15-4=__, quando apresentada uma

imagem de 12 bananas e mais 3 bananas
adicionadas, completa a expressao de adigdo
12 + 3 =__ ou descobre uma expresséo de
adicéo correspondente 12 + 3 = 15 numa
lista. Ou, quando apresentada uma imagem
de 15 bananas inteiras e 4 cascas de banana,
corresponde a expressao 19 -4 =15ou
completa a afirmagdo 19 -4 =__).

Descobrir o dobro de um conjunto de até 10
objetos e dividir um grupo de até 20 objetos
em dois conjuntos iguais (por exemplo, Um
polvo tem 8 tentaculos. Existem 2 polvos.
Quantos tentaculos de polvo existem no
total?; Ha 16 bolachas. As bolachas serdo
divididas igualmente entre 2 amigos. Quantas
bolachas cada amigo recebera?).
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N1.4: Resolver problemas do mundo real que envolvem numeros naturais
N1.4.1_P Resolver problemas simples do mundo N1.4.1_M
Resolver problemas simples do mundo real
usando factos de adigao e subtragéo dentro de 5
(onde a soma ou minuendo n&o ultrapassa 5)
(por exemplo, Ha 2 ovos numa caixa. Mais um
ovo é colocado na caixa. Quantos ovos estao na
caixa agora?; Um ovo numa caixa de 4 ovos
esta partido. Quantos ovos ndo estao partidos?).

N2: FRACOES
Nao aplicavel ao 1.° ano

N3: DECIMAIS
Nao aplicavel ao 1.° ano

N4: NUMEROS
N&o aplicavel ao 1.°ano

N5: EXPOENTES E RAIZES
Nao aplicavel ao 1.° ano

N6: OPERACOES ENTRE NUMEROS
Nao aplicavel ao 1.° ano

Resolver problemas simples do mundo real usando N14.1 E
factos de adigéo e subtragédo dentro de 10 (onde a -

soma ou minuendo nao ultrapassa 10) (por
exemplo, ha 7 ovos numa caixa. Mais 3 ovos s&o
colocados na caixa. Quantos ovos estdo na caixa
agora?; 3 ovos numa caixa de 10 ovos estdo
partidos. Quantos ovos nédo estdo partidos?).

Resolver problemas simples do mundo real
usando factos de adigao e subtragéo dentro
de 20 (onde a soma ou minuendo nédo
ultrapassa 20) (por exemplo, ha 14 ovos
numa caixa. Mais 5 ovos sdo colocados na
caixa. Quantos ovos estao na caixa agora?;
6 ovos numa caixa de 12 ovos estao
partidos. Quantos ovos nédo estéo partidos?).

M: MEDIGAO
M1: COMPRIMENTO, PESO, CAPACIDADE, VOLUME, AREA E PERIMETRO

M1.1: Usar unidades padronizadas e nao padronizadas para medir, comparar e ordenar
Medir o comprimento dos objetos usando unidades M1.1.1_E

M1.1.1_P  Comparar visualmente comprimentos relativos
(por exemplo, mais longos/mais curtos; mais
préximos/mais distantes) de objetos do
quotidiano.

M1.1.1_M

ndo padronizadas (por exemplo, identifica que o
lapis tem o comprimento de 5 clipes de papel).

M1.2: Resolver problemas que envolvam medigdo — ndo aplicavel ao 1.° ano

M2: TEMPO
M2.1: Dizer as horas
M2.1.1 P  Distinguir entre partes do dia por atividades M2.11 M
- diarias (por exemplo, tomar o pequeno- -
almocgo de manha e ir dormir a noite).
M2.1.2 P ND M2.1.2_M

M2.2: Resolver problemas que envolvam dizer as horas — ndo aplicavel ao 1.° ano

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS

Identificar, sequenciar e descrever
atividades/eventos que ocorrem em diferentes
partes do dia (por exemplo, manha e tarde).

N/D

M2.1.1_E

M2.1.2_E

Usar unidades nao padronizadas para estimar
e comparar o comprimento dos objetos (por
exemplo, identifica que o lapis vermelho tem o
comprimento de 4 clipes de papel e o lapis
preto de 6 clipes de papel).

N/D

Dizer as horas usando um relégio analdgico
para a hora mais proxima.
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M3: MOEDA
M3.1: Usar diferentes unidades monetarias para criar valores

M3.1.1_P  Saber o valor de uma moeda ou papel-moeda M3.1.1_M Contar combinacdes simples de duas M3.1.1_E Contar combinacdes de denominagdes
(notas) (por exemplo, identifica que um denominagdes monetarias comumente usadas no monetarias comumente usadas no pais.
escudo vale cem centavos). pais.
G: GEOMETRIA
G1: PROPRIEDADES DAS FORMAS E FIGURAS
G1.1: Reconhecer e descrever formas e figuras
G1.1.1_P  Reconhecer formas basicas (circulos, G1.1.1_M  Reconhecer e nomear formas basicas (por G1.1.1_E Reconhecer e nomear formas que
quadrados, triangulos) no ambiente (por exemplo, reconhece a imagem de um sdo regulares e irregulares (por exemplo,
exemplo, aponta para uma roda numa quadrado, circulo, retdngulo ou triangulo ou se for mostrado um ?f/a”QU/P irreqular,
imagem quando pedem para identificar nomeia uma forma quando ela é indicada). Z%i(%%%?v%e) que € um triangulo; nomeia um
o circulo na imagem). ’
G114 P ND G1.14 M N/D G114 E Reconhecer e nomear linhas retas e curvas
- - - e atributos de formas (por exemplo, nimero
de lados, nimero de cantos).
G119 P ND G119 M N/D G119 E Reconhecer quando uma forma bidimensional
- B - foi girada ou refletida (por exemplo, quando
véarias formas sdo mostradas, identifica
aquelas que séo iguais, mesmo quando
algumas estédo giradas ou refletidas).
AN NG g
O/ O
G2: VISUALIZAGOES ESPACIAIS
G2.1: Compor e decompor formas e figuras
G2.1.1_P  Compor uma forma bidimensional maior a G2.1.1_M Compor uma forma bidimensional maior a partirde G2.1.1_E Compor/decompor uma forma bidimensional
partir de duas formas fornecidas quando os um pequeno numero de formas fornecidas maior a partir de um pequeno numero de
contornos das formas forem fornecidos. quando os contornos das formas forem formas fornecidas sem linhas a mostrar o
fornecidos (por exemplo, usa as formas menores local certo de cada forma (por exemplo, usa
para fazer a forma maior). as formas menores para fazer a forma
maior).
G3: POSICAO E DIRECAO
G3.1: Descrever a posicéo e a direcdo dos objetos no espaco
G3.1.1_P Reconhecer termos posicionais familiares G3.1.1_M Usar termos posicionais familiares (por G3.1.1_E Reconhecer e usar termos posicionais

(por exemplo, responde a pergunta: “Que
objeto esta ao lado do livro?” dizendo: “O
livro esta ao lado do lapis.”).

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS

exemplo, responde a pergunta “Onde esta
o livro?” dizendo: “O livro esta ao lado do
lapis”).

que descrevam a localizagdo de um
objeto com mais preciséo (por exemplo,
responde a pergunta “Onde esta o
livro?” dizendo: “O livro esta entre o lapis
e o bolsa.”).
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S: ESTATISTICA E PROBABILIDADE
S1: GESTAO DE DADOS
S1.1: Recuperar e interpretar dados apresentados em exibi¢cdes

S1.1.1_P Recuperar informagdes sobre uma Unica S1.1.1_M Recuperar informagdes sobre uma Unica categoria S1.1.1_E
categoria de um grafico de contagem, grafico de um grafico de contagem, grafico de barras ou
de barras ou pictograma com até duas pictograma com até quatro categorias e uma
categorias e uma escala de unidade Unica escala de unidade unica (por exemplo, quantas
(por exemplo, quantas criangas gostam de criangas gostam de vermelho neste grafico de
vermelho neste grafico de barras?). barras?).

Cores preferidas Cores preferidas

8
7
6

8
7
6
55 §
L4 g4
H e
£3 £3
E] 2
B 2
l l
1
o l 0
Vermelho Al Amarelo Verde Vermelho Aaul Amarelo Verde

S$1.2: Calcular e interpretar a tendéncia central — ndo aplicavel ao 1.° ano

S2: HIPOTESE E PROBABILIDADE
Nao aplicavel ao 1.° ano

Comparar entre as categorias de um grafico
de contagem, grafico de barras ou pictograma
com até quatro categorias e uma escala de
unidade Unica, usando termos como “mais”
ou “menos” (por exemplo, qual cor foi
escolhida com menos frequéncia do que o
verde neste grafico de barras?).

Cores preferidas

B
g3
| I
2
] l
3
Vermelho Aaul Amrelo Verde

A: ALGEBRA

A1: PADROES

A1.1: Reconhecer, descrever, prolongar e gerar padroes

A1.1.1_P Reconhecer padrdes repetidos de itens A1.1.1_M  Copiar padrdes repetidos de itens como cores, A11.1_E Reconhecer conjuntos de repetigdo num

como cores, formas e sons (por exemplo, formas e sons (por exemplo, quando padréo e usar isso para identificar um
quando sao dadas varias opgoes, apresentado a OuOnOn, seleciona outro elemento ausente e prolongar o padréo (por
OoOoOo, OooOoO, oooOoO, identifica qual padrdo semelhante a esse, por exemplo, exemplo, identifica que Ooo é o conjunto de
€ um padréo). vermelho, azul, vermelho, azul, vermelho, azul. repeticao em OooOooOog; identifica o

Ou, quando alguém bate palmas num ritmo
repetido simples, “clap; clap clap; clap; clap
clap; clap; clap clap,” continua o ritmo).

A2: EXPRESSOES
Nao aplicavel ao 1.° ano

A3: RELACOES E FUNCOES
Nao aplicavel ao 1.° ano

elemento ausente no seguinte conjunto
OooOoo___oo; quando apresentado a
OooOooOog, adiciona dois conjuntos
adicionais ao padrdo).

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS
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N: NUMEROS E OPERACOES
N1: NUMEROS NATURAIS
N1.1: Identificar e contar niUmeros naturais e identificar a sua magnitude relativa

N1.1.1a_P Contar nimeros naturais até 30. N1.1.1a_M Contar nimeros naturais até 100. N1.1.1a_E Contagem regressiva a partir de 20.
N1.1.1b_P Ler e escrever nUmeros naturais, até 30, N1.1.1b_M Ler e escrever niUmeros naturais, até N1.1.1b_E N/D
em palavras e em numerais. 100, em palavras e em numerais.
N1.1.2_P  Comparar e ordenar numeros naturais at¢ N1.1.2_M  Comparar e ordenar numeros naturais at¢ N1.1.2 E N/D
30. 100.
N1.1.3 P N/D N1.1.3_ M  Saltar a contagem para frente em dois ou N1.1.3_ E  Saltar a contagem regressiva em dezenas.
dez.
N1.2: Representar nUmeros naturais de maneiras equivalentes
N1.2.1_P Identificar e representar a equivaléncia N1.2.1_M Identificar e representar a equivaléncia N1.21_E N/D
entre quantidades naturais até 10 entre quantidades naturais até 30
representadas por objetos, imagens e representadas por objetos, figuras e
numerais (por exemplo, quando dada numerais (por exemplo, quando dada uma
uma imagem de 10 objetos e outras figura com 30 flores, identifica a figura que
imagens de varios ntimeros de objetos, contém o numero de borboletas que seriam
seleciona a imagem que tem o mesmo necessarias para cada flor ter uma
numero de objetos; associa um numeral borboleta; dada uma imagem de 19 formas,
ao numero apropriado de objetos). desenha mais 19 formas).
N1.22 P N/D N1.2.2 M N/D N1.2.2_E  Usar conceitos de valor posicional para

dezenas e unidades (por exemplo, compébe
ou decompbe um numero naturais de dois
digitos usando uma expressdo numeérica
como 35 = 3 dezenas e 5 unidades, 35 =
30 + 5, ou usando ligagbes numeéricas,
determina o valor de um digito na casa das
dezenas e unidades).
N1.3: Resolver operagdes usando niumeros naturais
N1.3.1_P  Adicionar e subtrair dentro de 10 (onde a N1.3.1_M  Adicionar e subtrair dentro de 20 (onde a N1.3.1_E  Adicionar e subtrair dentro de 30 (onde a

soma ou minuendo néo ultrapassa 10) e soma ou minuendo ndo ultrapassa 20) e soma ou minuendo nao ultrapassa 30) e
representar essas operagbes com representar essas operagdes com representar essas operagdes com objetos,
objetos, imagens ou simbolos (por objetos, imagens ou simbolos (por imagens ou simbolos

exemplo, quando apresentado a duas exemplo, 16 -3 =__; 12+ 3=__; quando (por exemplo, quando apresentado a uma
imagens de berlindes, com a primeira a apresentado a uma imagem de 12 imagem de 22 berlindes com mais 3
mostrar 3 berlindes e a segunda a berlindes com mais 3 berlindes berlindes adicionados, completa ou
mostrar 5 berlindes, completas ou adicionadas, completa ou combina com a combina para a expressdo numeérica 22 +
correspondentes a expressao de adigdo expressdo numérica 12+ 3 =__, Ou, 3=__, Ou, quando apresentado a uma
3+5=__.0u, quando apresentado a quando apresentada a imagem de uma foto de uma caixa que pode conter 30
uma foto de uma caixa que pode conter caixa que pode conter 20 garrafas, 7 das garrafas, 13 das quais foram removidas,
10 garrafas, 3 das quais foram quais foram removidas, completa ou completa ou corresponde a expresséo de
removidas, completas ou combina com a expresséo de subtragdo Subtragdo 30-13=__).

correspondentes a expresséo de 20-7=_).

subtragdo 10-3=__).
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N1.3.2_P Descobrir o dobro de um conjunto de até 5

objetos e dividir um grupo de até 10 objetos

em dois conjuntos iguais (por exemplo, Ha
4 bolachas num pacote. Existem 2 pacotes
de bolachas. Quantas bolachas ha no
total?; Ha 8 bolachas num pacote. As
bolachas seréao divididas igualmente por
dois amigos. Com quantas bolachas cada
amigo fica?).

Realizar céalculos que envolvem duas ou
mais adigdes e subtragdes, dentro dos
limites para atender parcialmente s
expectativas descritas acima, quando a
ordem das operagdes nao for um fator
(por exemplo,
4-1+2=_;1+2+1=_).

N1.3.3 P

N1.4: Resolver problemas do mundo real que envolvem nimeros naturais

N1.4.1_P Resolver problemas simples do mundo
real usando factos de adigcao e subtragdo
dentro de 10 (onde a soma ou minuendo
nao ultrapassa 10) (por exemplo, Ha 8
ovelhas num campo. Mais 2 ovelhas
entram no campo. Quantas ovelhas
estao no campo agora?; Ha 7 ovelhas
num campo. 3 vdo para o estabulo.
Quantas ovelhas restam no campo?).

N2: FRACOES
N&o aplicavel ao 2.° ano

N3: DECIMAIS
Nao aplicavel ao 2.° ano

N4: NUMEROS INTEIROS
Nao aplicavel ao 2.° ano

N5: EXPOENTES E RAIZES
Nao aplicavel ao 2.° ano

N6: OPERACOES ENTRE NUMEROS
N&o aplicavel ao 2.° ano

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS

N1.3.2_M

N1.3.3 M

N1.4.1_M

Cumpre Proficiéncia Global Minima

Descobrir o dobro de um conjunto de até
10 objetos e dividir um grupo de até 20
objetos em 2 conjuntos iguais (por
exemplo, Um polvo tem 8 tentaculos.
Existem 2 polvos. Quantos tentaculos de
polvo existem no total?; Ha 16 bolachas.
As bolachas serao divididas igualmente
por dois amigos. Quantas bolachas cada
amigo recebera?).

Realizar calculos que envolvem duas ou
mais adigbes e subtragdes, dentro dos
limites para atender s expectativas
descritas acima, quando a ordem das
operagdes nao for um fator (por
exemplo, 14-5+4=__;17-3-7=_).

Resolver problemas simples do mundo
real usando factos de adigao e subtragdo
dentro de 20 (onde a soma ou minuendo
nao ultrapassa 20) (por exemplo, ha 15
ovelhas num campo. Mais 4 ovelhas
entram no campo. Quantas ovelhas
estao no campo agora?; Ha 16 ovelhas
num campo. 4 vdo para o estabulo.
Quantas ovelhas restam no campo?).

N1.3.2_E

N1.3.3_E

N1.4.1_E

Excede Proficiéncia Global Minima

Descobrir o triplo de um conjunto de até
10 objetos e dividir um grupo de até 30
objetos em 3 conjuntos iguais (por
exemplo, Um polvo tem 8 tentaculos.
Existem 3 polvos. Quantos tentaculos de
polvo existem no total?; Ha 24 bolachas.
As bolachas seréo divididas igualmente
por trés amigos. Quantas bolachas cada
amigo recebera?).

Realizar calculos que envolvem duas ou
mais adigdes e subtragdes, dentro dos
limites de superagéo das expectativas
descritos acima, quando a ordem das
operacdes nao for um fator (por
exemplo, 19+5-14=__;13+9+5=
).

Resolver problemas simples do mundo real
que envolvem adigéo e subtragao de
numeros naturais dentro de 30 (onde a
soma ou minuendo nao ultrapassa 30) (por
exemplo, ha 15 ovelhas num campo. Mais
12 ovelhas entram no campo. Quantas
ovelhas estao no campo agora?; Ha 24
ovelhas num campo. 12 vdo para o
estabulo. Quantas ovelhas restam no
campo?).
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M: MEDICAO

M1: COMPRIMENTO, PESO, CAPACIDADE, VOLUME, AREA E PERIMETRO
M1.1: Usar unidades padronizadas e ndo padronizadas para medir, comparar e ordenar

M1.1.1a_P

M1.1.1b_P

M1.1.2_P

Medir o comprimento de objetos usando
unidades ndo padronizadas (por
exemplo, identifica que o lapis tem o
comprimento de 5 clipes de papel).

N/D

N/D

M1.1.1a_M

M1.1.1b_M

M1.1.2_M

M1.2: Resolver problemas que envolvem medigao — nao aplicavel ao 2.° ano

M2: TEMPO
M2.1: Dizer as horas
M2.1.1_P

M2.1.2_P

M2.1.4_P

Identificar, sequenciar e descrever
atividades/eventos que ocorrem em
diferentes partes do dia (por
exemplo, manha e tarde).

N/D

N/D

M2.2: Resolver problemas que envolvem o tempo

M2.2.1 P

M3: MOEDA

N/D

M3.1: Usar diferentes unidades monetarias para criar valores

M3.1.1a_P

M3.1.1b_P

Contar combinacdes simples de duas
denominagdes monetarias comumente usadas
no pais.

N/D

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS

M2.1.1_M

M2.1.2_ M

M2.1.4 M

M2.2.1_M

M3.1.1a_ M

M3.1.1b_M

Usar unidades n&o padronizadas para estimar
e comparar o comprimento dos objetos (por
exemplo, identifica que o lapis vermelho tem o
comprimento de 4 clipes de papel e o lapis
preto de 6 clipes de papel).

N/D

N/D

N/D

Dizer as horas usando um reldgio analégico
para a hora mais préxima.

Reconhecer o nimero de dias numa semana e
de meses num ano.

Resolver problemas, incluindo problemas
do mundo real, usando um calendario
(por exemplo, dado um calendario,
responde a pergunta: 2 de margo calha
em que dia da semana?).

Contar combinacdes de denominagdes
monetarias comumente usadas.

Combinar denominagdes monetarias
comumente usadas para fazer uma
determinada quantidade.

M1.1.1a_E

M1.1.1b_E

M1.1.2_E

M2.1.1_E

M2.1.2_E

M2.1.4_E

M2.2.1_E

M3.1.1a_E

M3.1.1b_E

N/D

Usar unidades n&o padronizadas para estimar
ou medir volume/capacidade (por exemplo,
identifica qual caixa conteria mais areia ou
qual caixa conteria mais bolas com as

fotos desses itens).

Usar unidades padronizadas para
comparar comprimento e peso (por
exemplo, identifica que o lapis é um
centimetro mais longo que o lapis de cera).

N/D

Dizer as horas usando um rel6gio analdgico para
a meia hora mais préxima.

Reconhecer o numero de horas num dia, de
minutos numa hora e de segundos num minuto.

N/D

N/D

Combinar denominagdes monetarias
comumente usadas para fazer um valor
especifico de varias maneiras.
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G: GEOMETRIA
G1: PROPRIEDADES DAS FORMAS E FIGURAS
G1.1: Reconhecer e descrever formas e figuras

G1.1.1_ P Reconhecer e nomear formas basicas (por G1.1.1. M Reconhecer e nomear formas que s&o G111 E Reconhecer e nomear formas
exemplo, identifica circulos, quadrados e regulares e irregulares (por exemplo, se for bidimensionais e figuras tridimensionais
triangulos quando se pergunta: “Que mostrado um triangulo irregular, reconhece familiares na vida quotidiana.

forma & esta?”’). que é um triangulo; nomeia um hexagono).

G1.14_P N/D G1.1.4_M Reconhecer e nomear linhas retas e curvas e  G1.1.4_E N/D
atributos de formas (por exemplo, numero de
lados, numero de cantos).

G1.1.9_P N/D G1.1.9_M Reconhecer quando uma forma bidimensional G1.1.9_E N/D
foi girada ou refletida (por exemplo, quando
varias formas sdo mostradas, identifica
aquelas que s&o iguais, mesmo quando
algumas estédo giradas ou refletidas).

G1.1.10_P N/ G1.1.10_M N/D G1.1.10_E Identificar uma linha de simetria em formas
bidimensionais.

G2: VISUALIZACOES ESPACIAIS
G2.1: Compor e decompor formas e figuras

G2.1.1_P Compor uma forma bidimensional maior a partir G2.1.1_M Compor/decompor uma forma bidimensional G2.1.1_E Usar um pequeno numero de formas
de um pequeno numero de formas fornecidas maior a partir de um pequeno nimero de fornecidas para compor varias formas
quando os contornos das formas forem formas fornecidas sem linhas a mostrar o bidimensionais maiores (por exemplo,
fornecidos (por exemplo, usa as formas local certo de cada forma (por exemplo, usa identifica qual dessas formas maiores pode ser
menores para fazer a forma maior). as formas menores para fazer a forma maior). feita a partir das formas menores) e decompor

uma forma maior num determinado nimero de
formas menores (por exemplo, desenha uma
linha no triangulo abaixo para mostrar como
pode ser cortado em exatamente dois
triangulos mais pequenos).

AN

NN

G3: POSIGAO E DIRECAO
G3.1: Descrever a posicao e a diregdo dos objetos no espago

G3.1.1_P  Usar termos posicionais familiares (por G3.1.1_M Reconhecer e usar termos posicionais que G3.1.1_E N/D
exemplo, responde a pergunta “Onde esta descrevam a localizagéo de um objeto
o livro?” dizendo: “O livro esta ao lado do com mais precisao (por exemplo, responde

a pergunta “Onde esta o livro?” dizendo:

lapis’). “O livro esta entre o lapis e a bolsa”).

G3.1.2_P N/D G3.1.2_M N/D G3.1.2_E Reconhecer que um mapa representa um
- - - espaco fisico e usar mapas simples para
reconhecer a posi¢ao dos objetos (por exemplo,
usando um mapa da sala de aula, identifica qual
objeto esta entre a mesa e a porta).
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S: ESTATISTICA E PROBABILIDADE

S1: GESTAO DE DADOS

S1.1: Recuperar e interpretar dados apresentados em exibi¢cdes

S$1.1.1_P  Recuperar informagbes sobre uma

Unica categoria de um grafico de contagem,
grafico de barras ou pictograma com até
quatro categorias e uma escala de unidade
unica (por exemplo, quantas criangas
gostam de vermelho neste grafico de
barras?).

S1.1.1.M ND S$1.1.1_E N/D

Cores preferidas

6
2
g
E3
Z I
2
] l
0
Azl Amarelo Verde

Vermelho

S1.1.2. P ND 8$1.1.2_M  Comparar entre as categorias de um S1.1.2_E Resolver problemas que envolvem a soma ou

grafico de contagem, grafico de barras ou
pictograma com até quatro categorias e uma
escala de unidade unica, usando termos
como mais ou menos (por exemplo, qual cor
foi escolhida com menos frequéncia do que
o verde neste grafico de barras?).

Cores preferidas
8

7

6
£s
4
2
g
E3
| I
2
l l
0
Vermelho Al Amarelo Verde

a diferenga entre duas categorias especificas
de um grafico de contagem, grafico de barras
ou pictograma com uma escala de unidade

unica (por exemplo, quantas criangas gostam
de vermelho e azul neste gréfico de barras?).

Cores preferidas

Vermelho Azl Amarelo Verde

S1.2: Calcular e interpretar a tendéncia central — ndo aplicavel ao 2.° ano

S2: HIPOTESE E PROBABILIDADE
Nao aplicavel ao 2.° ano
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A: ALGEBRA

A1: PADROES

A1.1: Reconhecer, descrever, prolongar e gerar padroes

A1.1.1_P Copiar padrdes repetidos de itens como

cores, formas e sons (por exemplo, quando
apresentado a OuOoOg, seleciona outro
padrdo semelhante a este, por exemplo,
vermelho, azul, vermelho, azul, vermelho,
azul. Ou, quando alguém bate palmas num
ritmo repetido simples, “clap; clap clap;
clap; clap clap; clap; clap clap,” consegue
continuar o ritmo).

A2: EXPRESSOES
N&o aplicavel ao 2.° ano

A11.1M

A3: RELACOES E FUNCOES

A3.1: Variagao (razao, proporcao e percentagem) — ndo aplicavel ao 2.° ano

A3.2: Demonstrar uma compreensdo da equivaléncia

A321_P ND A3.2.1_M

A323 P ND A32.3 M

A3.3: Resolver equacdes e inequagdes — ndo aplicavel ao 2.° ano

A3.4: Interpretar e avaliar fungées — nédo aplicavel ao 2.° ano

Reconhecer conjuntos de repeticdo em
um padré&o e usar isso para identificar um
elemento ausente e prolongar o padrdo
(por exemplo, identifica que Ooo é o
conjunto de repeticao em OooOooOooy;
identifica o elemento ausente no seguinte
conjunto OooOoo___ oo; quando
apresentado a OooOooOon, adiciona
dois conjuntos adicionais ao padréo).

N/D

N/D

A11.1_E

A32.1 E

A323 E

Descrever os padrdes repetidos (por
exemplo, explica que Ooo se repete trés
vezes no seguinte conjunto OooOooOoo;
explica que 1, 2, 3, 4 se repete trés vezes
no seguinte conjunto 1, 2, 3,4, 1, 2, 3, 4, 1,
2,3 4).

Criar uma expressdo numérica usando +
ou - para modelar uma situagéo (por
exemplo, representa o seguinte numa
expressdo numeérica: 3 pessoas estdo num
autocarro e mais 4 entram: 3 + 4).
Descobrir um valor que falta em problemas
de adi¢ao e subtragdo do mundo real
dentro de 20 (por exemplo, 3 pessoas
estdo num autocarro. Mais pessoas
entram. Agora sdo 7. Quantas pessoas
entraram no autocarro?).
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N -
N1: NUMEROS NATURAIS
N1.1: Identificar e contar nimeros naturais e identificar a sua magnitude relativa

N1.1.1a_P Contar numeros naturais até 100. N1.1.1a_M Contar nimeros naturais até 1000. N1.1.1a_E Contar numeros naturais até 10 000.

N1.1.1b_P Ler e escrever numeros naturais, até 100, N1.1.1b_M Ler e escrever nimeros naturais, até 1000, N1.1.1b_E Ler e escrever niUmeros naturais, até 10 000,
em palavras e em numerais. em palavras e numerais. em palavras e em numerais.

N1.1.2_P  Comparar e ordenar nimeros naturais até N1.1.2_M Comparar e ordenar nimeros naturais até N1.1.2_E Comparar e ordenar nimeros naturais até
100. 1000. 10 000.

N1.1.3_P  Saltar a contagem para frente em dois ou

dez N1.1.3_M Saltar a contagem regressiva por dezenas. N1.1.3_E Saltar a contagem para frente e para tras

por centenas.

N1.2: Representar numeros naturais de maneiras equivalentes

N1.2.1_P Identificar e representar a equivaléncia entre N1.2.1_M N/D N1.2.1_E N/D
quantidades naturais até 30 representadas por
objetos, figuras e numerais (por exemplo,
quando dada uma figura com 30 flores,
identifica a figura que contém o nimero de
borboletas necessarias para cada flor ter uma
borboleta; dada uma imagem de 19 formas,
desenha mais 19 formas).

N1.2.2_P N/D N1.2.2_M  Usar conceitos de valor posicional para N1.2.2_E Usar conceitos de valor posicional para
dezenas e unidades (por exemplo, compbe centenas, dezenas e unidades (por
ou decompbe um numero natural de dois exemplo, compobe ou decompbe um
digitos usando uma expressdo numerica numero inteiro de trés digitos usando uma
como 35 = 3 dezenas e 5 unidades, 35 = 30 + expressao numérica como 254 = 2
5 ou usando ligagbes numéricas; determina o centenas, 5 dezenas e 4 unidades; 254 =
valor de um digito na casa das dezenas e 200 + 50 + 4; determina o valor de um
unidades). digito na casa das centenas, efc.).

N1.3: Resolver operac¢des usando numeros naturais

N1.3.1_P Adicionar e subtrair dentro de 100 (onde a soma N1.3.1_M N/D N1.3.1_E Adicionar e subtrair dentro de 1000 (onde a
ou minuendo nao ultrapassa 100), sem soma ou minuendo néo ultrapassa 1000),
reagrupamento, e representar essas operagdes com e sem reagrupamento, e representar
com objetos, imagens ou simbolos (por essas operagdes com objetos, imagens ou
exemplo, 65 + 23; resolve um problema de simbolos (por exemplo, 550 + 250; 457 -
adicdo ou subtracéo apresentado por imagens 129; usa grelhas de centenas, linhas
de pacotes de dezenas e unidades; usa saltos numeéricas ou blocos aritméticos de base
em grelhas de centenas ou uma linha numérica mdltipla para raciocinar ou resolver
ou blocos aritméticos de base multipla para problemas de adigcdo e subtracéo).

resolver problemas de adigcdo e subtracéo).
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N1.34_P

N1.3.7_P

Multiplicar e dividir por 25 (até 5x 5 e 25 + 5,
sem resto) e representar essas operagoes
com objetos, imagens ou simbolos (por
exemplo, 15 + 3; 3 x 4; resolve problemas de
multiplicagcdo usando uma matriz retangular ou
repetindo grupos do mesmo niumero de
objetos; resolve problemas de divisdo dividindo
um grupo de objetos num determinado numero
de agrupamentos iguais).

N/D

Realizar calculos que envolvem duas ou

mais operagdes, dentro dos limites para atender
parcialmente s expectativas descritas acima,
quando a ordem das operagdes néo for um
fator (por exemplo, 5x3+62=_;4x4+2=

N1.3.3_M

N1.3.4 M

N1.3.7_M

N1.4: Resolver problemas do mundo real que envolvem numeros naturais

N1.4.1_P

Resolva problemas simples do mundo real
que envolvem adigéo e subtragdo de nimeros
naturais dentro de 30 (onde a soma ou
minuendo nao ultrapassa 30), incluindo
problemas que envolvem medidas e unidades
monetarias, sem reagrupamento (por
exemplo, Existem 15 ovelhas num campo.
Mais 12 ovelhas vém para o campo. Quantas
ovelhas estao no campo agora?; Ha 24
ovelhas num campo. 12 vao para o estabulo.
Quantas ovelhas restam no campo?).
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N1.4.1_M

Multiplicar e dividir dentro de 100 (at¢ 10x 10 e
100 + 10, sem resto) e representar essas
operagdes com objetos, imagens ou simbolos
(por exemplo, 72 + 8; 6 x 9; resolve problemas
de multiplicagdo usando uma matriz retangular
ou repetindo grupos do mesmo numero de
objetos; resolve problemas de divisdo dividindo
um grupo de objetos num determinado nimero
de agrupamentos iguais).

Demonstrar fluéncia com adigéo e subtragao até
20 e somar e subtrair até 100 (onde a soma ou
minuendo nao ultrapassa 100), com e sem
reagrupamento, e representar essas operagdes
com objetos, imagens ou simbolos (por
exemplo, 32+59; resolver um problema de
adicdo ou subtragdo apresentado por imagens
de pacotes de dezenas e unidades; usar linhas
numeéricas ou saltos numa grelha de centenas
para raciocinar ou resolver problemas de adi¢éo
e subtragéo).

Realizar calculos que envolvem duas ou mais
operacgdes, dentro dos limites para atenders
expectativas descritas acima, quando a ordem
das operagdes nao for um fator (por exemplo,
6x7+19=_;6x4+8=_).

Resolver problemas simples do mundo real que
envolvem adigéo e subtragdo de nimeros
naturais dentro de 100 (onde a soma ou
minuendo nao ultrapassa 100) sem
reagrupamento, incluindo problemas que
envolvem medidas e unidades monetarias (por
exemplo, Existem 33 ovelhas num campo. 25
mais ovelhas vém para o campo. Quantas
ovelhas estdo no campo agora?; Ha 54
criangas no total no 3.° ano. 13 estdo ausentes
hoje. Quantas criangas do 3.° ano estao na
escola hoje?).

N1.3.3_E

N1.34_E

N1.3.7_E

N1.4.1_E

Multiplicar e dividir dentro de 144 (até 12 x 12
e 144 + 12, sem resto) e representar essas
operagdes com objetos, imagens ou
simbolos (por exemplo, 120 + 10; 6 x 12;
resolve problemas de multiplicagdo usando
uma matriz retangular ou repetindo grupos do
mesmo numero de objetos; resolve
problemas de divisgo dividindo um grupo de
objetos num determinado nimero de iguais
agrupamentos).

N/D

Realizar calculos que envolvem duas ou mais
operagdes, dentro dos limites para exceder
as expectativas descritas acima, quando a
ordem das operagdes nao for um fator (por
exemplo, 452 + 369 +78=__ ;64 +8+2

Resolver problemas simples do mundo real
que envolvem adigao e subtragao de
numeros naturais dentro de 100 (onde a
soma ou minuendo no ultrapassa 100) com
e sem reagrupamento, incluindo problemas
que envolvem medidas e unidades
monetarias (por exemplo, Existem 33
ovelhas num campo. Mais 28 ovelhas vém
para o campo. Quantas ovelhas estdo no
campo agora?; Ha 81 criangas no total no 3.°
ano. 13 estao ausentes hoje. Quantas
criangas do 3.° ano estao na escola hoje?).
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N2: FRACOES
N2.1: Identificar e representar fragdes usando objetos, imagens e simbolos, e identificar magnitude relativa
N2.1.1_P Identificar fracdes unitarias quotidianas (por N2.1.1_M Identificar fragcbes unitarias com N2.1.1_E Identificar fracdes n&o unitarias com
exemplo, 1/2; 1/3; 1/4) representadas por denominadores até 12 (por exemplo, 1/5; denominadores até 12 (por exemplo, 2/5;
objetos ou imagens (como parte de um todo 1/7; 1/8; 1/10) representadas por objetos ou 4/7; 3/8; 5/10) representadas por objetos ou
ou parte de um conjunto) em notagao imagens (como parte de um todo ou parte imagens (como parte de um todo ou parte de
fracionaria (por exemplo, sombreia metade de um conjunto) em notagéo fracionaria um conjunto) em notag&o fracionaria
desta forma; indica 1/4 desses objetos). (por exemplo, sombreia 1/5 desta forma; (por exemplo, sombreia 2/3 desta forma).
indica 1/6 desses objetos quando dispostos
numa matriz de 3 x 6).
N3: DECIMAIS
Nao aplicavel ao 3.° ano
N4: NUMEROS INTEIROS
Néao aplicavel ao 3.° ano
N5: EXPOENTES E RAIZES
Néao aplicavel ao 3.° ano
N6: OPERACOES ENTRE NUMEROS
Nao aplicavel ao 3.° ano
M: MEDIGAO
M1: COMPRIMENTO, PESO, CAPACIDADE, VOLUME, AREA E PERIMETRO
M1.1: Usar unidades padronizadas e ndo padronizadas para medir, comparar e ordenar
M1.1.1_P Usar unidades nao padronizadas para medir M1.1.1_M  Usar unidades ndo padronizadas para M1.1.1_E N/D
ou estimar e comparar o comprimento de estimar ou medir volume/capacidade (por
dois objetos (por exemplo, identifica que o exemplo, identifica qual caixa conteria mais
f}f’gsvzremzhgfgrg %Cgm‘r)g{gedrg%ii 4es de areia ou qual caixa conteria mais bolas M1.1.2a_E Selecionar e usar unidades padronizadas
pa%e/) pap pep P com as fotos desses itens). apropriadas para estimar, medir e
’ comparar comprimento e peso (por
M1.1.2a P N/D M1.1.2a_M Usar unidades padronizadas para comparar ?;%glo,aigcrggr;rci;nge’_‘tgr.og;ir,z;/ ((a)z de
- comprimento e peso quando fornecida a 650 dapma 5 quando dgdés as sequintes
unidade de medida (por exemplo, identifica ’; 6es-a)5g 5200 ¢) 1kg e) 5?)
que o lapis é um centimetro mais longo pGoes: 9 g 9 9):
que lapis de cera).
M1.1.2b_P N/D M1.1.2b_M N/D M1.1.2b_E Selecionar e usar unidades padronizadas

M1.2: Resolver problemas que envolvem medi¢cdo —n&o aplicavel ao 3.° ano
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apropriadas para medir e comparar
capacidade/volume (por exemplo, os
copos medidores contém 200 ml de agua e
100 ml de ¢leo).
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M2: TEMPO
M2.1: Dizer as horas

M2.1.2_P Dizer as horas usando um relégio M2.1.2_M Dizer as horas usando um relégio M2.1.2_E Dizer as horas usando um relégio analégico
analdgico para a hora mais proxima. analdgico para a meia hora mais proxima. para o minuto mais préximo.

M2.1.4_P Reconhecer o numero de dias numa M2.1.4_M Reconhecer o nimero de horas num dia, M2.14 E N/D
semana e meses num ano. minutos numa hora e segundos num -

minuto.
M2.2: Resolver problemas que envolvem o tempo

M2.2.1_P Resolva problemas, incluindo problemas do M2.21_M N/D M2.21_E N/D
mundo real, usando um calendario (por
exemplo, dado um calendéario, responde
a pergunta: 2 de marcgo calha em que dia
da semana?).

M2.2.2_P N/D M2.2.2_M Resolver problemas, incluindo problemas do M2.2.2 E Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem tempo decorrido mundo real, que envolvem o tempo decorrido
em horas e meias horas (por exemplo, calcula em minutos dentro de uma hora (por
a diferenga entre 2:00 e 5:30 ou a diferenca exemplo, calcula a diferenca entre 3:42 e
entre 16:00 e 16:30). 3:56 ou a diferenga entre 16:35 e 16:52).

M3: MOEDA
M3.1: Usar diferentes unidades monetarias para criar valores

M3.1.1a_P Contar combinacdes de denominagdes M3.1.1a_M N/D M3.1.1a_E N/D
monetarias comumente usadas.

M3.1.1b_P Combinar denominagGes monetarias M3.1.1b_M Combinar denominagdes monetariass M3.1.1b_E Resolver problemas, incluindo problemas
comumente usadas para fazer um valor comumente usadas para obter uma quantia do mundo real, que envolvem a combinac&o de
especifico. especifica de varias maneiras. denominagdes monetarias comumente usadas.

G: GEOMETRIA
G1: PROPRIEDADES DAS FORMAS E FIGURAS
G1.1: Reconhecer e descrever formas e figuras

G1.1.1_P Reconhecer e nomear formas que sdo G1.1.1_M Reconhecer e nomear formas bidimensionaise  G1.1.1_E N/D
regulares e irregulares (por exemplo, se for figuras tridimensionais familiares na vida
mostrado um tridngulo irreqular, reconhecer quotidiana.
que é um triangulo; nomear um hexagono).

G112 P ND G112 M N/D G112 E Reconhecer e nomear formas bidimensionais

- - - por uma descrigao escrita ou falada dos seus
atributos simples (por exemplo, nomear uma
forma dada uma descrigdo do seu numero
de lados, numero de cantos, comprimentos
relativos dos lados, eftc.).

G1.1.4_P Reconhecer e nomear linhas retas e curvas G1.1.4_M ND G1.14_E N/D

e atributos de formas (por exemplo,
numero de lados, numero de cantos).
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G1.19 P

Reconhecer quando uma forma
bidimensional foi girada ou refletida (por
exemplo, quando varias formas sao
mostradas, identifica aquelas que séo iguais,
mesmo quando algumas estdo giradas ou
refletidas).

G1.1.10_P N/D

G1.1.11_P N/D

G2: VISUALIZACOES ESPACIAIS
G2.1: Compor e decompor formas e figuras
G2.1.1_P Compor/decompor uma forma bidimensional
maior a partir de um pequeno nimero de
formas fornecidas (por exemplo, usa as formas
menores para fazer a forma maior).

AN

G3: POSICAO E DIRECAO
G3.1: Descrever a posigéo e a diregdo dos objetos no espaco
G3.1.1_P ND
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G1.1.9 M

G1.1.10_M

G1.1.11_M

G2.1.1_M

G3.1.1_M

Identificar uma linha de simetria em formas
bidimensionais.
N/D

Usar um pequeno numero de formas fornecidas
para compor varias formas bidimensionais
maiores (por exemplo, identifica qual dessas
formas maiores pode ser feita a partir das
formas mais pequenas?) e decompor uma forma
maior num determinado nimero de formas
menores (por exemplo, desenha uma linha no
triangulo abaixo para mostrar como pode ser
cortado em dois tridngulos exatamente iguais).

AN

Usar com preciséo os termos esquerda e
direita e mapas simples para descrever
locais usando termos posicionais (por
exemplo, responde “Onde fica a mesa do
professor?” com “A [esquerda] do quadro”).

G119 E

G1.1.10_E

G1.1.11_E

G2.1.1_E

G3.1.1_E

N/D

N/D

Reconhecer e descrever a congruéncia e
semelhanca de formas bidimensionais (por
exemplo, quando sdo mostradas duas
formas, explica como s&o semelhantes
usando linguagem matematica ou ndo
matematica, como, “Ficou maior e foi virada”
ou “Foi ampliada e rodada”).

o0

N/D

Usar diferentes tipos de mapas simples (um
mapa alfanumérico, mapa de grelha ou
equivalente local) para fornecer e seguir
instrugdes de 2 etapas para um determinado
local (por exemplo, usando este mapa, se
estiveres na escola, anda em diregdo a
arvore e vira a esquerda. Ficas de frente para
0 qué?; Usando este mapa, como vais da
escola para a estufa?).
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G3.1.2_P Reconhecer que um mapa representa um G3.1.2_M Usar com preciséo os termos esquerda e direita G3.1.2_E Usar um mapa simples e seguir as
espaco fisico e usar mapas simples para e mapas simples para descrever locais usando diregdes e/ou dar diregdes para um
reconhecer a posi¢édo dos objetos (por exemplo, termos posicionais (por exemplo, responde determinado local (por exemplo, usando
usando um mapa da sala de aula, identifica “Onde fica a mesa do professor?” com “A este mapa, se estiveres na escola e
qual objeto estéa entre a mesa e a porta). [esquerda] do quadro-negro”). andares em dire¢do a arvore e virares a
esquerda e andares novamente, onde
estarias?; Usando este mapa, como
vais da escola para a estufa?).
S: ESTATISTICA E PROBABILIDADE
S1: GESTAO DE DADOS
S1.1: Recuperar e interpretar dados apresentadqs em exibigée§
S1.1.2a_P Comparar entre as categorias de um grafico S1.1.2a_M Resolver problemas que envolvem asomaoua $S1.1 2a_E Resolver problemas que envolvem mais de
de tcontagem, graft|(;o detbarrats ou diferenga entre duas categorias especificas de duas informagdes de um grafico de contagem,
pic o:grama com ate quatro categorias € uma um gréafico de contagem, grafico de barras ou grafico de barras ou pictograma com uma
escala de unidade unica, usando Itermosl pictograma com uma escala de unidade Unica escala de unidade Unica (por exemplo, a
)cc:o.mo mlall7|§dou menos (p O; exempio, Zua cor (por exemplo, quantas criangas gostam de quantas criangas se perguntou qual era a sua
or escoffida com menos Irequencia do que vermelho e azul neste grafico de barras?). cor favorita neste gréfico de barras?).
o verde neste gréfico de barras? ).
Cores preferidas Cores preferidas Cores preferidas
S1.1.2b_ P N/D S1.1.2b_M N/D S1.1.2b_E Completar as informagdes que faltam num
grafico de contagem, gréafico de barras ou
pictograma que organize os dados em
categorias e usar uma escala de unidade
uUnica (por exemplo, adiciona uma linha ou
coluna a um pictograma parcialmente
concluido).
S1.1.3 P N/D S$1.1.3_ M N/D S1.1.3_E Recuperar informagbes de um gréfico de

S1.2: Calcular e interpretar a tendéncia central —nao aplicavel ao 3.° ano

S2: HIPOTESE E PROBABILIDADE
Nao aplicavel ao 3.° ano

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS

contagem, grafico de barras ou pictograma
com uma escala de varias unidades.
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A: ALGEBRA

A1: PADROES

A1.1: Reconhecer, descrever, prolongar e gerar padrées

A1.1.1 P Reconhecer conjuntos de repeticdo. Num
" padréo e usar isso para identificar um elemento

ausente e prolongar o padrao (por exemplo,
identifica que Ooo é o conjunto de repeticdo em
OooOooOoo; identifica o elemento ausente no
seguinte conjunto O ooOoo___ oo; quando
apresentado a OooOooOoo, adiciona dois
conjuntos adicionais para o padréo).

A1.1.2_P NID

A2: EXPRESSOES
Nao aplicavel ao 3.° ano

A3: RELACOES E FUNGOES

A11.1M

A11.2. M

A3.1: Variagao (razéo, proporgao e percentagem) — Nao aplicavel ao 3.° ano

A3.2: Demonstrar uma compreensao da equivaléncia

A3.21_P ND
A3.22 P NI
A3.23_P ND

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS

A32.1 M

A322 M

A3.2.3 M

Descrever os padrdes de repeticao (por
exemplo, explica que Ooo se repete trés vezes

no seguinte conjunto OooOooOoo; explica
que 1, 2, 3, 4 se repete trés vezes no seguinte
conjunto 1,2, 3,4,1,2,3,4,1,2, 3, 4).

N/D

Criar uma expressao numérica usando + ou —
para modelar uma situagéo (por exemplo,
representa o seguinte numa expressao
numérica: 3 pessoas estao num autocarro e
mais 4 entram).

Descobrir um valor que falta em problemas
de adigdo e subtragdo do mundo real
dentro de 20 (por exemplo, 3 pessoas
estdo num autocarro. Mais pessoas
entram. Agora ha 7 pessoas no autocarro.
Quantas pessoas entraram no autocarro?).

A1.1.1_P

A11.2 E

A32.1 E

A322 E

A3.23 E

N/D

Descrever padroes numéricos que
aumentam ou diminuem num valor constante
com uma regra simples e usar essa
informacgéo para identificar um elemento
ausente ou prolongar o padrao (por exemplo,
descreve o padréo 6, 9, 12, 15 como subindo
trés vezes; identifica o elemento ausente no
padrédo 3, 7, 11,__, 19; prolongar o padréo 6,
11, 16, 21).

Criar uma expressdo numérica usando x ou +
para modelar uma situagéo (por exemplo,
representa o seguinte numa expressao
numérica: 3 pessoas entram no autocarro em
cada uma das 4 paragens).

Representar problemas de adi¢do e subtragédo
do mundo real dentro de 20 usando uma
expressao numeérica com um simbolo ou
espaco em branco para representar o valor
que falta (por exemplo, 13 pessoas estdo num
autocarro. Mais pessoas entram. Agora ha 17
pessoas no autocarro. Quantas pessoas
entraram no autocarro? Representa esta
situagdo com uma expressédo de adi¢cdo ou
subtragdo com um simbolo ou espago em
branco para representar o valor que falta).

Descobrir um valor ausente numa expressao
numérica usando adigao e subtragdo de
numeros até 100 (por exemplo, 23 + = 59).
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A3.3: Resolver equagdes e inequagdes — ndo aplicavel ao 3.° ano

A3.4: Interpretar e avaliar fungdes — nado aplicavel ao 3.° ano
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N: NUMEROS E OPERACOES
N1: NUMEROS NATURAIS

N1.1: Identificar e contar nimeros naturais e identificar a sua magnitude relativa
N1.1.1a_P Contar nUmeros naturais até 1000.

N1.1.1b_P Ler e escrever nimeros naturais até 1000

N1.12 P

N1.1.3_P Saltar a contagem regressiva por dezenas.

N1.2: Representar nimeros naturais de maneiras equivalentes

N1.22 P

N1.2.3_P

em palavras e numerais.
Comparar e ordenar nimeros naturais até
1000.

Usar conceitos de valor posicional para
dezenas e unidades (por exemplo,
compbe ou decompbe um numero natural
de dois digitos usando uma expresséo
numérica como 35 = 3 dezenas e 5
unidades, 35 = 30 + 5 ou usando ligagbes
numéricas, determina o valor de um digito
nas dezenas e nas unidades).

N/D

N1.3: Resolver operagdes usando nimeros naturais

N1.3.1_P

N1.3.3_P

Adicionar e subtrair dentro de 100 (onde a
soma ou minuendo n&o ultrapassa 100),
com e sem reagrupamento, e representar
essas operagdes com objetos, imagens ou
simbolos (por exemplo, 32 + 59; resolve
um problema de adi¢do ou subtragcdo
apresentado por imagens de conjuntos de
dezenas e unidades; usar saltos numa
linha numérica ou numa grelha de
centenas para raciocinar ou resolver
problemas de adicéo e subtracdo).
Multiplicar e dividir dentro de 100 (até 10 x
10 e 100 + 10, sem resto) e representar
essas operagdes com objetos, imagens ou
simbolos (por exemplo, 72 + 8; 6 x 9;
resolva problemas de multiplicagéo
usando uma matriz retangular ou
repetindo grupos do mesmo numero de
objetos; resolver problemas de divisdo
dividindo um grupo de objetos num
determinado numero de iguais
agrupamentos).

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS

N1.1.1a_M Contar nimeros naturais até 10 000.

N1.1.1b_M Ler e escrever numeros naturais, até

N1.1.2_M

N1.1.3 M

N1.22 M

N1.2.3_M

N1.3.1_M

N1.3.3 M

10 000, em palavras e numerais.
Comparar e ordenar nimeros naturais até
10 000.

Saltar a contagem para frente e para tras
por centenas.

Usar conceitos de valor posicional para
centenas, dezenas e unidades (por
exemplo, compbe ou decompbe um
numero inteiro de trés digitos usando uma
expressdo numérica como 254 = 2
centenas, 5 dezenas e 4 unidades; 254 =
200 + 50 + 4; determinar o valor de um
digito no lugar das centenas).

Arredondar nimeros naturais para a
dezena mais proxima.

Adicionar e subtrair dentro de 1000 (onde a
soma ou minuendo nao ultrapassa 1000),
com e sem reagrupamento, e representar
essas operagdes com objetos, imagens ou
simbolos (por exemplo, 550 + 250; 457 -
129; usa grelhas de centenas, linhas
numeéricas ou blocos aritméticos de base
mdltipla para raciocinar ou resolver
problemas de adigéao e subtragdo).

Multiplicar, com e sem reagrupamento, e
dividir, sem deixar resto, um nimero de dois
digitos por um numero de um digito
(por exemplo, 42 x4 =__;42x6 =
5=_).

_;80+

N1.1.1a_E
N1.1.1b_E
N1.1.2 E

N1.1.3_E

N1.2.2_E

N1.2.3_E

N1.3.1_E

N1.3.3 E

Contar numeros naturais maiores que

10 000.

Ler e escrever numeros naturais, maiores
que 10 000, em palavras e numerais.
Comparar e ordenar nimeros naturais até
100 000.

Saltar a contagem para frente e para tras
por milhares.

Usar conceitos de valor posicional para
milhares, centenas, dezenas e unidades
(por exemplo, compbe ou decompbe um
numero natural de quatro digitos usando
uma expressdo numeérica como 1383 = 1
milhar, 3 centenas, 8 dezenas e 3 unidades;
1383 = 1000 + 300 + 80 + 3; determina o
valor de um digito na casa dos milhares).

Arredondar numeros naturais para a
centena mais préxima.

Adicionar e subtrair além de 1000 (onde a
soma ou minuendo ultrapassa 1000), com
e sem reagrupamento, e representar essas
operagdes com objetos, imagens ou
simbolos (por exemplo, 1457 - 129; usar
linhas numeéricas para raciocinar ou
resolver adigdo e problemas de subtragéo).

Multiplicar, com e sem reagrupamento, e
dividir, sem resto, qualquer nimero por um
numero de um digito e multiplicar dois
numeros de 2 digitos, com e sem
reagrupamento (por exemplo, 342 x4 = __;
42x34=_;1380+5=_).
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N1.3.5 P

N1.3.7_P

Demonstrar fluéncia com factos de
multiplicacdo até 5 x 5 (1 x 1 até 5 x 5) e factos
de diviséo relacionados, incluindo a relagéo
entre eles.

Realizar calculos que envolvem duas ou mais
operacgdes, dentro dos limites para atender
parcialmente as expectativas descritas acima,
quando a ordem das operagdes nao for um

fator (por exemplo, 5x5+19=__;72-9-15=
_)

N1.3.5 M

N1.3.7_M

N1.4: Resolver problemas do mundo real que envolvem nimeros naturais

N14.1 P

N14.2 P

N2: FRACOES

Resolver problemas simples do mundo real
que envolvem adigao e subtragdo de nimeros
naturais dentro de 100 (onde a soma ou
minuendo n&o ultrapassa 100) sem
reagrupamento, incluindo problemas que
envolvem medidas e unidades monetarias (por
exemplo, Existem 33 ovelhas num campo. 25
mais ovelhas vém para o campo. Quantas
ovelhas estdo no campo agora?; Ha 54
criangas no total no 3.° ano. Treze estdo
ausentes hoje. Quantas criangas do 3.° ano
estao na escola hoje?).

N/D

N1.4.1 M

N1.4.2 M

Demonstrar fluéncia com factos de multiplicacido N1.3.5_E  Demonstrar fluéncia com factos de multiplicagdo

até 10 x 10 (1 x 1 até 10 x 10) e factos de
diviséo relacionados, incluindo a relagédo entre
eles.

Realizar calculos que envolvem duas ou mais
operacgdes, dentro dos limites para atender as
expectativas descritas acima, quando a ordem
das operagdes nao for um fator (por exemplo, 6
xX7+519=__;6x4+8=_).

Resolver problemas simples do mundo real que N1.4.1_E

envolvem adigdo e subtragdo de numeros
naturais dentro de 100 (onde a soma ou
minuendo nao ultrapassa 100) com e sem
reagrupamento, incluindo problemas que
envolvem medidas e unidades monetérias (por
exemplo, Existem 34 ovelhas num campo Mais
29 ovelhas vém para o campo. Quantas ovelhas
estdo no campo agora?; Ha 54 criangas no total
no 4.° ano. 7 estao ausentes hoje. Quantas
criangas o 4.° ano estédo na escola hoje?).

Resolver problemas simples do mundo real que N1.4.2 E

envolvem a multiplicagdo de dois numeros
naturais por 5 e factos de divisdo associados

(por exemplo, A Amina esta a pér fruta em sacos.

Cada saco tera 4 fruta. De quantos sacos a
Amina vai precisar para 20 frutas? A Amina tem
5 sacos. Cada saco contém 4 frutas. Quantas
frutas ha no total?).

N2.1: Identificar e representar fragdes usando objetos, imagens e simbolos, e identificar magnitude relativa

N2.1.1_P

Identificar fracdes unitarias e ndo unitarias com
denominadores até 12 (por exemplo, 1/5; 4/7;
1/8; 9/10) representadas por objetos ou
imagens (como parte de um todo ou parte de
um conjunto) e expressar em notagao
fracionaria (por exemplo, sombreia 1/5 desta
forma; indica 5/6 desses objetos quando
dispostos numa matriz de 5 x 6).

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS

N2.1.1_M

N/D

até 12x 12 (1 x 1 até 12 x 12) e factos de
divisao relacionados, incluindo a relagao entre
eles.

Realizar calculos que envolvem duas ou mais
operagoes, dentro dos limites para exceder as
expectativas descritas acima, quando a ordem
das operagdes nao for um fator (por exemplo, 6
x12+1542=__;12x9-19=_).

Resolver problemas simples do mundo real que
envolvem adig¢&o e subtragdo de nimeros
naturais dentro de 1000 (onde a soma ou
minuendo n&o ultrapassa 1000) com e sem
reagrupamento, incluindo problemas que
envolvem medidas e unidades monetarias (por
exemplo, Havia 740 pessoas a viver numa
cidade. Mais 83 pessoas vém morar na cidade.
Qual é o numero total de pessoas que vivem na
cidade agora?; Ha 750 pessoas a morar numa
cidade. Apenas 327 delas nasceram na cidade.
Quantas nasceram fora da cidade?).

Resolver problemas simples do mundo real que
envolvem a multiplicagcdo de dois numeros
naturais por 10 e factos de divisdo associados
(por exemplo, a Amina estéa a pér fruta em sacos.
Cada saco tera 7 frutas. De quantos sacos a
Amina vai precisar para 28 frutas?; A Amina tem
4 sacos. Cada saco contém 7 frutas. Quanta fruta
tem no total?).

N/D
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N2.1.2_P N/D Identificar e expressar fracdes unitarias N2.1.2_E Identificar e expressar fragcdes proprias como
quotidianas (por exemplo, 1/2; 1/3; 1/4) como fragdes equivalentes com denominadores até 12
fragdes equivalentes quando as notagdes (por exemplo, expressa uma fragdo na forma mais
fracionarias forem acompanhadas por simples 6/9 = [J/3; 2/10 = 1/[J; expressa uma
figuras ou objetos (por exemplo, 1/3 = [1/6 fragéo como um multiplo de outro 4/5 = 8/5)
quando a tarefa for suportada por imagens;

1/2 = 3/00).
N2.1.4_P Comparar e ordenar fragbes com os N2.1.4 M  Comparar e ordenar fragbes unitarias diarias N2.1.4_ E Comparar e ordenar fragdes com denominadores

mesmos denominadores (por

diferentes, mas relacionados, até 12 (por
exemplo, 1/8; 3/8; 5/8).

exemplo, 2/3 e 5/6).

(por exemplo, 1/4; 1/3; 1/2).

N2.2: Resolver operagdes usando fragbes
N2.2.1 P Adicionar e subtrair fracdes proprias com o N2.2.1 M Adicionar e subtrair fracdes préprias com o N2.2.1 E Adicionar e subtrair fracdes préprias com

~  mesmo denominador quando as fragdes sdo - mesmo denominador quando as fragdes forem - denominadores diferentes, mas relacionados,
representadas com imagens (por exemplo, representadas com simbolos e representar guando as fragdes forem representadas com
dada uma imagem de um retangulo dividido em essas adi¢gdes com objetos ou imagens (por simbolos e representar essas adigdes com
5 partes iguais, com 3 partes sombreadas de exemplo, 2/3 + 1/3; 3/5 - 1/5; adiciona 2/5 e 1/ objetos ou imagens (por exemplo, 2/3 + 1/6; 7/8
uma cor e 1 parte sombreada de outra cor, 5, ou subtrai 3/8 de 6/8 usando barras de - 1/4; adiciona 1/6 e 1 /3, ou subtrai 1/3 de 7/9
calcula a fragdo do retangulo que esta fracéo). usando barras de fragdo).
sombreado. Ou, quando apresentada a imagem
de uma laranja com 6 pedacgos iguais, 2 dos
quais sdo sombreados, calcula a fragado que nao
esta sombreada).

N2.2.3 P N/D N2.23 M ND N2.2.3 E Representar a multiplicagéo de uma fragéo

N2.3: Resolver problemas do mundo real que envolvem fragdes

comumente usada e um numero inteiro com

objetos ou imagens (por exemplo, representa
3/4 x 12 desenhando 12 objetos, dividindo-os
em 4 grupos iguais e colorindo 3 dos grupos).

N2.3.1 P N/D Resolver problemas do mundo real que N2.31 E Resolver problemas do mundo real que

- envolvem adicdo e subtragdo de fragcdes - envolvem adigdo e subtragéo de fracdes proprias
préprias com os mesmos denominadores com denominadores diferentes, mas
(por exemplo, A Paola tem 2/5 de uma relacionados (por exemplo, a Paola tem 2/5 de
barra de chocolate. A sua amiga Carola tem uma barra de chocolate. A sua amiga Carola tem
1/5 da mesma barra de chocolate. Juntas, 3/10 da mesma barra de chocolate. Juntas, que
que fragdo da barra de chocolate tém?; A fragdo da barra de chocolate tém?; A Paola tem
Paola comeu 2/5 de uma barra de chocolate 2/3 de uma barra de chocolate. Se der a sua
no recreio. Quanto sobrou da barra de amiga Carola 1/6 do que sobrou, que fragédo da
chocolate?). barra de chocolate sobrara para a Paola?).

N3: DECIMAIS

Nao aplicavel ao 4.° ano

N4: NUMEROS INTEIROS
N&o aplicavel ao 4.° ano

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS
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N5: EXPOENTES E RAIZES
Nao aplicavel ao 4.° ano

N6: OPERACOES ENTRE NUMEROS
Nao aplicavel ao 4.° ano

M: MEDICAO
M1: COMPRIMENTO, PESO, CAPACIDADE, VOLUME, AREA E PERIMETRO
M1.1: Usar unidades padronizadas e nao padronizadas para medir, comparar e ordenar
M1.1.1_P  Usar unidades ndo padronizadas para estimar  M1.1.1_M N/D M1.11 E ND
B ou medir volume/capacidade (por exemplo, B B
enche um recipiente com porgdes de areia;
qual caixa conteria mais porgées?).

M1.1.2a_P Usar unidades padronizadas para comparar M1.1.2a_M Selecionar e usar unidades padronizadas M1.1.2a_E N/D
comprimento e peso quando fornecida a apropriadas para estimar, medir e comparar
unidade de medida (por exemplo, identifica comprimento e peso quando as medigdes
que o lapis é um centimetro mais longo que envolverem apenas nlimeros naturais (por
o lapis de cera). exemplo, escolhe centimetros em vez de metros

para medir um lapis; estima o peso da maca
quando forem dadas as seguintes opgées: a) 5
gb) 200 gc) 1kgd) 5kg).

M1.1.2b_ P N/D M1.1.2b_M Selecionar e usar unidades padronizadas M1.12b_E N/D

apropriadas para medir e comparar
capacidade/volume quando as medigdes
envolverem apenas numeros naturais (por
exemplo, os copos medidores contém 200 ml
de agua e 100 ml de ¢leo).

M1.1.3a_P N/D M1.1.3a_M N/D M1.1.3a_E lIdentificar a relagdo entre o tamanho relativo de
unidades adjacentes dentro de um sistema
padrdo de medi¢cdo de comprimento e peso
(por exemplo, identifica o nimero de milimetros
num centimetro).

M1.1.3b_P N/D M1.1.3b_M N/D M1.1.3b_E Identificar a relagéo entre o tamanho relativo das
unidades adjacentes dentro de um sistema
padrédo de medi¢ao de capacidade/volume
(por exemplo, identifica o nimero de pints num

quarto).
M1.2: Resolver problemas que envolvem medigéo
M1.2.1_P Resolver problemas, incluindo problemas do M1.2.1_M Calcular o perimetro de um poligono. M1.2.1_E  Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o perimetro de um mundo real, que envolvem o perimetro de um
retangulo usando representagdes concretas poligono.
ou pictoricas de unidades (por exemplo, grelha
de quadrados).
M1.23_P NID M1.2.3_M Resolver problemas, incluindo problemas do M1.23_E  Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem a area de um mundo real, que envolvem o calculo da area de
retangulo usando representagdes concretas um retangulo.

ou pictéricas de unidades (por exemplo, grelha
de quadrados ou ladrilhos).
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M2: TEMPO
M2.1: Dizer as horas
M2.1.2_ P

M2.1.3_P

M2.1.4 P

Dizer as horas usando um relégio
analdgico para a meia hora mais
préxima.

N/D

Reconhecer o niumero de horas num
dia, minutos numa hora e segundos
num minuto.

M2.2: Resolver problemas que envolvem o tempo

M2.2.1_P

M2.22 P

M3:MOEDA

N/D

Resolver problemas, incluindo
problemas do mundo real, que
envolvem tempo decorrido em

horas e meias horas (por exemplo,
calcula a diferenga entre 2:00 e 5:30
ou a diferenca entre 16:00 e 16:30).

M2.1.2_M

M2.1.3 M

M2.1.4_M

M2.2.1_M

M2.22 M

Dizer as horas usando um relégio
analdgico para o minuto mais proximo.

N/D

N/D

N/D

Resolver problemas, incluindo problemas
do mundo real, que envolvem o tempo
decorrido em minutos dentro de uma
hora (por exemplo, calcula a diferenga
entre 3:42 e 3:56 ou a diferenga entre
16:35 e 16:52).

M2.1.2_E

M2.1.3_E

M2.1.4_E

M2.2.1_E

M2.2.2_E

N/D

Reconhecer a equivaléncia entre
representagdes de tempo (por exemplo,
digital, analdgico e escrito; 15 minutos é um
quarto de hora).

N/D

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o numero de dias
numa semana, meses num ano, horas num
dia, minutos numa hora e segundos num
minuto.

Resolver problemas, incluindo problemas de
palavras reais, que envolvem tempo
decorrido em minutos em horas (por
exemplo, calcula a diferenga entre 3:24 e
5:12 ou a diferenca entre 16:35 e 18:22),
incluindo problemas que envolvem

horarios (horarios, agendas, itinerarios).

M3.1: Usar diferentes unidades monetarias para criar valores — subtopico totalmente coberto do 1.° ao 3.° ano. Questdes que envolvem moeda sdo abordadas no problema
relevante do mundo real subtdpicos (por exemplo, N1.4 para numeros naturais, etc.)

G: GEOMETRIA

G1: PROPRIEDADES DAS FORMAS E FIGURAS
G1.1: Reconhecer e descrever formas e figuras

G1.1.1_P

G1.1.2_M

G1.1.5 P

Reconhecer e nomear formas
bidimensionais e figuras
tridimensionais familiares no
quotidiano.

N/D

N/D
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G1.1.1_M

G1.1.2_M

G1.1.5 M

N/D

Reconhecer e nomear formas
bidimensionais por uma descrigdo escrita
ou falada de seus atributos simples (por
exemplo, nomear uma forma dada uma
descrigao do numero de lados ou cantos ou
o comprimento relativo dos lados, efc.).

N/D

G1.11_E

G1.12_E

G115 E

N/D

Reconhecer e nomear figuras
tridimensionais por seus atributos
(por exemplo, faces, arestas,
vértices).

Reconhecer e nomear tipos de triangulos
(por exemplo, isosceles, escaleno,
equilatero e angulo reto).
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G1.1.7_P N/D G1.1.7_M N/D G1.1.7 E Reconhecer tipos de angulos pela sua
- magnitude (por exemplo: reto,

agudo, obtuso).

G1.1.10_P Identificar uma linha de simetria em G1.1.10_M N/D G1.1.10_E N/D
formas bidimensionais.
G1.1.11_M N/D G1.1.11_M Reconhecer e descrever a congruénciae G1.1.11_E N/D

semelhanca de formas bidimensionais
(por exemplo, quando forem mostradas
duas formas, explica como sdo
semelhantes usando linguagem
matematica ou ndo matematica: “Ficou

maior e foi girado” ou “Foi ampliado e
girado”).
2@
G2: VISUALIZACOES ESPACIAIS
G2.1: Compor e decompor formas e figuras
G2.1.1_P Usar um pequeno numero de formas G2.1.1_M N/D G2.1.11_E N/D

fornecidas para compor varias formas
bidimensionais maiores (por exemplo,
identifica qual dessas formas maiores pode
ser feita a partir das formas menores?) e
decompor uma forma maior num
determinado numero de formas mais
pequenas (Desenha uma linha no triangulo
abaixo para mostrar como pode ser
cortado em exatamente dois tridangulos

mais pequenos). i

G212 P N/D G2.1.2_M N/D G2.1.2_E Identificar a planificagdo de um cubo
ou faces especificas na planificagdo
de um cubo (por exemplo, dobra
mentalmente para responder a
pergunta, qual delas é a planificagdo
de um cubo?; identifica faces opostas
numa planificagao).

] _i | H | ﬂ H

L L

G3: POSICAO E DIRECAO
G3.1: Descrever a posigéo e a diregao dos objetos no espago
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G3.1.1_P  Usar com preciséo os termos esquerdae G3.1.1_M Usar diferentes tipos de mapas simples (um G3.1.1_E N/D

direita e mapas simples para descrever mapa alfanumérico, mapa de grelha ou
locais usando termos posicionais (por equivalente local) para fornecer e seguir

instrucdes de 2 etapas para um
determinado local (por exemplo, usando
este mapa, se estiver na escola, anda em

exemplo, responde “Onde fica a mesa do
professor?” com “A [esquerda] do

quadro’). diregéo a arvore, e vira a esquerda. Estas
de frente para o qué?; Usando este mapa,
como vais da escola para a estufa?).
G3.1.2 P N/D G3.1.2.M N/D G3.1.1_E Usar um mapa de grelha com dire¢des da

bussola quando as dimensées do nivel
forem dadas em termos da distancia do
mundo real (por exemplo, qual deles é o
mais proximo da distancia entre o parque
e a casa do Juan? a) 100 metros b) 150
metros c) 200 metros d) 250 metros).

S: ESTATISTICA E PROBABILIDADE
S1: GESTAO DE DADOS
S1.1: Recuperar € interpretar dados apresentados em exibigdes
S1.1.2a_P Resolver problemas que envolvem a soma S1.1.2a_M Resolver problemas que envolvem mais de S1.1.2a_E N/D

ou a diferenca entre duas categorias duas informagdes de um grafico de
especificas de um grafico de contagem, contagem, grafico de barras ou

grafico de barras ou pictograma com pictograma com uma_escala de unidade
uma escala de unidade unica (por unica (por exemplo, a quantas criangas se
exemplo, quantas criangas gostam de perguntou qual era a sua cor favorita
vermelho e azul neste gréfico de neste grafico de barras?).

barras?).

Cores preferidas Cores preferidas

8
7
6
s
34
gs

I Z I
2

. ‘ .

)

Amarelo Verde ermelho 2u o erde

S1.1.2b P NID S1.1.2b_M Completar as informagdes que faltam num  S1.1.2b_E N/D
- ~  grafico de contagem, grafico de barras ou -
pictograma que organizar os dados em
categorias e usar uma escala de unidade
Unica (por exemplo, adiciona uma linha ou
coluna a um pictograma parcialmente
concluido).
S1.1.3 P N/D S1.1.3_ M N/D S1.1.3_E Comparar calculando diferencas
entre categorias num grafico de contagem,
grafico de barras ou pictograma com uma
escala de varias unidades.

Vermetho Azl
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S1.14 P ND S1.14 P ND S1.1.4_E Organizar os dados e construir um grafico
de contagem, grafico de barras ou
pictograma que organize os dados em
categorias e usar uma escala de unidade
unica ou multipla.

100 metros
7 - —' CHAVE
W CasadoJuan
3 A N A Escola
2 * * Parque
1 ® Casa do Ali
A |B|C|D|E
S1.1.5 P N/D S1.1.5_M Recuperar informacdes de um graficode  S1.1.5_E N/D
contagem, grafico de barras ou pictograma
com uma escala de varias unidades.
S1.2: Calcular e interpretar a tendéncia central —n&o aplicavel ao 4.° ano
S2: HIPOTESE E PROBABILIDADE
N&o aplicavel ao 4.° ano
A: ALGEBRA
A1: PADROES
A1.1: Reconhecer, descrever, prolongar e gerar padrdes
A1.1.1_P Descrever os padroes repetidos (por A1.1.1_M N/D A11.1 E N/D
exemplo, explica que Ooo se repete trés
vezes no sequinte conjunto OooOooOoo;
explique que 1, 2, 3, 4 se repete trés
vezes no sequinte conjunto 1, 2, 3, 4, 1, 2,
3,4,1,2, 3 4).
A1.1.2_.P ND A1.1.2_M Descrever os padrdes numéricos que A1.1.2_E Descrever padrdes numéricos que

A2: EXPRESSOES
N&o aplicavel ao 4.° ano

A3: RELACOES E FUNCOES

aumentam ou diminuem num valor
constante com uma regra simples e usar
essa informagéao para identificar um
elemento ausente ou prolongar o padrao
(por exemplo, descreve o padrdo 6, 9, 12,
15 como subindo trés vezes; identifica o
elemento ausente no padrédo 3, 7, 11,
19; prolongar o padréo 6, 11, 16, 21).

A3.1: Variagao (razao, propor¢éo e percentagem) — nao aplicavel ao 4.° ano

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS

aumentam ou diminuem por um
multiplicador constante e usar essa
informacao para identificar um elemento
ausente ou prolongar o padrao (por
exemplo, descreve que o padréo 2, 4, 8, 16
comega em 2 e dobra ou que o padrdo 20,
10, 5, 2,6 comega em 20 e meio; identifica o
elemento ausente no padrdo 3, 6,__, 24, 48;
escreve 0s proximos 2 nimeros no padréo
80, 40, 20, 10).
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A3.2: Demonstrar uma compreens&o da equivaléncia

A3.2.1_P  Criar uma expressao numérica usando + A3.2.1_M
ou - para modelar uma situagéo (por
exemplo, representa o seguinte numa
expressdo numeérica: 3 pessoas estdo
num autocarro e entram mais 4).

A3.2.2 P Encontrar um valor que falta em problemas A3.2.2 P
de adi¢ao e subtragdo do mundo real
dentro de 20 (por exemplo, 3 pessoas
estdo num autocarro. Mais pessoas
entram. Agora ha 7 pessoas no autocarro.
Quantas pessoas entraram no autocarro?).

A3.23a_ P N/D A3.2.3a_M

A3.23b_P N/D A3.2.3b_M

A3.3: Resolver equagdes e inequagdes — nao aplicavel ao 4.° ano

A3.4: Interpretar e avaliar fungdes — nao aplicavel ao 4.° ano

Criar uma expressdo numérica usando x ou A3.2.1_E N/D

+ para modelar uma situagéo (por exemplo,

representa o seguinte numa expressao
numérica: 3 pessoas entram no autocarro
em cada uma das 4 paradas).

N/D

Encontrar um valor ausente numa
expressao numérica usando adigéo e
subtragdo de numeros dentro de 100 (por
exemplo, 23 +__=59).

Representar problemas de adigéo e
subtragdo do mundo real dentro de 20
usando uma expressao numeérica com um
simbolo ou espago em branco para
representar o valor que falta (por exemplo,
13 pessoas estao num autocarro. Mais
pessoas entram. Agora ha 17 pessoas no
autocarro. Quantas pessoas entraram no
autocarro? Representa esta situacdo com
uma expressao de adigao ou subtragéo).

A322 E ND

A3.2.3a_E N/D

A3.2.3b_E Representar problemas do mundo real que

envolvem a multiplicagédo de dois numeros
naturais por 10 e factos de divisdo
relacionados, usando uma expressao
numérica com um simbolo ou espago em
branco para representar o valor ausente
(por exemplo, o Paulo tem 3 sacos de
laranjas. H& o mesmo numero de laranjas
em cada saco. Ele tem 18 laranjas no total.
Quantas laranjas ha em cada saco?
Representa a situagdo com uma expresséo
de multiplicagéo).

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS
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N: NUMERO E OPERACOES

N1: NUMEROS NATURAIS

N1.1: Identificar e contar nUmeros naturais e identificar a sua magnitude relativa
N1.1.1a_P  Contar nimeros naturais até 10 000. N1.1.1a_M
N1.1.1b_P  Ler e escrever niumeros naturais, até 10 000, N1.1.1b_M

em palavras e numerais.

Comparar e ordenar numeros naturais até

10 000.

Saltar a contagem para frente e para tras por

centenas.

N1.1.2_P N1.1.2_M

N1.1.3 P N1.1.3 M

N1.2: Representar nimeros naturais de maneiras equivalentes
N1.2.2 P Usar conceitos de valor posicional para

centenas, dezenas e unidades (por exemplo,
compbe ou decompbe um numero inteiro de
trés digitos usando uma expressdo numeérica
como 254 = 2 centenas, 5 dezenas e 4
unidades; 254 = 200 + 50 + 4; determina o
valor de um digito na casa das centenas).

N1.2.2 M

N1.2.3 P Arredondar numeros naturais para a dezena

mais proxima.

N1.2.3 M

N1.3: Resolver operagdes usando nimeros naturais

N1.3.1_P Adicionar e subtrair dentro de 1000 (onde a
soma ou minuendo nao ultrapassa 1000), com e
sem reagrupamento, e representar essas
operagdes com objetos, imagens ou simbolos
(por exemplo, 550 - 250; 457 - 129; usa
centenas, linhas numéricas ou blocos
aritméticos de base mdltipla para raciocinar ou
resolver problemas de adigdo e subtragdo).

N1.3.1_M

N1.3.3_ P Multiplicar, com e sem reagrupamento, e dividir, N1.3.3_M
sem resto, um numero de dois digitos por um
numero de um digito (por exemplo, 42 x 4 = _;

42x6=_;80+5=_).

Efetuar célculos que envolvem duas ou mais
operagdes, dentro dos limites para atender
parcialmente as expectativas descritas acima,
respeitando a ordem das operagdes (por
exemplo, 6 +7x57=__;996-440+8=__).

N1.3.7_P N1.3.7_M
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Contar nimeros naturais até qualquer nimero N1.1.1a_E
inteiro.

Ler e escrever numeros naturais, maiores que N1.1.1b_E
10 000, em palavras e numerais.

Comparar e ordenar nimeros naturais até N1.1.2_E
100 000.

Saltar a contagem para frente e para tras por N1.1.3_E

milhares.

Usar conceitos de valor posicional para milhares, N1.2.2_E
centenas, dezenas e unidades (por exemplo,

compbe ou decompbe um numero natural de

quatro digitos usando uma expressédo numérica

como 1383 = 1 milhar, 3 centenas, 8 dezenas e

3 unidades; 1383 = 1000 + 300 + 80 + 3;

determina o valor de um digito na casa dos

milhares).

Arredondar nimeros naturais para a centena
mais proxima.

N1.2.3 E

Adicionar e subtrair além de 1000 (onde a soma N1.3.1_E
ou minuendo ultrapassa 1000), com e sem

reagrupamento, e representar essas operagoes

com objetos, imagens ou simbolos (por exemplo,

1457 - 129; usa linhas numéricas para raciocinar

ou resolver adigdo e problemas de subtragéo).

Multiplicar, com e sem reagrupamento, e dividir,
sem resto, qualquer nimero por um numero de
um digito e multiplicar dois nimeros de 2 digitos,
com e sem reagrupamento (por exemplo, 342 x
4=_;42x34=__;1380+5=__).

Efetuar calculos que envolvem duas ou mais
operacgdes, dentro dos limites de atendimento as
expectativas descritas acima, respeitando a
ordem das operacgdes (por exemplo, 1754 + 53 x
53=_,;4x9x8=_).

N1.3.3_E

N1.3.7_E

N/D
N/D

Comparar e ordenar niUmeros naturais maiores
que 100 000.
N/D

Usar conceitos de valor posicional além dos
milhares (por exemplo, comp6e ou decompde
um nuamero inteiro de 7 digitos usando uma
expressdo numeérica como 1 383 547 =

1 milh&do, 3 centenas de milhares, 8 dezenas de
milhares, 3 milhares, 5 centenas, 4 dezenas e 7
unidades ; 1 383 547 = 1 000 000 + 300 000 +
80 000 + 3000 + 500 + 40 + 7; determina o valor
de um digito na casa dos milhbes).

Arredondar numeros naturais para o milhar mais
préximo.

N/D

Multiplicar qualquer nimero por um ndmero de
dois digitos, com e sem reagrupamento, e
dividir qualquer nimero por um numero de um
digito, com resto (por exemplo, 3427 x 68;
1380+6=_).

Efetuar calculos que envolvem duas ou mais
operacgdes, dentro dos limites de superagao das
expectativas descritos acima, respeitando a
ordem das operagdes (por exemplo,: 6584 +
2187 x38=__;675+9x652=_).
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N1.4: Resolver problemas do mundo real que envolvem nimeros naturais

N1.4.1 P

N14.2 P

N2: FRACOES

Resolver problemas simples do mundo real
que envolvem adigéo e subtragdo de
nameros naturais dentro de 100 (onde a
soma ou minuendo néo ultrapassa 100) com
reagrupamento, incluindo problemas que
envolvem medidas e unidades monetarias
(por exemplo, Existem 34 ovelhas num
campo. 29 mais ovelhas vém para o campo.
Quantas ovelhas estao no campo agora?; Ha
54 criangas no total no 5.° ano. 7 estdo
ausentes hoje. Quantas criangas do 5.° ano
estdo na escola hoje?).

Resolver problemas simples do mundo real
que envolvem a multiplicagao de 2 niumeros
naturais por 5 e factos de divisdo associados
(por exemplo, a Amina esta a pér fruta em
sacos. Cada saco tera 4 frutas. De quantos
sacos a Amina vai precisar para 20 frutas?;
A Amina tem 5 sacos. Cada saco contém 4
frutas. Quantas frutas ha no total?).

N1.4.1 M

N14.2 M

Resolver problemas simples do mundo real
que envolvem adigéo e subtragado de numeros
naturais dentro de 1000 (onde a soma ou
minuendo n&o ultrapassa 1000) com e sem
reagrupamento, incluindo problemas que
envolvem medidas e unidades monetarias (por
exemplo, Havia 740 pessoas numa cidade.
Mais 83 pessoas vao morar para la. Qual é o
numero total de pessoas que vivem na cidade
agora?; Ha 750 pessoas numa cidade.
Apenas 327 delas nasceram na cidade.
Quantos nasceram fora a cidade?).

Resolver problemas simples do mundo real
que envolvem a multiplicagdo de dois nimeros
naturais por 10 e factos de divisdo associados
(por exemplo, A Amina esta a pér fruta em
sacos. Cada saco tera 7 frutas. De quantos
sacos a Amina vai precisar para 28 frutas?; A
Amina tem 4 sacos. Cada saco contém 7
frutas. Quantas frutas tem no total?).

N2.1: Identificar e representar fragdes usando objetos, imagens e simbolos, e identificar magnitude relativa

N2.1.2_P

N2.1.3_P

N2.14_P

Identificar e expressar fracdes unitarias
quotidianas (1/2; 1/3; 1/4) como fragdes
equivalentes representadas por objetos ou
imagens (por exemplo, 1/3 =[J/6 quando a
tarefa é suportada por imagens; 1/2 = 3/[00J).

N/D

Comparar e ordenar fragdes unitarias
diarias (por exemplo, 1/4; 1/3; 1/2).

N2.2: Resolver operagdes usando fragoes
N2.2.1_P  Adicionar e subtrair fracées préprias com o

mesmo denominador (por exemplo, 2/3 + 1/3;
3/5 - 1/5).
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N2.1.2_M

N2.1.3 M

N2.1.4_M

Identificar e expressar fracdes proprias como
fragbes equivalentes com denominadores até
12 (por exemplo, expressar uma fragao na
forma mais simples 6/9 =L1/3; 2/10 = 1/03;

expressa como um multiplo de outro 4/5 = 8/00J).

N/D

Comparar e ordenar fragdes com
denominadores diferentes, mas relacionados,
até 12 (por exemplo, 2/3 e 5/6).

N2.2.1_M  Adicionar e subtrair fracdes proprias com

denominadores diferentes, mas relacionados
(por exemplo, 2/3 + 1/6; 7/8 - 1/4).

Resolver problemas do mundo real que

envolvem combinacdes de duas ou mais das

quatro operagdes, incluindo problemas que

envolvem medidas e unidades monetérias e:

* a adigdo e subtragdo de numeros naturais
além de 1000, com e sem reagrupamento

* a multiplicagéo e divisdo de qualquer nimero
por um numero de um digito, com e sem
reagrupamento (multiplicagéo), e com e sem
resto (divisdo)

* a multiplicagéo de dois numeros de 2 digitos.

N14.1_E

N1.4.2_E N/D

Identificar e expressar fragdes préprias como
fragdes equivalentes (qualquer denominador)
(por exemplo, 13/25 = 26/50).

N2.1.2_E

N2.1.3_E Identificar e expressar fragbes improprias
como numeros mistos equivalentes (ou vice-
versa), com imagens ou simbolos  (por
exemplo, representa 9/6 como 1 3/6 ou 1 1/2;
usa duas matrizes ou retangulos e cores para
representar 9/6) .

Comparar e ordenar fracdes proprias com
denominadores diferentes (por exemplo, 1/4;

7/10; 5/6).

N2.14_E

N2.21_E ND
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N2.2.2_P

N2.2.3 P

N2.3.1_P

N2.32_P

N3: DECIMAIS

N/D

N/D

Resolver problemas do mundo real que
envolvem adigao e subtragéo de fragbes
préprias com o mesmo denominador (por
exemplo, A Paola tem 2/5 de uma barra
de chocolate. A sua amiga Carola tem 1/5
da mesma barra de chocolate. Juntas,
que fragao tém da barra de chocolate?; A
Paola comeu 2/5 de uma barra de
chocolate no recreio. Quanto sobrou da
barra de chocolate?).

N/D

N2.2.3 M

N2.3.1_M

N2.32 M

Multiplicar fracdes comumente usadas por
numeros naturais, ou dividir fracées
apropriadas por numeros naturais e
representar tais operagcées com objetos ou
imagens (por exemplo, representa 3/4 x 12
com grelha 3 por 4 com 3 das colunas
coloridas; ou representa 3 /4 dividido por 2
como uma grelha 1 x 1 com um lado
dividido em 4 partes iguais e 3 blocos
coloridos e o outro lado dividido em 2 para
produzir 8 blocos iguais com 6 coloridos).

Resolver problemas do mundo real que
envolvem adigdo e subtracido de fracbes
proprias com denominadores diferentes,
mas relacionados (por exemplo, A Paola
tem 2/5 de uma barra de chocolate
restante. A sua amiga Carola tem 3/10 da
mesma barra de chocolate. Juntas, que
fracdo tém da barra de chocolate?; A Paola
tem 2/3 de uma barra de chocolate. Se ela
der a sua amiga Carola 1/6 do que sobrou,
que fragdo da barra de chocolate sobrara
para a Paola?).

Resolver problemas do mundo real que
envolvem a multiplicagéo e a divisdo de
uma fracdo prépria e um nimero natural
(por exemplo, a Misha tem meia pizza. Se
ela a dividir com o irm&o, que fragdo da
pizza original cada um recebera?).

N3.1: Identificar e representar decimais usando objetos, imagens e simbolos, e identificar magnitude relativa

N3.1.1_P

Identificar e representar quantidades
decimais até aos décimos usando
objetos ou imagens (por exemplo,
representa 0,8 colorindo 8 de 10 partes
iguais de um reténgulo).
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N3.1.1_M

Identificar e representar quantidades
usando notagao decimal (simbolos) até a
casa das décimas (por exemplo,
identifica que 0,8 é 8 décimos).

N2.2.3 E

N2.3.1_E

N2.3.2_E

N3.1.1_E

Adicionar e subtrair fragées impréprias ou
numeros mistos com denominadores
diferentes, mas relacionados (por
exemplo, 2 2/3 + 1 1/6; 25/4 +5/12).
Multiplicar e dividir fragdes préprias e
dividir fracbes impréprias por nUmeros
inteiros e representar tais operagdes com
imagens ou simbolos (por exemplo, 2/5 +
3/5; 3/4 x 2/6; 7/5 + 2; representa 3/4 x 1/2
como um reténgulo dividido em 4 partes
iguais com 3 partes sombreadas e cada
uma das 4 partes iguais divididas em 2
secgbes iguais. Observa que as secgoes
sombreadas mais pequenas representam
a resposta).

Resolver problemas do mundo real que
envolvem adigdo e subtracdo de fracbes
improprias e numeros mistos com
denominadores diferentes, mas
relacionados (por exemplo, a Maya esta a
cortar algumas laranjas para um
piquenique. Ela corta cada laranja em 8
pedacos iguais. Ela coloca 25 pedacgos de
laranja numa grande prato e 11 pedagos
de laranja num prato mais pequeno. Qual é
0 numero mais pequeno de laranjas
inteiras que a Maya poderia ter cortado?;
Uma arvore tem agora 3 metros e meio de
altura. Quando foi plantada, tinha 1 metro
e um quarto de altura. Quantos metros a
arvore cresceu desde que foi plantada?).
Resolver problemas do mundo real que
envolvem a multiplicacdo de duas fracdes
préprias ou a divisdo de uma fragédo
impropria ou numero misto por um ndmero
natural (por exemplo, a Misha tem meia
pizza. Se ela dividir igualmente com o seu
irméo, que fragdo da pizza original cada
um recebera?).

Identificar e representar quantidades
usando notacado decimal até a casa das
centésimas (por exemplo, identifica 0,65 é
65 centésimos).
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N3.1.2_P N/D

Comparar e ordenar numeros decimais até a N3.1.2_E
décima casa (por exemplo, classifica os

seguintes decimais do maior para o menor:

0,8, 0,3, 0,1).

N3.2: Representar decimais de maneiras equivalentes (incluindo frages e percentagens)

N3.2.1_P Arredondar os numeros decimais para o

namero natural mais préximo (por
exemplo, arredonda 3,4 para 3).

N3.2.2_P N/D

N3.3: Resolver operac¢des usando decimais
N3.3_ P N/D

Arredondar os numeros decimais para a casa N3.2.1_E
das décimas mais proxima (por exemplo,
arredonda 3,46 para 3,5).

Identificar e expressar fragdes com N3.2.2_E
denominadores de 10 usando notagéo
decimal (por exemplo, 7/10 = 0,7).

Adicionar e subtrair nimeros decimais até a N3.3_E
casa dos décimos. Criar ou identificar modelos

concretos ou de imagem para representar tais

adigbes (por exemplo, 0,5 + 0,2).

Comparar e ordenar nimeros decimais até a
casa das centésimas (por exemplo, classifica
0s seguintes decimais do maior para o menor:
0,8, 0,33, 0,08, 0,6).

Arredondar os numeros decimais para a
centésima mais proxima (por exemplo,
arredonda 3,456 para 3,46).

Identificar e expressar fragdes com
denominadores de 100 e fracdes comuns,
usando notacgdo decimal, e representar fragdes
com denominadores de 100 como
percentagens (por exemplo, 3/4 = 0,75; 72/100
=0,72=72%).

Adicionar e subtrair nimeros decimais até a
casa das centésimas. Criar ou identificar
modelos concretos ou de imagem para
representar tais adigdes (por exemplo, 3.41

+5.3).

N3.4: Resolver problemas do mundo real que envolvem decimais — nao aplicavel ao 5.° ano

N4: NUMEROS NTEIROS
N&o aplicavel ao 5.° ano

N5: EXPOENTES E RAIZES
Nao aplicavel ao 5.° ano

N6: OPERACOES ENTRE NUMEROS
N&o aplicavel ao 5.° ano

M: MEDIGAO
M1: COMPRIMENTO, PESO, CAPACIDADE, VOLUME, AREA E PERIMETRO
M1.1: Usar unidades padronizadas e nao padronizadas para medir, comparar e ordenar
M1.1.2a_P Selecionar e usar unidades padronizadas M1.1.2a_M N/D N1.1.2a_E N/D
apropriadas para estimar, medir e comparar
comprimento e peso quando as medi¢des
envolverem apenas numeros naturais (por
exemplo, escolhe centimetros em vez de
metros para medir um lapis; estima o peso
da magé quando forem dadas as seguintes
opgbes:a) 5gb) 200 gc) 1 kg d) 5 kg).
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M1.1.2b_P Selecionar e usar unidades padronizadas
apropriadas para medir e comparar
capacidade/volume quando as medi¢des
envolverem apenas numeros inteiros (por
exemplo, identifica que os copos medidores
contém 200 ml de agua e 100 ml de 6leo).

M1.1.3a_P N/D

M1.1.3b_P

N/D

M1.1.4_P N/D

M1.2: Resolver problemas que envolvem medi¢cao
M1.2.1_P Calcular o perimetro de um poligono.

M1.2.2_P Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem a area de um
retdngulo usando representagdes concretas ou
pictéricas de unidades (por exemplo,
quadrados de grelha ou ladrilhos).

M2: TEMPO
M2.1: Dizer as horas
M2.1.2_P Dizer as horas usando um reldgio analégico
para o minuto mais proximo.
M2.1.3_M N/D
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M1.1.2b_M

M1.1.3a_M

M1.1.3b_M

M1.1.4 M

M1.21_M

M1.2.2 M

M2.1.2_M

M2.1.3_M

N/D

Identificar a relagao entre o tamanho relativo de
unidades adjacentes dentro de um sistema
padrdo de medicao de comprimento e peso
(por exemplo, identifica o nimero de milimetros
num centimetro).

Identificar a relagao entre o tamanho relativo
das unidades adjacentes dentro de um
sistema padrao de medicédo de capacidade/
volume (por exemplo, identifica o nimero de
pints num quarto).

Ler escalas até ao incremento marcado mais
préximo numa variedade de ferramentas de
medicdo que envolvem fragdes e decimais até
a casa das décimas, contendo incrementos de
escala rotulados e néo rotulados (por
exemplo, 1é uma balanga de cozinha contendo
incrementos expressos como fracées).

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o perimetro de um
poligono.

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o calculo da area de
um retangulo.

N/D

Reconhecer a equivaléncia entre
representagdes de tempo (por exemplo,
digital, analdgico e escrito; 15 minutos é
um quarto de hora).

N1.1.2b_E

M1.1.3a_E

M1.1.3b_E

M1.14 E

M1.21_E

M1.22 E

M2.1.2_E

M2.1.3 E

N/D

Fazer conversdes entre unidades adjacentes de
comprimento e peso dentro de um sistema
padrédo de medigao (por exemplo, identifica que
o lapis de 16 centimetros tem 160 milimetros de
comprimento).

Fazer conversdes entre unidades adjacentes de
capacidade/volume dentro de um sistema

padrdo de medicao (por exemplo, identifica que
ha quatro pints num recipiente de dois quartos).

Ler escalas para o incremento marcado mais
proximo numa variedade de ferramentas de
medi¢do que envolvem decimais até a casa
das centésimas, contendo incrementos de
escala rotulados e néo rotulados (por exemplo,
1é um medidor de profundidade numa barragem
com incrementos de escala que aumentam em
intervalos de 25 centimetros e rétulos
expressos como metros decimais (por exemplo,
1,25, 1,5, 1,75, 2,0) quando a agulha esta a
apontar diretamente para um aumento marcado
da escala).

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem a comparagéo de
perimetros de poligonos.

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem a area de formas
compostas compostas por retadngulos usando
representagdes concretas ou pictéricas de
unidades (por exemplo, quadrados de grelha
ou ladrilhos).

N/D

N/D
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M2.2: Resolver problemas que envolvem o tempo

M2.21 P

M2.2.2 P

M3: MOEDA

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o tempo decorrido
em minutos dentro de uma hora (por
exemplo, calcula a diferencga entre 3:42 e
3:56 ou a diferenca entre 16:35 e 16:52).

N/D

M2.2.1_M

M2.2.2 M

Resolver problemas, incluindo problemas de
palavras reais, que envolvem tempo decorrido
em minutos em horas (por exemplo, calcula a
diferenga entre 3:24 e 5:12 ou a diferenca
entre 16:35 e 18:22), incluindo problemas que
envolvem horarios (horarios, agendas,
itinerarios).

Resolver problemas, incluindo problemas
do mundo real, que envolvem o numero de
dias numa semana, meses num ano, horas
num dia, minutos numa hora e segundos
num minuto.

M2.2.1_E

M2.2.2_E

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o tempo decorrido
entre A.M. e P.M. em paises que ensinam

12 horas (por exemplo, calcula a diferenga
entre 10:30 A.M. e 3:15 P.M.).

N/D

M3.1: Usar diferentes unidades monetarias para criar valores — subtépico totalmente coberto do 1.° ao 3.° ano. Questdes que envolvem moeda sdo abordadas nos subtépicos
relevantes do problema do mundo real (por exemplo, N1.4 para nimeros naturais, etc.)

G: GEOMETRIA

G1: PROPRIEDADES DAS FORMAS E FIGURAS
G1.1: Diferenciar formas e figuras pelos seus atributos

G1.1.2a_P

G1.1.2b P

G1.15 P

G1.1.7_P

G1.1.11_P

Reconhecer e nomear formas
bidimensionais por uma descrigao escrita
ou falada dos seus atributos simples (por
exemplo, nomeia uma forma dada uma
descrigao do numero de lados ou cantos
ou o comprimento relativo dos lados, efc.).

N/D

N/D
N/D

Reconhecer e descrever a congruéncia e
semelhanca de formas bidimensionais
(por exemplo, quando forem mostradas
duas formas, explica como séo
semelhantes usando linguagem
matematica ou ndo matematica: “Ficou
maior e foi girada” ou “Foi ampliada e

girado.”).
28
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G1.1.2a_M

G1.1.2b_ M
G115 M
G117.M
sua

G1.1.11_M

Reconhecer e nomear figuras
tridimensionais pelos seus atributos
(por exemplo, faces, arestas, vértices).

N/D

Reconhecer e nomear tipos de triangulos
(por exemplo, isésceles, escaleno,
equilatero e angulo reto).

Reconhecer os tipos de angulos pela
magnitude (por exemplo, direito,

reto, agudo, obtuso).

N/D

G1.1.2a_E

G1.1.2b_E

G115 E

G117 E

G1.1.11_E

N/D

Identificar lados paralelos e
perpendiculares de formas.
Reconhecer e nomear tipos
de quadrilateros (por exemplo,
paralelogramo; trapézio, eftc.).
N/D

N/D
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G2: VISUALIZACOES ESPACIAIS
G2.1: Compor e decompor formas e figuras
G2.1.2_ P N/D

G21.3_P N/D

G3: POSICAO E DIRECAO
G3.1: Descrever a posicéo e a diregao dos objetos no espago
G3.1.2_P Usar diferentes tipos de mapas simples
(um mapa alfanumérico, mapa de grelha
ou equivalente local) para fornecer e
seguir instrugdes de 2 etapas para um
determinado local (por exemplo, usando
este mapa, se estiveres na escola, anda
em diregdo a arvore, e vira a esquerda.
Estarias de frente para onde?; Usando
este mapa, como vais da escola para a
estufa?).
G3.1.3 P N/
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G2.1.2_ M

G2.13 P

G3.1.2_M

G3.13 P

Identificar a planificacdo de um cubo ou

faces especificas na planificacdo de um

cubo (por exemplo, dobra mentalmente

para responder a pergunta, qual delas é

a planificacdo de um cubo?; identifica

faces opostas numa planificagéo).

] T\ J H | ﬂ ﬂ
L L]

N/D

Usar um mapa de grelha com diregbes da
bussola quando as dimensbdes da grelha
forem dadas em termos da distancia do
mundo real (por exemplo, qual deles é o
mais proximo da distancia entre o parque
e a casa de Juan? a) 100 metros b) 150
metros c) 200 metros d) 250 metros).

N/D

G2.12_E

G213 E

G3.12_E

G3.1.3_E

N/D

Identificar a visao frontal, superior e
lateral de uma figura tridimensional
familiar (prisma, cilindro, cone ou
piramide) (por exemplo, identifica que a
visdo superior de um cilindro vertical € um
circulo).

N/D

Localizar e plote pontos num plano no
primeiro quadrante de um sistema de
coordenadas cartesianas.
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S: ESTATISTICA E PROBABILIDADE
S1: GESTAO DE DADOS
S1.1: Recuperar e interpretar dados apresentados em exibigbes

S1.1.2_P Resolver problemas que envolvem mais S1.1.2_M N/D
de duas informagdes de um grafico de
contagem, grafico de barras ou
pictograma com uma escala de unidade
unica (por exemplo, a quantas criangas
se perguntou qual era a sua cor favorita
neste grafico de barras?).
Cores preferidas
S1.1.3_ P N/ S1.1.3_ M  Comparar calculando diferencas entre
categorias num grafico de contagem,
gréfico de barras ou pictograma com uma
escala de varias unidades.
S1.1.4_P Preencher as informagdes ausentes S1.1.4_M Organizar os dados e construir um grafico

de contagem, grafico de barras ou
pictograma que organize os dados em
categorias e usar uma escala de unidade

Unica ou multipla.

100 metros

num grafico de contagem, grafico de
barras ou pictograma que organize os
dados em categorias e usar uma escala
de unidade unica (por exemplo,
adiciona uma linha ou coluna a um
pictograma parcialmente concluido).

—
4 - CHAVE
W Casa do Juan
3 A N A Escola
2 * * Parque
1 ° I ® Casa do Ali
A |B|[C|D|E
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S1.12.E ND
S113 E ND
S1.14 E ND
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S1.1.5_P Recuperar informagbes de um graficode S1.1.5_M N/D S1.1.5_E Recuperar informacdes de exibi¢cdes de
contagem, grafico de barras ou dados que organizam os dados em
pictograma com uma escala de varias categorias e subcategorias com uma
unidades. escala de unidade uUnica ou multipla

(por exemplo, quantas meninas gostam
de verde neste grafico de barras?).
Cores preferidas
S$1.2: Calcular e interpretar a tendéncia central —n&o aplicavel ao 5.° ano
S2: HIPOTESE E PROBABILIDADE
S2.1: Descrever a probabilidade de eventos de diferentes maneiras

S2.1.1_P Identificar a probabilidade de um evento  S2.1.1_M Identificar a probabilidade de um evento S2.1.1_E  Comparar as probabilidades de dois ou
acontecer como certo ou impossivel (por acontecer como provavel ou improvavel mais eventos acontecerem, usando
exemplo, ha berlindes azuis, verdes, (por exemplo, ha 9 berlindes azuis, 1 palavras descritivas (por exemplo, Dada a
vermelhos e amarelos num saco. Qual vermelho, 1 verde e 1 amarelo num saco. imagem de uma roda com cinco sec¢bes
cor é impossivel escolher? As opgées Qual cor provavelmente sera de cores iguais — vermelho, azul,
sé&o a) azul b) verde c) roxo d) amarelo e) selecionada?). amarelo, verde e roxo — “Se a roda for
vermelho.). girada 2 vezes, qual é a probabilidade de

calhar no azul nas duas vezes?” com
respostas a) impossivel b) improvavel c)
provavel d) certo).

S2.2: Identificar permutacdes e combinagdes —n&o aplicavel ao 5.° ano

A: ALGEBRA

A1: PADROES

A1.1: Reconhecer, descrever, prolongar e gerar padrées

A1.1.2_P Descrever os padrées numéricos que A1.1.2_M  Descrever padroes numéricos que A112 E N/D

aumentam ou diminuem num valor
constante com uma regra simples e usar
essa informagéao para identificar um
elemento ausente ou prolongar o padrao
(por exemplo, descreve o padrdo 6, 9, 12,
15 a aumentar trés vezes; identifica o
elemento ausente no padrdo 3, 7, 11,__,
19; prolongar o padréo 6, 11, 16, 21).

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS

aumentam ou diminuem por um
multiplicador constante e usar essa
informacao para identificar um elemento
ausente ou prolongar o padrao (por
exemplo, descreve que o padréo 2, 4, 8,

16 comega em 2 e dobra ou que o padréo

20, 10, 5, 2,5 comega em 20 e meio;

identifica o elemento ausente no padrao 3,

6, , 24, 48; escreve 0s proximos dois
numeros no padréo 80, 40, 20, 10).
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A1.1.3_P N/D A113 P N/D A1.1.3_E  Gerir um padrdo a partir de uma
determinada regra ou corresponder a um
padrao a uma determinada regra usando
qualquer operagéo (por exemplo, comeca
em 5 e aumenta em 3 para gerar 5, 8, 11,
14, 17...; corresponde ao padrdo 3, 6, 12,
24, ... a uma destas regras a) comegar
em 3 e adicionar 3, b) comegar em 3 e
dobrar, c) comegar em 3 e adicionar 6, e

~ d) omegar em 3 e reduzir pela metade).
A2: EXPRESSOES
Nao aplicavel ao 5.° ano

A3: RELACOES E FUNCOES
A3.1: Variagéo (razao, proporcéo e percentagem) — ndo aplicavel ao 5.° ano

A3.2: Demonstrar uma compreensao da equivaléncia
A3.2.1_P  Criar uma expressao numeérica usando A3.21 M ND A3.21 E N/D
X ou + para modelar uma situagao (por
exemplo, representa o seguinte numa
expressdo numerica: 3 pessoas
entram no autocarro em cada uma das
4 paragens).

A3.2.2 P Representar problemas de adigdo e A3.2.2_M  Representar problemas do mundo real que A3.2.2_E  Representar problemas do mundo real
subtragdo do mundo real dentro de 20 envolvem a multiplicagao de dois numeros usando uma expressao numeérica com uma
usando uma expressao numeérica com um naturais por 10 e factos de diviséo das quatro operagbes (por exemplo, o Abu
simbolo ou espaco em branco para relacionados, usando uma expressao tem 5 garrafas de agua idénticas que
representar o valor que falta (por numeérica com um simbolo ou espago em pesam um total de 15 libras. Representa o
exemplo, 13 pessoas estdo num branco para representar o valor ausente problema com 5 x__=15).
autocarro. Mais pessoas entram. Agora (por exemplo, o Paulo tem 3 sacos de
ha 17 pessoas no autocarro. Quantas laranjas. Ha o mesmo numero de laranjas
pessoas entraram no autocarro? em cada saco. Ele tem 18 laranjas ao todo.

Representa esta situagdo com uma Quantas laranjas ha em cada saco?
expresséo de adicdo ou subtracéo). Representa a situagdo com uma expressao
de multiplicagéo).

A3.2.3_P Encontrar um valor ausente numa A3.2.3_ M  Descobrir um valor ausente numa A3.2.3_E  Descobrir um valor ausente numa
expressao numérica usando adigao expressao numérica usando multiplicagéo expressao numérica usando qualquer uma
e subtragdo de numeros até 100 (por e divisdo dentro de 100 (por exemplo, 7 x das quatro operagdes (por exemplo, 3 x
exemplo, 23 +__=59). __=35). =18).

A3.3: Resolver equagdes e inequagdes — nao aplicavel ao 5.° ano

A3.4: Interpretar e avaliar fungdes — nao aplicavel ao 5.° ano
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N: NUMERO E OPERAGOES
N1: NUMEROS NATURAIS
N1.1: Identificar e contar numeros naturais e identificar a sua magnitude relativa

N1.1.1a_P

N1.1.1b_P
N1.1.2_P

N1.1.3 P

Contar numeros naturais até qualquer nimero
natural.

Ler e escrever qualquer numero natural.
Comparar e ordenar nUmeros naturais até
100 000.

Saltar a contagem para frente e para tras por
milhares.

N1.2: Representar nimeros naturais de maneiras equivalentes

N1.2.1 P

N1.22 P

Usar conceitos de valor posicional para milhares,
centenas, dezenas e unidades (por exemplo,
compbe ou decompbe um numero inteiro de 4
digitos usando uma expressdo numeérica como
1383 = 1 milhar, 3 centenas, 8 dezenas e 3
unidades; 1383 = 1000 + 300 + 80 + 3; determina
o valor de um digito na casa dos milhares).

Arredondar nimeros naturais para a centena
mais proxima.

N1.3: Resolver operagdes usando numeros naturais

N1.3.1_P

N1.33 P

N1.3.6_P

N1.37_P

Adicionar e subtrair além de 1000 (onde a soma
ou minuendo ultrapassa 1000), com e sem
reagrupamento, e representar essas operagoes
com objetos, imagens ou simbolos (por exemplo,
1457 - 129; usa linhas numéricas para raciocinar
ou resolver adigdo e problemas de subtragdo).

Multiplicar, com e sem reagrupamento, e dividir,
sem resto, qualquer nimero por um numero de
um digito e multiplicar dois numeros de 2 digitos,
com e sem reagrupamento (por exemplo, 342 x 4
=_;42x34=_;1380+5=_).

Identificar fatores de numeros naturais dentro de
25 e multiplos de numeros naturais dentro de 10
(por exemplo, encontra todos os fatores de 24;
encontra multiplos de 8).

Efetuar calculos que envolvem duas ou mais
operagdes, dentro dos limites para atender
parcialmente as expectativas descritas acima,
respeitando a ordem das operagbes (ex.: 1754 +
53x563=__;4x9x8=_).
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N1.1.1a_M

N1.1.1b_M
N1.1.2 M

N1.1.3_M

N1.2.1_M

N1.22 M

N1.3.1_M

N1.33 M

N1.3.6_M

N1.3.7_M

N/D

N/D

N1.1.1a_E

N1.1.1b_E

Comparar e ordenar quaisquer numeros naturais. N1.1.2_E

N/D

Usar conceitos de valor posicional além dos
milhares (por exemplo, compde ou decompde
um numero inteiro de sete digitos usando uma

expressao numérica como 1 383 547 = 1 milhé&o,

3 centenas de milhares, 8 dezenas de milhares,
3 milhares, 5 centenas, 4 dezenas e 7 unidades;
1383 547 = 1 000 000 + 300 000 + 80 000 +
3000 + 500 + 40 + 7; determina o valor de um
digito na casa dos milhées).

Arredondar nimeros naturais para o milhar mais
proximo.

N/D

Multiplicar qualquer nimero por um nuamero de 2
digitos, com e sem reagrupamento, e dividir
qualquer numero por um numero de 1 digito,
com e sem resto (por exemplo, 3427 x 68; 1380
+6=_).

Identificar fatores de nimeros naturais dentro de
100 e multiplos de nimeros naturais dentro de
20 (por exemplo, descobre todos os fatores de
84, descobre multiplos de 15).

Efetuar calculos que envolvem duas ou mais
operagdes, dentro dos limites de atendimento as
expectativas descritas acima, respeitando a
ordem das operagdes (ex.: 6584 + 2187 x 38 =
_ ,675+9x652=_).

N1.1.3_E

N1.2.1_E

N1.2.2 E

N1.3.1_E

N1.3.3_E

N1.3.6_E

N1.3.7_E

N/D

N/D
N/D

N/D

N/D

Arredondar numeros naturais para qualquer
valor posicional além da casa dos milhares.

N/D

Multiplicar quaisquer 2 niUmeros, com e sem
reagrupamento, e divida qualquer numero por
um ndmero de 2 digitos, com e sem resto (por
exemplo, 2342 x 1478; 3388 +15=_).

Identificar fatores de nimeros naturais além de
100 e multiplos de nimeros naturais além de
20 (por exemplo, descobre fatores de 125 ou
descobre mdltiplos de 25).

Efetuar calculos que envolvem duas ou mais
operacgdes, dentro dos limites de superagao
das expectativas descritos acima, respeitando
a ordem das operagdes (ex., (6584 + 2187) x
318=__;(9675-823) +19=__).
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N1.4: Resolver problemas do mundo real que envolvem nimeros naturais

N1.4.2_P Resolver problemas simples do mundo real N1.4.2_ M Resolver problemas do mundo real que N1.4.2_E Resolver problemas do mundo real que
que envolvem qualquer uma das quatro envolvem combinacdes de 2 ou mais das 4 envolvem combinacdes de 2 ou mais das 4
operacgdes, incluindo problemas que envolvem operagdes, incluindo problemas que envolvem operagdes, incluindo problemas que envolvem
medidas e unidades monetarias e: medidas e unidades monetarias e: medidas e unidades monetarias e:

* adicdo e subtragdo de numeros * adicdo e subtragdo de numeros * adigdo e subtragcao de quaisquer
naturais até 1000 com e sem reagrupamento naturais além de 1000 com e sem numeros naturais
* multiplicagdes até 10 x 10 e respetivas reagrupamento * multiplicagdo de quaisquer nimeros
divisdes sem restos. * multiplicagbes e divisdes de qualquer naturais
ndmero por um numero de 1 digito com e * divisdo de qualquer nimero natural por
sem reagrupamento (multiplicagéo) e com e um namero de 2 digitos com e sem
sem resto (divisdo) resto 9
* multiplicagdes de dois numeros de 2
digitos.
N2: FRAGOES
N2.1: Identificar e representar fragdes usando objetos, imagens e simbolos, e identificar magnitude relativa
N2.1.2_P Identificar e expressar fracbes préprias N2.1.2_M Identificar e expressar fragdes proprias N2.1.2_E NI
como f_ra(;(')es equiyalentes com como fragdes equivalentes (qualquer
denominadores até 12 (por exemplo, denominador) (por exemplo, 13/25 =
expressa uma fragdo na forma mais 26/50).
simples 6/9 = /3; 2/10 = 1/"; expresse
como um muiltiplo de outro 4/5 = 8/ [J).
N2.1.3_P N/D N2.1.3_M Identificar e expressar fracdes impréprias N2.1.3_E N/D
como numeros mistos equivalentes (ou vice-
versa), com imagens ou simbolos (por exemplo,
representa 9/6 como 1 3/6 ou 1 1/2; use duas
matrizes ou retdngulos e cores para representar
9/6).
N2.1.4a_P Comparar e ordenar fragdes com N2.1.4a_M Comparar e ordenar fragdes proprias e N2.1.4a_E N/D
denominadores diferentes, mas relacionados, improprias com denominadores diferentes e ndo
até 12 (por exemplo, 2/3 e 5/6). relacionados (por exemplo, 1/4; 7/10; 5/6).
N2.1.4b_P N/D N2.1.4b_M Comparar e ordenar fragdes e nimeros N2.1.4b_E N/D
mistos (por exemplo, 9/6, 1 1/3, 5/12, 2 1/2).
N2.2: Resolver operagdes usando fragcdes
N2.2.1_P Adicionar e subtrair fracées préprias com N2.2.1_M N/D N2.2.1_E N/D
denominadores diferentes, mas relacionados
(por exemplo, 2/3 + 1/6; 7/8 - 1/4).
N2.2.2 P NID N2.2.2_M Adicionar e subtrair fracdes improprias ou N2.2.2_ E Adicionar e subtrair frages improprias ou

numeros mistos com denominadores
diferentes e nao relacionados (por exemplo,
9/4 + 3/9; 3 1/6 - 2/5).

numeros mistos com denominadores diferentes,
mas relacionados (por exemplo,

22/3+11/6; 25/4 + 5/12).

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS 80



6.° ANO: MATEMATICA — DESCRITORES DOS TRES NIVEIS MAIS ELEVADOS DE PROFICIENCIA GLOBAL MINIMA

Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global Minima

Multiplicar fragdes comumente usadas por
nameros naturais ou dividir fragdes préprias por
numeros naturais e representar tais operagdes
com objetos ou imagens (por exemplo,
representa 3/4 x 12 com uma grelha de 3 x 4
com 3 das colunas coloridas; representa 3 /4
dividido por 2 como uma grelha 1 x 1 com 1
lado dividido em 4 partes iguais e 3 blocos
coloridos e o outro lado dividido em 2 para
produzir 8 blocos iguais com 6 coloridos).

N2.3: Resolver problemas do mundo real que envolvem fragbes

N23.1_P

N23.2 P

N3: DECIMAIS

Resolver problemas do mundo real que
envolvem adicéo e subtragédo de fracdes
proprias com denominadores diferentes, mas
relacionados (por exemplo, A Paola tem 2/5
de uma barra de chocolate restante. A sua
amiga Carola tem 3/10 da mesma barra de
chocolate. Juntas, tém que fragdo da barra
de chocolate?; A Paola tem 2/3 de uma barra
de chocolate. Se ela der a sua amiga Carola
1/6 do que sobrou, que fragdo da barra de
chocolate sobrara para a Paola?).

Resolver problemas do mundo real que
envolvem a multiplicagdo e a divisdo de uma
fracdo prépria e um namero natural (por
exemplo, a Misha tem meia pizza. Se ela
dividir igualmente com o seu irméo, que
fragédo da pizza original cada um recebera?).

N2.23 M

N2.3.1_M

N2.3.2_ M

Cumpre Proficiéncia Global Minima

Multiplicar e dividir fracdes préprias e dividir
fracdes improéprias por numeros inteiros e
representar tais operagées com imagens ou
simbolos (por exemplo, 2/5 + 3/5; 3/4 x 2/6; 7/5
+ 2; representa 3/4 x 1/2 como um retangulo
dividido em 4 partes iguais com 3 partes
sombreadas e cada uma das 4 partes iguais
divididas em 2 secg¢bes iguais. Observa que as
secgOes sombreadas menores representam a
resposta).

Resolver problemas do mundo real que
envolvem adigéo e subtragado de fracdes
improprias e numeros mistos com
denominadores diferentes, mas relacionados
(por exemplo, a Maya esta a cortar algumas
laranjas para um piquenique. Ela corta cada
laranja em 8 pedacos iguais. Ela coloca 25
pedacgos de laranja numa grande prato e 11
pedacos de laranja num prato mais pequeno.
Qual é o menor numero de laranjas inteiras que
Maya poderia ter cortado?; Uma arvore tem
agora 3 metros e meio de altura. Quando foi
plantada, tinha 1 metro e um quarto de altura.
Quantos metros a arvore cresceu desde que foi
plantada?).

Resolver problemas do mundo real que
envolvem a multiplicagdo de duas fracdes
proprias ou a divisdo de uma fracéo imprdpria
ou humero misto por um numero inteiro (por
exemplo, a Misha tem meia pizza. Se ela dividir
igualmente com o seu irmao, que fragdo da
pizza original cada um recebera?).

N3.1: Identificar e representar decimais usando objetos, imagens e simbolos, e identificar magnitude relativa

N3.1.1_P

Identificar e representar quantidades usando
notagdo decimal (simbolos) até a casa das
décimas (por exemplo, identifica que 0,8 é

8 décimas).

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS

N3.1.1_M

Identificar e representar quantidades usando a
notagao decimal até a casa das centésimas
(por exemplo, identifica que 0,65 é 65
centésimas).

N2.31_E

N2.32 E

N3.1.1_E

Excede Proficiéncia Global Minima

Multiplicar e dividir fragdes (incluindo fracées
préprias e_improprias e nimeros mistos) (por
exemplo, 3/4x7/6=__;2/3x31/4=__;4/5

+53=_ ).

Resolver problemas do mundo real que
envolvem a adicéo e subtragao de_fracdes
proprias e improprias e numeros mistos com
denominadores néo relacionados (por exemplo,
um carpinteiro tem um pedago de madeira que
mede 15 e 7/8 pés. Ele s6 precisa de um
pedaco que mede 10 e 5/12 ft. Qual é o
comprimento do pedago de madeira que ele
deve cortar o pedago longo?).

Resolver problemas do mundo real que
envolvem a multiplicagéo e divisdo de fragbes
(incluindo fracdes préprias e impréprias e
numeros mistos) (por exemplo, Um bolo
precisa de 1 chavena e meia de farinha.
Quanto é necessario para fazer meio bolo?; O
Dean tem um pedago de madeira com 3/4 de
pé de comprimento. Ele precisa de o cortar em
pedacgos de 1/16 de pé de comprimento.
Quantos pedacos pode cortar?).

Identificar e representar quantidades usando a
notagao decimal além da casa das
centésimas (por exemplo, identifica que 0,655
é 655 milésimas).
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N3.1.2_P

Comparar e ordenar nimeros decimais até a
casa das décimas (por exemplo, classifica os
seguintes decimais do maior para 0 menor:
0,8, 0,3 0,1).

N3.1.2_M

Comparar e ordenar numeros decimais até a
casa das centésimas (por exemplo, classifica
0s seguintes decimais do maior para o menor:
0,8, 0,33, 0,08, 0,6).

N3.2: Representar decimais de maneiras equivalentes (incluindo fragdes e percentagens)

N3.21 P

N3.2.2 P

N3.2.3 P

Arredondar os numeros decimais para a casa
das décimas mais préxima (por exemplo,
arredonda 3,46 para 3,5).

Identificar e expressar fragdes com
denominadores de 10 usando notagdo decimal
(por exemplo, 7/10 = 0,7).

Comparar e ordenar decimais e fracoes
préprias com denominadores de 10 (por
exemplo, coloca uma lista de decimais e
fragbes numa linha numeérica).

N3.3: Resolver operagdes usando decimais

N3.3.1_P

Adicionar e subtrair niumeros decimais até a
casa das décimas. Criar ou identificar modelos
concretos ou de imagem para representar tais
adi¢des (por exemplo, 0,5 + 0,2).

N3.4: Resolver problemas do mundo real que envolvem decimais

N3.4.1 P

N/D

N4: NUMEROS INTEIROS

Nao aplicavel ao 6.° ano

N5: EXPOENTES E RAIZES
Nao aplicavel ao 6.° ano

N6: OPERACOES ENTRE NUMEROS
Nao aplicavel ao 6.° ano
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N3.21 M

N3.2.2_ M

N3.2.3 M

N3.3.1_M

N3.4.1_M

Arredondar os numeros decimais para a
centésima mais proxima (por exemplo,
arredonda 3,456 para 3,46).

Identificar e expressar fragdes com
denominadores de 100 e fragbes quotidianas,
usando notagao decimal, e representar fragoes
com denominadores de 100 como
percentagens (por exemplo, 3/4 = 0,75; 72/100
=0,72=72%).

Comparar e ordenar decimais (até a casa das
centésimas) e fragdes préprias (por exemplo,
coloca uma lista de decimais e fragbes proprias
numa linha numérica).

Adicionar e subtrair numeros decimais até a
casa das centésimas. Criar ou identificar
modelos concretos ou de imagem para
representar tais adigdes (por exemplo, 3.41
+5.3).

Resolver problemas do mundo real que
envolvem adigéo e subtragdo de decimais até
a casa das décimas (por exemplo, o Diego tem
3,2 metros de revestimento de telhado. Se ele
comprar mais 1,4 metros, quantos metros de
revestimento de telhado tera ao todo? A
Aminata tem 32,5 kg de rejunte para ladrilhos.
Se ela usar 12,1 kg para um novo projeto, com
quantos kgs de rejunte ficara?).

N3.1.2_E

N3.21_E

N3.2.2 E

N3.2.3 E

N3.3.1_E

N3.4.1_E

Comparar e ordenar nimeros decimais além da
casa das centésimas (por exemplo, classifica
0s seguintes decimais do menor para o maior:
0,821, 0,33, 0,08, 0,698, 0,7).

Arredondar os numeros decimais para qualquer
valor posicional além da casa das centésimas
(por exemplo, arredonda 3,45619 para 3,4562).

Identificar e expressar fragdes com qualquer
denominador usando notagéo decimal e vice-
versa (por exemplo, 752/1000 = 0,752; 7/8 =
0,875).

Comparar e ordenar fragdes, decimais e
percentagens (por exemplo, coloca esses
numeros numa linha numérica: 0,4, 1/2, 0,50%,
4/5, 0,25, 1/3, 0,25%,).

Adicionar e subtrair quaisquer nimeros decimais
positivos.

Resolver problemas do mundo real que
envolvem adigéo e subtragcao de decimais
além da casa das décimas (por exemplo, a
Aria tem 1,55 metros de altura. A sua mae tem
1,63 metros de altura. Quanto mais alta que a
Aria é a sua mae? A Adwoa tem 1,64 metros
de revestimento de telhado e mais 1,4 metros.
Quantos metros de revestimento de telhado
tem?).
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M: MEDIGAO

M1: COMPRIMENTO, PESO, CAPACIDADE, VOLUME, AREA E PERIMETRO

M1.1: Usar unidades padronizadas e ndo padronizadas para medir, comparar e ordenar

M1.1.3a_P ldentificar a relag&o entre o tamanho relativo de M1.1.3a_M Fazer conversdes entre unidades adjacentes de M1.1.3a_E  Fazer convers6es entre unidades nio

unidades adjacentes dentro de um sistema comprimento e peso dentro de um sistema adjacentes de comprimento e peso dentro de
padréo de medicdo de comprimento e peso padrao de medigéo (por exemplo, identifica um sistema padrao de medigao (por exemplo,
(por exemplo, identifica o nimero de milimetros que o lapis de 16 centimetros tem 160 converter quilémetros em milimetros).
num centimetro). milimetros longo).

M1.1.3b_P Identificar a relag&o entre o tamanho relativo das M1.1.3b_M Fazer conversoes entre unidades adjacentes de M1.1.3b_E  Fazer convers6es entre unidades n&o
unidades adjacentes dentro de um sistema capacidade/volume dentro de um sistema adjacentes de capacidade/volume dentro de
padrao de medicao de capacidade/volume padrao de medigéo (por exemplo, identifica um sistema padrao de medigao (por exemplo,
(por exemplo, identifica o nimero de pints que ha 4 pints num recipiente de 2 quartos). converte pints em galées).
num quarto).

M1.1.4_P Ler escalas até ao incremento marcado mais M1.1.4_ M Ler escalas para o incremento marcado mais M1.1.4_E Ler escalas numa variedade de ferramentas de

préoximo numa variedade de ferramentas de
medigado que envolvem fragdes e decimais até a
casa das décimas, contendo incrementos de
escala rotulados e néo rotulados (por exemplo,
a balanga de cozinha que contém incrementos

expressos como fragées).

proximo numa variedade de ferramentas de
medigdo que envolvem decimais até as
centésimas, contendo incrementos de escala
rotulados e néo rotulados (por exemplo, ler um
medidor de profundidade numa barragem com
incrementos de escala aumentando em
intervalos de 25 centimetros e rétulos
expressos como metros decimais (por exemplo,

medigao lendo entre os incrementos de escala
marcados (interpolacéo) (por exemplo, I1é uma
balanca de cozinha marcada em gramas e
quilogramas com algumas marcacgoes de
escala néo rotuladas e agulha apontando entre
duas marcagbes de escala nao rotuladas;
medir um &ngulo usando um transferidor/
medidor de angulo).

1,25, 1,5, 1,75, 2,0) quando a agulha esta a
apontar diretamente para um aumento marcado

da escala).
M1.2: Resolver problemas que envolvem medigao
M1.2.1_ P  Resolver problemas, incluindo problemas do M1.2.1_M Resolver problemas, incluindo problemas do M1.21_E Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o perimetro de um mundo real, que envolvem a comparagao de mundo real, que envolvem perimetro em que o
poligono. perimetros de poligonos. desconhecido é um comprimento (por exemplo,
identifique o quinto comprimento numa imagem
de um pentagono irregular com 4 lados
rotulados com comprimento e um determinado
perimetro).
M1.2.3 P Resolver problemas, incluindo problemas do M1.2.3 M  Resolver problemas, incluindo problemas do M1.23_E  Resolver problemas, incluindo problemas do
~ mundo real, que envolvem o calculo da area de B mundo real, que envolvem a area de formas mundo real, que envolvem o célculo da area de
um retangulo. compostas compostas por retangulos usando formas compostas compostas por retangulos

representagdes concretas ou pictdricas de (por exemplo, calcular a area de uma forma de
unidades (por exemplo, quadrados de grelha L composta dada uma imagem com os
ou ladrilhos). comprimentos de todos os lados fornecidos).

M2: TEMPO
M2.1: Dizer as horas—subtoépico coberto nas do 1.° ao 5.° ano e €, portanto, conhecimento assumido para o 6.° ano
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M2.2: Resolver problemas que envolvem o tempo
M2.2.2_P Resolver problemas, incluindo problemas do

mundo real, que envolvem tempo decorrido
em minutos em horas (por exemplo, calcula a
diferenca entre 3:24 e 5:12 ou a diferenga
entre 16:35 e 18:22), incluindo problemas
que envolvem horarios (horarios, agendas,
itinerarios).

M2.2.3_P Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o numero de dias
numa semana, meses num ano, horas num
dia, minutos numa hora e segundos num
minuto.

M3: MOEDA

M2.2.2_ M

M2.2.3_M

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o tempo decorrido
entre A.M. e P.M. em paises que ensinam 12
horas (por exemplo, calcula a diferenga entre
10:30 AM. e 3:15 P.M.).

N/D

M2.2.2 E

M2.2.3_E

N/D

N/D

M3.1: Usar diferentes unidades monetarias para criar valores — subtépico totalmente coberto do 1.° ao 3.° ano. Questdes que envolvem moeda s&o abordadas nos subtdpicos relevantes do

exemplo, N1.4 para nimeros naturais, etc.)

G: GEOMETRIA
G1: PROPRIEDADES DAS FORMAS E FIGURAS
G1.1: Diferenciar formas e figuras por seus atributos
G1.1.2_P Reconhecer e nomear tridimensionais figuras
pelos seus atributos (por exemplo, faces,
arestas, vértices).
G1.1.3_M ND

G1.1.5_P Reconhecer e nomear tipos de tridangulos
(por exemplo, isésceles, escaleno, equilatero e
angulo reto).

G1.1.7_P Reconhecer tipos de angulos pela sua
magnitude (por exemplo, reto, agudo, obtuso).

G2: VISUALIZAGOES ESPACIAIS
G2.1: Compor e decompor formas e figuras
G2.1.2 P ldentificar a planificagdo de um cubo (por
~ exemplo, dobra mentalmente para
responder a pergunta, qual destas é a
planificagdo de um cubo?; identifica faces

opostas numa planificagc&o).
|

I\T\I -+
L
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G1.1.2_M

G1.1.3_M

G1.1.5 M

G1.1.7.M

G2.1.2.M

Identificar lados paralelos e
perpendiculares de formas.

N/D

Reconhecer e nomear tipos
de quadrilateros (por exemplo,
paralelogramo; trapézio, etc.).

N/D

N/D

G11.2_E

G1.1.3_E

G115 E

G11.7_E

G212 E

N/D

Usar os atributos de definigao (tipo de
angulo, linhas paralelas e perpendiculares)
de formas bidimensionais complexas para
classifica-las.

N/D

Estimar o tamanho dos angulos comparando
com os angulos de referéncia/parametro (por
exemplo, estima o tamanho de um
determinado angulo com referéncia ao facto
de que é mais pequeno que um angulo reto
e maior que 45°).

N/D
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G2.1.3 P  Cumpre Proficiéncia Global Minima G2.1.3 M Identificar as vistas frontal, superior e lateralde G2.1.3 E Identificar vistas alternativas do mesmo
- Excede Proficiéncia - uma figura tridimensional familiar (prisma, - composto ou forma tridimensional irregular,
cilindro, cone ou piramide) (por exemplo, como a sua visdo frontal, superior e lateral,
identifica que a vista superior de um uma viséo girada ou uma vista de um lado
cilindro vertical é um circulo). oculto (por exemplo, imagens de rétulos (i),

(ii) e (iii) como a vista frontal, superior e lateral
da forma tridimensional).

l Vista de cima

«— Vista de lado

Vista de frente /* ___

LTI [

Vista de frente  Vista de cima _ Vista de lado

G3: POSICAO E DIRECAO
G3.1: Descrever a posic¢ao e a dire¢gdo dos objetos no espago
G3.1.2_P Usar um mapa de grelha com diregbes da G3.1.2 M ND G3.1.2_E N/D

bussola quando as dimensdes da grelha forem
dadas em termos da distancia do mundo real
(por exemplo, qual deles é o mais proximo da
distancia entre o parque e a casa do Juan? a)
100 metros b) 150 metros c) 200 metros d)

250 metros).
100 metros
3 —' CHAVE
- W Casa do Juan
3 A N A Escola
2 +* * Parque
1 ° T ® casa do Ali
A |B|C|D|E
G3.1.3a_P N/D G3.1.3a_M Localizar e plote pontos num plano no primeiro  G3.1.3a_E  Desenhar formas no primeiro quadrante de um
guadrante de um sistema de coordenadas sistema de coordenadas cartesianas e
cartesianas. encontrar os pontos que faltam (por exemplo, se
(1,1), (1,3) e (1,2) séo trés cantos de um
retangulo, identifica o quarto canto.)
G3.1.3b_P N/D G3.1.3b_M N/D G3.1.3b_E Identificar distancias horizontais e/ou verticais

entre dois pontos no primeiro guadrante do
sistema de coordenadas cartesianas (por
exemplo, usando o sistema de coordenadas
cartesianas, identifica quantas unidades
horizontais e verticais sao (1,1) de (3,4)).
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S: ESTATISTICA E PROBABILIDADE
S1: GESTAO DE DADOS
S1.1: Recuperar e interpretar dados apresentados em exibigbes

S1.1.4 P Organizar os dados e construir um grafico de S114 M Recuperar informagdes de exibicdes de dados S1.14 E N/D
~  contagem, grafico de barras ou pictograma que - que organizam os dados em categorias e -
organizar os dados em categorias e usar uma subcategorias com uma escala de unidade
escala de unidade Unica ou multipla. unica ou multipla (por exemplo, quantas
meninas gostam de verde neste grafico de
barras?).

Cores preferidas

S1.1.5 p Comparar calculando diferencas entre S1.15 M N/D S1.15 E N/D
~ categorias num gréafico de contagem, gréafico de - -
barras ou pictograma com uma escala de

S1.1.6_p Yaras unidades. S1.16 M ND S1.1.6_E  Recuperar dados categéricos de graficos
N/D circulares e diagramas de Venn e dados
bivariados de graficos de linhas e graficos de
pontos.

S1.2: Calcular e interpretar a tendéncia central —nao aplicavel ao 6.° ano

S2: HIPOTESE E PROBABILIDADE
S2.1: Descrever a probabilidade de eventos de diferentes maneiras

S2.1.1_P lIdentificar a probabilidade de um evento S2.1.1_M  Comparar as probabilidades de dois ou mais S2.1.1_E N/D
acontecer como provavel ou improvavel (por eventos acontecerem, usando palavras
exemplo, ha 9 berlindes azuis, 1 vermelho, descritivas (por exemplo, dada a figura de uma
1 verde e 1 amarelo num saco. Qual cor roda com 5 secgbes de cores iguais — vermelho,
provavelmente sera selecionada?). azul, amarelo, verde e roxo — a questéo é: “Se a

roda gira duas vezes, qual é a probabilidade de
calhar no azul nas duas vezes?”, e as respostas
possiveis sdo a) impossivel b) improvavel c)
provavel d) certo).

S212 M N/D S2.1.2_E Calcular a probabilidade de um evento simples
- acontecer, com a resposta expressa como
uma fragéo, decimal ou percentagem (por
exemplo, qual é a probabilidade de calhar um
6 num dado?).

S2.12. P ND

S2.2: Identificar permutacdes e combinacdes —n&o aplicavel ao 6.° ano

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS 86



6.° ANO: MATEMATICA — DESCRITORES DOS TRES NIVEIS MAIS ELEVADOS DE PROFICIENCIA GLOBAL MINIMA

Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global Minima

Cumpre Proficiéncia Global Minima

Excede Proficiéncia Global Minima

A: ALGEBRA
A1: PADROES
A1.1: Reconhecer, descrever, prolongar e gerar padrdes

A112 P

A113 P

A114 P

A2: EXPRESSOES

Descrever padrées numéricos que aumentam ou A1.1.2_M
diminuem por um multiplicador constante e usar

isso para identificar um elemento ausente ou

prolongar o padréo (por exemplo, descreve que

o padréo 2, 4, 8, 16 comega em 2 e dobra ou

que o padréo 20, 10, 5, 2,5 comega em 20 e

meio; identifica o elemento ausente no padréao 3,

6, , 24, 48; escreve 0s proximos dois numeros

no padréao 80, 40, 20, 10).

N/D A1.1.3_M

N/D A1.1.4_M

Nao aplicavel ao 6.° ano

A3: RELAGOES E FUNCOES

A3.1: Resolver problemas que envolvem variagao (razao, propor¢ao e percentagem)

A3.1.1 P

Representar situagdes do mundo real com
uma razdo (por exemplo, ha 15 meninos e
20 meninas na classe. Qual é a razdo de
meninos para meninas?)

A3.11M

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS

N/D A11.2_E

Gerar um padrao a partir de uma determinada
regra ou corresponder a um padrdo a uma
determinada regra usando qualquer operagao
(por exemplo, comega em 5 e aumenta em 3
para gerar 5, 8, 11, 14, 17...; corresponde ao
padrédo 3, 6, 12, 24, ... a uma destas regras a)
comecgar em 3 e adicionar 3, b) comecar em 3
e dobrar, c) comegar em 3 e adicionar 6, e d)
comecar em 3 e reduzir pela metade).

N/D A1.14 E

A113 E

Raciocinar proporcionalmente para responder a
problemas do mundo real que envolvem uma
razao de unidade expressa informalmente (por
exemplo, se a Tulika precisa de 3 ovos para 1
bolo, quantos ovos Tulika precisa para 5
bolos?).

A311 E

N/D

N/D

Reconhecer e prolongar padrées néo lineares,
incluindo padrées de quadratura, que podem
ser apoiados por uma representagao visual
(por exemplo, reconhecer que 1, 3, 6, 10
aumenta em 2, depois 3, depois 4, quando
acompanhados por pontos ou pontos
organizados em tridngulos; prolongar o padrdo
2,4, 16, 25).

Raciocinar proporcionalmente para responder a
problemas do mundo real que envolvem uma
razéo (por exemplo, tinta roxa é feita de 2
partes de tinta azul para 3 partes de tinta
vermelha. Tenho 10 partes de tinta azul.
Quantas partes de tinta vermelha preciso?; ou
a razédo de professores para alunos numa
viagem escolar deve ser de 1: 9. Quantos
professores sdo necessarios se houver 36
alunos?).
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A3.2: Demonstrar uma compreensao da equivaléncia

A322 P N/D A3.22 M Representar problemas do mundo real A322 E Representar problemas do mundo real usando
usando uma expressdo numérica com uma uma expressao numeérica de duas etapas com
das quatro operagdes (por exemplo, o Abu qualquer uma das quatro operagdes (por
tem 5 garrafas de agua idénticas que pesam exemplo, Algumas pessoas entraram num
um total de 15 libras. Representa o problema autocarro, dobrando o niimero de passageiros.
como 5 x = 15). Na proxima paragem, 8 pessoas desceram,

deixando 16 pessoas no autocarro.
Representa o problema como 2x - 8 = 16).

A3.2.3 P Descobrir um valor ausente numa expressao A3.23 M Descobrir um valor ausente numa expressao A3.23 E Descobrir um valor ausente numa expresso
numérica usando adigdo e subtragdo de numeérica usando qualquer uma das quatro numérica de duas etapas usando as quatro
numeros até 100 (por exemplo, 23 + = operagdes (por exemplo, 3 x = 18). operagdes (por exemplo, 3 x + 4 = 22).
59).

A3.3: Resolver equagdes e inequagdes —nao aplicavel ao 6.° ano

A3.4: Interpretar e avaliar funcdes — nao aplicavel ao 6.° ano

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS 88



7.° Ano



7.° ANO: MATEMATICA — DESCRITORES DOS TRES NIVEIS MAIS ELEVADOS DE PROFICIENCIA GLOBAL MINIMA

Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global Minima

Cumpre Proficiéncia Global Minima

Excede Proficiéncia Global Minima

N: NUMERO E OPERACOES
N1: NUMEROS NATURAIS — nos 7.° e 8.° anos, este tdpico é abordado no N4: NUMEROS INTEIROS
N1.1: Identificar e contar numeros naturais e identificar a sua magnitude relativa — subtdpico totalmente abordado do 1.° ao 6.° ano é, portanto, conhecimento assumido para o 7.° ano

N1.2: Representar nUmeros naturais de maneiras equivalentes — subtépico totalmente coberto do 1.° ao 6.° ano e é, portanto, conhecimento assumido para o 7.° ano

N1.3: Resolver operagdes usando numeros naturais — consulte N4.2

N1.4: Resolver problemas do mundo real que envolvem nimeros naturais — consulte N4.3

N2: FRACOES

N2.1: Identificar e representar fragbes usando objetos, imagens e simbolos, e identificar magnitude relativa

N2.12_P

N2.1.3 P

N2.1.4a P

N2.1.4b_P

Identificar e expressar fracdes proprias como
fragbes equivalentes (qualquer
denominador) (por exemplo, 13/25 = 26/50).

Identifique e expresse _fracdes impréprias como
numeros mistos equivalentes (ou vice-versa),
com imagens ou simbolos (por exemplo,
representa 9/6 como 1 3/6 ou 1 1/2; use duas
matrizes ou retangulos e cores para
representar 9/6).

Comparar e ordenar fragdes proprias e
impréprias com denominadores diferentes e
nao relacionados (por exemplo, 1/4; 7/10; 5/6).
Comparar e ordene fragdes e numeros mistos
(por exemplo, 9/6, 1 1/3, 5/12, 2 1/2).

N2.2: Resolver operagdes usando fragoes

N2.2.2 P

N2.2.3 P

Adicionar e subtrair fracdes impréprias ou
numeros mistos com denominadores
diferentes, mas relacionados (por exemplo, 2
2/3+11/6; 25/4 + 5/12).

Multiplicar e dividir fracdes préprias e dividir
fracdes improéprias por nUmeros naturais e
representar tais operagbes com imagens ou
simbolos (por exemplo, 2/5 + 3/5; 3/4 x 2/6; 7/5
+ 2; representa 3/4 x 1/2 como um retangulo
dividido em 4 partes iguais com 3 partes
sombreadas e cada uma das 4 partes iguais
divididas em 2 secgbes iguais. Observa que as
secgbes sombreadas menores representam a
resposta).
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N2.1.2_M

N2.1.3 M

N2.1.4a_M

N2.1.4b_M

N2.22 M

N2.23 M

N/D

N/D

Comparar e ordenar fragdes positivas e
negativas (préprias e improprias) € numeros

mistos (por exemplo, -2/3, 1/3, 5/6, -1 1/2, 5/9).

N/D

Adicionar e subtrair fragcdes impréprias ou
numeros mistos com denominadores
diferentes e néo relacionados (por exemplo,
9/4 + 3/9; 3 1/6 - 2/5).

Multiplicar e dividir fragdes (incluindo fragdes
proprias e improprias e numeros mistos) (por
exemplo, 3/4x7/6=__;2/3x31/4=__;4/5+
53=_).

N2.1.2_E

N2.1.3 E

N2.1.4a_E

N2.1.4b_E

N2.2.2 E

N2.2.3 E

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D

N/D
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N2.3: Resolva problemas do mundo real envolvendo fragdes
N2.3.1_ P Resolver problemas do mundo real que

envolvem adigéo e subtracado de fracdes
impréprias e numeros mistos com
denominadores diferentes, mas relacionados
(por exemplo, a Maya esta a cortar algumas
laranjas para um piquenique. Ela corta cada
laranja em 8 pedacos iguais. Ela coloca 25
pedacos de laranja num grande prato e 11
pedacos de laranja num prato mais pequeno.
Qual é o menor nimero de laranjas inteiras
que Maya poderia ter cortado?; Uma arvore
tem agora 3 metros e meio de altura. Quando
foi plantada, tinha 1 metro e um quarto de
altura. Quantos metros a arvore cresceu desde
que foi plantada?).

N2.3.2 P Resolver problemas do mundo real que
envolvem a multiplicagédo de duas fracdes
proprias ou a divisdo de uma fracéo impropria
ou numero misto por um numero inteiro (por
exemplo, a Misha tem meia pizza. Se ela
dividir igualmente com o seu irméo, que fragdo

da pizza original cada um recebera?).

N3: DECIMAIS

N2.3.1_M

N2.3.2_M

Resolver problemas do mundo real que N/D
envolvem a adigéo e subtragao de fracdes

proprias e impréprias e nimeros mistos com

denominadores néo relacionados (por exemplo,

um carpinteiro tem um pedago de madeira que

mede 15 e 7/8 pés. Ele s6 precisa de um pedago

que mede 10 e 5 /12 ft. Qual é o comprimento

do pedaco de madeira que ele deve cortar o

pedacgo longo?).

N2.3.1_E

Resolver problemas do mundo real que N/D
envolvem a multiplicagéo e divisao de fragbes

(incluindo fracGes préprias e impréprias e

numeros mistos) (por exemplo, Um bolo precisa

de 1 chavena e meia de farinha. Quanto é

necessario para fazer meio bolo?; O Dean tem

um pedaco de madeira com 3/4 de pé de

comprimento. Ele precisa de corta-lo em

pedacgos de 1/16 de pé de comprimento.

Quantos pedacos pode cortar?).

N2.3.2_ E

N3.1: Identificar e representar decimais usando objetos, imagens e simbolos, e identificar magnitude relativa

N3.1.1_P lIdentificar e representar quantidades usando a
notacdo decimal até a casa das
centésimas (por exemplo, identifica que

0,65 é 65 centésimas).

N3.1.2a_P Comparar e ordenar nimeros decimais até a
casa das centésimas (por exemplo, classifica
0s seguintes decimais do maior para o menor:

0,8, 0,33, 0,08, 0,6).
N3.1.2b_P N/D

N3.1.1_M

N3.1.2a_M

N3.1.2b_M

Identificar e representar quantidades usando N/D
a notagéo decimal além da casa das
centésimas (por exemplo, identifica que 0,655

é 655 milésimas).

N3.1.1_E

Comparar e ordenar nimeros decimais alémda N3.1.2a_E N/D
casa das centésimas (por exemplo, classifica
0s seguintes decimais do menor para o maior:

0,821, 0,33, 0,08, 0,698, 0,7).

Comparar e ordenar nimeros decimais positivos N3.1.2b_E
e negativos, incluindo aqueles além da casa das

milésimas (por exemplo, compara +0,821, -0,33,

-0,08, +0,698, +0,7).

N/D

N3.2: Representar decimais de maneiras equivalentes (incluindo fragdes e percentagens)

N3.2.1_P Arredondar os numeros decimais para a
centésima mais proxima (por exemplo,
arredonda 3,456 para 3,46).
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N3.2.1_M

Arredondar os numeros decimais para qualquer N3.2.1_E N/D
valor posicional além da casa das centésimas
(por exemplo, arredonda 3,45619 para

3,4562).
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N3.22 P

N3.2.3_P

N3.2.4 P

Identificar e expressar fragbes com
denominadores de 100 e fragdes comuns,
usando notagao decimal, e representar fragoes
com denominadores de 100 como percentagens
(por exemplo, 3/4 = 0,75, 72/100 = 0,72 = 72%).
Comparar e ordenar decimais (até a casa das
centésimas) e fragbes préprias (por exemplo,
coloca uma lista de decimais e fragbes proprias
numa linha numérica).

N/D

N3.3: Resolver operag¢des usando decimais

N3.3.1_P

N3.32 P

Adicionar e subtrair nimeros decimais até a
casa das centésimas. Criar ou identificar
modelos concretos ou de imagem para
representar tais adigbes (por exemplo, 3.41
+5.3).

N/D

N3.4: Resolver problemas do mundo real que envolvem decimais
N3.4.1a_P Resolver problemas do mundo real que

envolvem adigdo e subtracdo de decimais até
a casa das décimas (por exemplo, o Diego tem
3,2 metros de revestimento de telhado. Se ele
comprar mais 1,4 metros, quantos metros de
revestimento de telhado tera ao todo? A
Aminata tem 32,5 kg de rejunte para ladrilhos.
Se ela usar 12,1 kg para um novo projeto,
quantos kgs de rejunte ela tera?).

N3.4.1b_P N/D
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N3.22_ M

N3.2.3 M

N3.24 M

N3.3.1_M

N3.3.2_M

N3.4.1a_M

N3.4.1b_M

Identificar e expressar fragdes com qualquer
denominador usando notagéo decimal e vice-
versa (por exemplo, 752/1000 = 0,752; 7/8 =
0,875).

Comparar e ordenar fragdes, decimais e
percentagens (por exemplo, coloca estes
numeros numa linha numérica: 0,4, 1/2,
0,50%, 4/5, 0,25, 1/3, 0,25%).

Identificar e expressar percentagens como
fragdes com denominadores de 10 ou 100 ou
como decimais e vice-versa (por exemplo,
80% = 80/100 ou 8/10; 75% = 0,75).

N3.22 E

N3.2.3_E

N3.24 E

Adicionar e subtrair quaisquer nimeros decimais N3.3.1_E

positivos e negativos.

Multiplicar e dividir um numero decimal por um
numero natural.

N3.32 E

Resolver problemas do mundo real que envolvem N3.4.1a_E

adicdo e subtracdo de decimais além casa das
décimas (por exemplo, a Aria tem 1,55 metros

de altura. A sua mae tem 1,63 metros de altura.

Quanto mais alta que a Aria é a sua mge? A
Adwoa tem 1,64 metros de revestimento de
telhado e mais 1,4 metros. Quantos metros de
revestimento de telhado tem?).

Resolver problemas do mundo real que
envolvem a multiplicagao ou divisdo de um
decimal por um nimero inteiro (por exemplo,
o0 Misha compra 4 sacos de agtcar. Cada
saco contém 1,5 kg. Quantos quilos de agtcar
comprou? A Saira tem 2,4 kg de agtcar. Ela
quer separar o agticar em 3 sacos de igual
tamanho, quantos kg deve colocar em cada
saco?).

N3.4.1b_E

N/D

Comparar e ordenar decimais e fragbes
positivos e negativos (por exemplo, coloca estes
numeros numa linha numérica de -1 a +1: - 0,4,
+1/2, -4/5, 0,25, -1/3, 3/4) .

Identificar e expressar percentagens inferiores a
1% e maiores que 100% como fragdes ou
numeros mistos e vice-versa (por exemplo,
124% = 124/100; 0,2% = 2/1000).

N/D

Multiplicar e dividir dois niumeros decimais e
dividir um ndmero natural por um decimal.

N/D

Resolver problemas do mundo real que
envolvem a multiplicagdo ou divisao de dois
nameros decimais (por exemplo, o Pascal tem
sete recipientes de 0,75 litro de azeite. Vende
metade deles. Quantos litros de azeite vendeu?
Ou a Sheila compra um de 4,5 barril de azeite.
Ela vende-o em garrafas de 0,75 litros.

Quantas garrafas consegue encher com o barril
de 4,5 litros?).
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N4: NUMEROS INTEIROS

N4.1: Identificar e representar numeros inteiros usando objetos, imagens ou simbolos e identificar magnitude relativa
N4.1.1_P N/D N4.1.1_M Comparar e ordenar numeros inteiros (por N4.1.1_E N/D
exemplo, ordena o seguinte do menor para
0 maior: -4, 6, -9, 2).

N4.2: Resolver operagdes usando numeros inteiros
N4.2.1a_P Multiplicar qualquer nimero inteiro positivo por N4.2.1a_M  Multiplicar quaisquer dois numeros inteiros N4.21a_E N/D
um nimero de dois digitos, com e sem positivos, com e sem reagrupamento, e dividir
reagrupamento, e dividir qualquer nimero inteiro qualquer numero inteiro por um nimero de dois
positivo por um niimero de um digito, com e sem digitos, com e sem resto (por exemplo, 2342 x

resto (por exemplo, 3427 x 68; 1380+ 6 =__). 1476; 3368 = 15=_).
N4.2.1b_P Efetuar célculos que envolvem duas ou mais N4.2.1b_M  Efetuar célculos que envolvem duas ou mais N4.21b_ E N/
operagdes com numeros inteiros positivos, operagdes com numeros inteiros positivos,
dentro dos limites para atender parcialmente as dentro dos limites para atender as expectativas
expectativas descritas acima, respeitando a descritas acima, respeitando a ordem das
ordem das operagdes (ex., 6584 + 2187 x 38 = operacgdes (ex., (6584 + 2187) x 318 = _;

_ ;675+9x652=_).
N4.2.1c_ P N/D

N4.2.2 P Identificar fatores de nimeros inteiros dentro de N4.2.2 M
100 e multiplos de numeros inteiros dentro de
20 (por exemplo, encontra todos os fatores

de 84; encontra multiplos de 15).

N4.3: Resolver problemas do mundo real que envolvem ndmeros inteiros

N4.3.1_P NID

(9675 -823) +19=_).

Realizar célculos que envolvem operagdées com N4.2.1c_E
numeros inteiros negativos.

Identificar fatores de nimeros inteiros além de  N4.2.2 E
100 e multiplos de numeros naturais além de 20

(por exemplo, encontra fatores de 125 ou

encontra multiplos de 25).

Resolver problemas do mundo real que N4.3.1_E
envolvem combinacdes de 2 ou mais das 4

operagdes, incluindo problemas que envolvem

medidas e unidades monetarias e:

* adicdo e subtragdo de quaisquer numeros

N/D

Identificar fatores comuns e multiplos comuns
de dois numeros (por exemplo, encontre o
menor multiplo comum e o maior fator comum
de 12 e 16).

Resolver problemas do mundo real que
envolvem a multiplicagdo ou divisédo de dois
numeros inteiros, incluindo pelo menos um
numero inteiro negativo (por exemplo, esta
-8 graus Celsius na terga-feira. Na quarta-
feira, esta 3 vezes mais frio. Qual é a

inteiros

* multiplicagdo de quaisquer numeros inteiros
positivos

* divisdo de quaisquer numeros inteiros
positivos por um numero positivo de 2 digitos
com ou sem resto
(por exemplo, a temperatura ontem a noite foi
de -3 C. Esta manha estava +2 C. Qual foi a
mudanga de temperatura entre ontem a noite
e esta manha?).

temperatura na quarta-feira?).
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N5: EXPOENTES E RAIZES

N5.1: Identificar e representar expoentes e raizes usando objetos, imagens ou simbolos e identificar a magnitude relativa

N5.1.1_P N/D N5.1.1_M Identificar o quadrado, o cubo, a raiz quadrada N5.1.1_E N/D
e a raiz cubica de numeros naturais usando
imagens e simbolos e representar um nimero
quadrado ou cubico usando notagéo
exponencial (por exemplo, usa matrizes
quadradas ou grelhas para representar
numeros quadrados ou identificar o quadrado
de um numero; identifica o quadrado de 8 ou a
raiz quadrada de 81; representa 64 como 82).
N5.1.2_ P ND N5.1.2_.M N/D N5.1.2_E Identificar e representar um todo com grandes
numeros naturais usando notagao cientifica e
expoentes positivos (por exemplo, 600 = 6 x
10%).
N5.13 P N/D N513 M ND N5.1.3 E Comparar e ordenar grandes numeros
expressos em notagao cientifica (por exemplo,
3,1x 105 9,2x 10°% 2,7 x 10° 6,1 x 10%).
N6: OPERACOES ENTRE NUMEROS
Nao aplicavel ao 7.° ano
M: MEDIGAO
M1: COMPRIMENTO, PESO, CAPACIDADE, VOLUME, AREA E PERIMETRO
M1.1: Usar unidades padronizadas e nao padronizadas para medir, comparar e ordenar
M1.1.1_P Fazer conversdes entre unidades adjacentes M1.1.1_M  Fazer conversbes entre unidades n&o M1.1.1_E Fazer conversdes de unidades de comprimento
de comprimento e peso dentro de um sistema adjacentes de comprimento e peso dentro de e peso entre diferentes sistemas de medida
padrao de medigéo (por exemplo, identifica que um sistema padrao de medigao (por exemplo, onde o fator de converséo é fornecido (por
o lapis de 16 centimetros tem 160 milimetros de converte quilémetros em milimetros). exemplo, converte 12 cm em polegadas dado
comprimento). que 1 polegada é 2,54 cm, converte libras em
quilogramas dado que 1 libra é 0,45 kg).
M1.1.2_ P Fazer conversdes entre unidades adjacentes M1.1.2_M  Fazer conversbes entre unidades n&o M1.1.2_E Fazer conversdes de unidades de
de capacidade/volume dentro de um sistema adjacentes de capacidade/volume dentro de um capacidade/volume entre diferentes sistemas de
padrao de medigao (por exemplo, identifica sistema padrdo de medigéo (por exemplo, medi¢édo onde o fator de conversao é fornecido
que ha 4 pints num recipiente de 2 quartos). converta pints em galbes). (por exemplo, converte 750 mililitros em pints
dado que 1 pint é 473 ml).
M1.1.3_P Ler escalas para o incremento marcado mais M1.1.3_M  Ler escalas em uma variedade de ferramentas  M1.1.3_E N/D

préximo em uma variedade de ferramentas de
medi¢do que envolvem decimais até a casa
das centésimas, contendo incrementos de
escala rotulados e néo rotulados (por exemplo,
ler um medidor de profundidade numa
barragem com incrementos de escala
aumentando em intervalos de 25 Centimetros
e rotulos expressos como metros decimais
(por exemplo, 1,25, 1,5, 1,75, 2,0) quando a
agulha esta a apontar diretamente para um
aumento marcado da escala).
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de leitura de medig¢éo entre os incrementos de
escala marcados (interpolacédo) (por exemplo, Ié
uma balancga de cozinha marcada em gramas e
quilogramas com algumas marcacgées de escala
néo rotuladas e apontar entre duas marcagées
de escala nédo rotuladas; medir um &ngulo
usando um transferidor/ medidor de &ngulo).
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M1.2: Resolver problemas que envolvem medigéo

M1.2.1_P Resolver problemas, incluindo problemas do M1.2.1_M  Resolver problemas, incluindo problemas do M1.21_E N/D
mundo real, que envolvem a comparacgéo de mundo real, que envolvem perimetro em que um
perimetros de poligonos. comprimento é desconhecido (por exemplo,

identifica o quinto comprimento numa imagem de
um pentagono irreqular com 4 lados marcados
com comprimento e um determinado perimetro).

M1.2.3 P Resolver problemas, incluindo problemas do M1.2.3 M Resolver problemas, incluindo problemas do M1.2.2 E N/D
mundo real, que envolvem a area de formas mundo real, que envolvem o calculo da area de
compostas compostas por retangulos usando formas compostas por retangulos (por exemplo,
representagdes concretas ou pictéricas de calcula a area de uma forma de L composta
unidades (por exemplo, quadrados de gelha dada uma imagem com os comprimentos de
ou ladrilhos). todos os lados fornecidos).
M1.2.4a_P N/D M1.24a_ M N/D M1.24a_ E  Resolver problemas, incluindo problemas do

mundo real, que envolvem o calculo da area de
um tridngulo (por exemplo, calcula a area de
um tridngulo com o comprimento da base e a
altura dados).

M1.2.4b P N/D M1.24b M N/D M1.2.4b E  Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o calculo da area de
formas compostas compreendendo retangulos
e tridngulos (por exemplo, calcula a area de
uma forma composta dada uma imagem da
forma composta por um retdngulo conectado a
um tridngulo retdngulo com os comprimentos
de todos os lados fornecidos).

M1.2.7_ P N/D M1.27_ M ND M1.2.7_E Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o calculo do volume
de um prisma retangular (por exemplo, calcula
o volume em centimetros cubicos de uma caixa
com 10 cm de comprimento, 10 cm de largura e
15 cm de altura).

M2: TEMPO
M2.1: Dizer as horas- subtoépico totalmente coberto do 1.° ao 6.° ano e é, portanto, conhecimento assumido para o 7.° ano

M2.2: Resolver problemas que envolvem o tempo

M2.2.3_P Resolver problemas, incluindo problemas do M2.2.3_M  Resolver problemas, incluindo problemas do M2.2.3 E Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o tempo decorrido mundo real, que envolvem conversao entre 12 mundo real, que envolvem fusos horarios (por
entre A.M. e P.M. em paises que ensinam o horas e 24 horas (por exemplo, Um ferry parte exemplo, quando sdo 16:00 de terca-feira em
horario de 12 horas (por exemplo, calcula a as 16:30. Demora 2 horas e 15 minutos para Nova lorque, séao 6:00 de quarta-feira em
diferenca entre 10:30 A.M. e 3:15 P.M.). chegar ao seu destino. A que horas o ferry Sydney. Quando s&o 11:00 de quinta-feira em

chega ao seu destino? Da a tua resposta no Sydney, que horas e dia sGo em Nova
horario A.M./P.M.) lorque?).

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS 95



7.° ANO: MATEMATICA — DESCRITORES DOS TRES NIVEIS MAIS ELEVADOS DE PROFICIENCIA GLOBAL MINIMA

Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global Minima Cumpre Proficiéncia Global Minima Excede Proficiéncia Global Minima

M3: MOEDA
M3.1: Usar diferentes unidades monetarias para criar valores — subtédpico totalmente coberto do 1.° ao 3.° ano. Questdes que envolvem moeda sdo abordadas nos subtoépicos relevantes do problema
do mundo real (por exemplo, N4.3 para numeros inteiros, etc.)

G: GEOMETRIA

G1: PROPRIEDADES DAS FORMAS E FIGURAS
G1.1: Diferenciar formas e figuras pelos seus atributos

G11.2_P Identificar lados paralelos e perpendiculares de G1.1.2. M  N/D G1.1.2_E N/D
formas.
G1.1.3_P N/D G1.1.3_M  Usar os atributos de definigdo (tipo de angulo, G1.1.3_E N/D

linhas paralelas e perpendiculares) de formas
bidimensionais complexas para classifica-las.

G115 P Reconhecer e nomear os tipos de G115 M ND G1.1.5_E N/D
quadrilateros (por exemplo, paralelogramo;
trapézio, etc.).
G1.1.6_P N/D G1.16_M ND G1.1.6_E Reconhecer e nomear partes do circulo (raio,
didmetro, circunferéncia) e identificar a relagao
entre o raio e o diametro.

G1.1.7 P N/D G1.1.7_M  Estimar o tamanho dos &ngulos comparando com G1.1.7_E
os angulos de referéncia/parametro (por exemplo,
estima o tamanho de um determinado angulo
com referéncia ao facto de que é menor que um
angulo reto e maior que 45°).

G1.1.8_P N/D G1.1.8_M ND G1.1.8_E Saber a soma dos angulos de um triangulo
(por exemplo, determina o angulo que falta
num tridngulo onde dois angulos sdo dados).

G1.1.12. P N/D G1.1.12_M Reconhecer transformagdes de forma G1.1.12_E  Descrever e implementar transformagoes de
bidimensionais de etapa Unica expressas formas bidimensionais (reflexdo, rotacéo,
quantitativamente (rotacéo por uma translagcdo, ampliacdo/reducéo).

determinada fragdo de volta, reflexdo ao longo
de uma determinada linha de espelho ou
ampliagdo por um determinado fator de escala).

G2: VISUALIZACOES ESPACIAIS
G2.1: Compor e decompor formas e figuras
G2.1.2_P N/D G2.1.2_M N/D G212 E Identificar a planificacdo de uma figura

tridimensional familiar (prisma, cilindro, cone
ou piramide) (por exemplo, dobra ou desdobra
mentalmente para responder a pergunta: “Que
figura é que isto forma quando dobrada?”;
“Que figura representa? Que figura faz quando
desdobrado?”).
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G213 P Identificar as visdes frontal, superior e lateral de G2.1.3_M Identificar visOes alternativas do mesmo G21.3_E N/D
uma figura tridimensional familiar (prisma, composto ou forma tridimensional irregular,
cilindro, cone ou piramide) (por exemplo, como a sua visao frontal, superior e lateral, uma
identifica que a visdo superior de um cilindro vista girada ou uma visédo de um lado oculto (por
vertical é um circulo). exemplo, imagens de rotulos (i), (ii) e (iii) como
a visdo frontal, superior e lateral da forma
tridimensional).
l Vista de cima
+— Vista de lado
Vista de frente /* —
LTI | [ C1T1]
Vista de frente Vista—de cima Vista de lado
G3: POSIGAO E DIREGAO
G3.1: Descrever a posigao e a diregdo dos objetos no espago
G3.1.3a_P Localizar e plote pontos num plano no G3.1.3a_M Desenhar formas no primeiro quadrante de um  G3.1.3a_E  Localizar e plote pontos num plano em todos os
primeiro guadrante de um sistema de sistema de coordenadas cartesianas e encontrar quatro quadrantes de um sistema de
coordenadas cartesianas. os pontos que faltam (por exemplo, se (1,1), coordenadas cartesianas.
(1,3) e (1,2) sdo trés cantos de um retangulo,
identifica o quarto canto).
G3.1.3b_P N/D G3.1.3b_M Identificar distancias horizontais e/ou G3.1.3b_E N/D
verticais entre dois pontos no primeiro
quadrante do sistema de coordenadas
cartesianas (por exemplo, usando o
sistema de coordenadas cartesianas,
identifica quantas unidades horizontais
e verticais sao (1,1) de (3,4)).
S: ESTATISTICA E PROBABILIDADE
S1: GESTAO DE DADOS
S1.1: Recuperar e interpretar dados apresentados em exibigoes
S1.15 P Recuperar informagoes de exibigées de dados  S1.1.5 M N/D S1.1.5 E N/D

que organizam os dados em categorias e
subcategorias com uma escala de unidade
unica ou multipla (por exemplo, quantas
meninas gostam de verde neste grafico de
barras?).

Cores preferidas

s
;
o6
g4
2
£°
Z,
: I I
0
ho e Amarelo Verde
a Meninos @ Merinas

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS

97



7.° ANO: MATEMATICA — DESCRITORES DOS TRES NIVEIS MAIS ELEVADOS DE PROFICIENCIA GLOBAL MINIMA

Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global Minima

Cumpre Proficiéncia Global Minima

Excede Proficiéncia Global Minima

S1.1.6_P

N/D

S1.2: Calcular e interpretar a tendéncia central

S12.1 P

S122 P

Calcular o intervalo para um conjunto de dados.

N/D

S2: HIPOTESE E PROBABILIDADE
S2.1: Descrever a probabilidade de eventos de diferentes maneiras

S2.1.1 P

Comparar as probabilidades de dois ou mais
eventos acontecerem, usando palavras
descritivas (por exemplo, dada a figura de uma
roda com 5 secgbes de cores iguais —
vermelho, azul, amarelo, verde e roxo — a
questao é: “Se a roda gira duas vezes, qual € a
probabilidade de calhar no azul nas duas
vezes?”, e as respostas possiveis séo a)
impossivel, b) improvavel, c) provavel e d)
certo).
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S1.1.6_M

S$1.21 M

S1.22 M

S2.1.1 M

Recuperar dados categoéricos de graficos
circulares e diagramas de Venn e dados
bivariados de gréaficos de linhas e graficos de
pontos.

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o calculo da média,
mediana ou moda de um conjunto de dados.

Comparar os principais recursos da distribuicao
de dois conjuntos de dados diferentes, mas
relacionados (por exemplo, compara as alturas
de 10 alunos do 4.° ano com as alturas de 10
alunos do 7.° ano com referéncia ao valor
minimo, valor maximo e distribuicdo dos dados).

N/D

S1.1.6_E

S121 E

S122 E

S2.1.1_E

Organizar dados e construir graficos circulares
e diagramas de Venn (dados categéricos) e
graficos de linhas e graficos de pontos (dados
bivariados) quando algum suporte for
fornecido (por exemplo, construir um gréfico
de linhas quando forem dados eixos
horizontais e/ou verticais rotulados ou
corresponder a uma tabela para o grafico
circular correto dado um intervalo de opgbes
de grafico circular).

Descrever o efeito de adicionar ou remover um
valor de dados especifico na média, mediana
ou moda de um conjunto de dados (por
exemplo, “Qual seria o efeito de remover uma
pontuacgéo de 20 das pontuagbes 20, 80, 70 e
75 na média?” com as possiveis respostas
sendo: a) aumentaria; b) diminuiria; c)
permaneceria 0 mesmo. A mesma pergunta
pode ser feita sobre o efeito na mediana e na
moda. Outro exemplo é: A Juanita joga hoquei
e pretende atingir uma média de 3 golos por
jogo até ao final da temporada. Os seus golos
para os primeiros 4 jogos sdo mostrados: 2, 4,
1, 3. Ela tem mais um jogo para jogar nesta
temporada. Quantos golos deve marcar neste
jogo para atingir o seu objetivo?).

Comparar a distribuicdo de subcategorias
dentro de um conjunto de dados (por exemplo,
compara temperaturas num periodo de 24 horas
dividido em temperaturas diurnas e noturnas).

N/D
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exemplo, (3x + 4y) - (2x + 5y)).

S2.1.2_ P ND S2.1.2_M Calcular a probabilidade de um evento simples S2.1.2_ E ND
acontecer, com a resposta expressa como uma
fragdo, decimal ou percentagem, e colocar os
valores de probabilidade ou eventos num
continuum de 0 (impossivel) a 1 (certo), com 0,5
a significar a probabilidade igual de ocorrer ou
nao ocorrer. (por exemplo, qual é a
probabilidade de calhar um 6 num dado?).
S2.13 P ND S213 M ND S213 E Descobrir o nimero esperado de ocorréncias
- - de um resultado independente especifico
quando uma experiéncia de probabilidade é
repetida muitas vezes (por exemplo, calcula
0 numero esperado de caras com 50
lancamentos de uma moeda honesta).
S2.2: Identificar permutacdes e combinacdes —nao aplicavel ao 7.° ano
A: ALGEBRA
A1: PADROES
A1.1: Reconhecer, descrever, prolongar e gerar padrdes
A1.1.3 P Gerar um padrdo a partir de uma determinada A113 M ND AMA3 E Gerar um padrdo nao linear a partir de uma
~ regra ou corresponder a um padrido a uma - - determinada regra usando qualquer operacao
determinada regra usando qualquer operagao (por exemplo, comega em 1 e depois
(por exemplo, comega em 5 e aumenta em 3 aumentaem 1, 2, 3, 4 ... paragerar 1, 2, 4,
para gerar 5, 8, 11, 14, 17...; corresponde ao 7, 11 ou prolongar para 16, 22, 29).
padréo 3, 6, 12, 24, ... a uma destas regras a)
comegar em 3 e adicionar 3, b) comegar em 3
e duplicar, c) comegar em 3 e adicionar 6, e d)
comecar em 3 e reduzir pela metade). - o
Al14 P ND A1.1.4_M Reconhecer e prolongar padrées néo lineares, A1.1.4 E N/D
- incluindo padrées de quadratura, que podem ser
apoiados por uma representagao visual (por
exemplo, reconhecer que 1, 3, 6, 10 aumenta em
2, depois 3, depois 4, quando acompanhados
por pontos ou pontos organizados em triangulos;
prolongar o padrao 2, 4, 16, 25).
A2: EXPRESSOES
A2.1: Avaliar, modelar e calcular com expressao
A2.1.1_ P N/D A2.1.1_M Usar expressao lineares para representar A21.1_E Usar expresséao para representar situagdes
situacdes problematicas com uma unica problematicas com multiplas variaveis (por
variavel (por exemplo, O custo de comprar exemplo, a Akeelah comprou 4 blusas por x
bilhetes de cinema online é de 12£ por bilhete ddlares e um relogio de pulso pory
mais 2£ de taxa de reserva. Escreva isto dolares. Representa isto como uma
como uma expressdo em que x € o numero de expressao).
bilhetes comprados).
A2.1.2_P N/D A2.1.2_M Adicionar e subtrair expresséo lineares (por A212_E N/D
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A2.1.3_ P N/ A2.1.3_M N/D A21.3_E Multiplicar e dividir monémios lineares e

simplificar expressao lineares usando a
propriedade distributiva (por exemplo,
multiplicar (3x)(5y); simplificar 2x(3x + 4)).

A3: RELACOES E FUNCOES
A3.1: Resolver problemas que envolvam variagao (raz&o, proporgao e percentagem)

A3.1.1_P Raciocinar proporcionalmente para A3.1.1_M Raciocinar proporcionalmente para respondera A3.1.1_E  N/D
responder a problemas do mundo real que problemas do mundo real que envolvem uma
envolvem uma razao unitaria expressa raz&o (por exemplo, tinta roxa é feita de 2 partes
informalmente (por exemplo, se a Tulika de tinta azul para 3 partes de tinta vermelha.
precisa de 3 ovos para 1 bolo, quantos Tenho 10 partes de tinta azul. Quantas partes de
ovos Tulika precisa para 5 bolos?) . tinta vermelha preciso?; A razéo de professores

para alunos numa viagem escolar deve ser de 1:
9. Quantos professores sdo necessarios se
houver 36 alunos?).

A3.1.2_P ND A3.1.2_M N/D A3.1.2_E Resolver proporgdes escritas como duas
razdes iguais (por exemplo, resolva 2/3 = 10/x).

A3.1.3_P N/D A3.1.3_M Resolver problemas, incluindo problemas do A3.1.3_E Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem descobrir as mundo real, que envolvem aumento ou
percentagens de uma quantidade conhecida (por diminui¢ao percentual (por exemplo, Uma
exemplo, 20% de 70__ =; Um estadio comporta camisa que normalmente custa 25 euros esta
3.200 pessoas. Se o estadio estiver 80% cheio, a venda com 10% de desconto. Quanto custa
quantas pessoas estao no estadio?). agora?; Uma camisa custa 25 euros em

novembro e depois 20 euros em dezembro
Qual é a redugéo percentual no custo?).

A3.2: Demonstrar uma compreensao da equivaléncia — subtépico totalmente coberto do 1.° ao 6.° ano e é considerado conhecimento para o 7.° ano

A3.3: Resolver equagdes e inequagdes

A3.3.1 P Representar e resolver problemas, incluindo A3.3.1 M Representar e resolva problemas, incluindo A331 E Representar e resolver problemas, incluindo
" problemas do mundo real, usando uma - problemas do mundo real, usando uma equagao h problemas do mundo real, usando mais de duas
equacédo com uma das quatro operagdes (por de duas etapas com qualquer uma das quatro etapas, incluindo aquelas que envolvem a
exemplo, resolve 3x = 18; o Abu tem 5 garrafas operagdes (por exemplo, resolve 3x + 4 = 22; propriedade distributiva, combinando termos
de agua que pesam um total de 15 libras. algumas pessoas entraram num autocarro, semelhantes, etc. (por exemplo, resolve 3x + 4 (x
Quanto pesa cada garrafa de agua? Representa duplicando o numero de passageiros. Na + 2) = 22; As criangas mais velhas recebem duas
o problema usando uma equagéao). proxima paragem, 8 pessoas sairam, deixando bolachas a mais do que as criangas mais novas.
16 pessoas no autocarro. Representa a situagdo Se houver trés criangas mais novas e quatro
como uma equagao e resolve para descobrir o criangas mais velhas e foram distribuidas 22
numero de pessoas no autocarro originalmente). bolachas, quantas bolachas as criangas mais

novas receberam?; Representa a situacdo como
uma equacgéo e resolve).

A3.3.2_ P N/D A3.3.2_M N/D A3.3.2_E Interpretar as equacdes e as suas solugdes em
termos de contexto (por exemplo, dado um
grafico algébrico, como um grafico de distancia-
tempo, interpretar a inclinagdo como velocidade).

A3.4: Interpretar e avaliar funcdes — nédo aplicavel ao 7.° ano
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N: NU!VIERO E OPERACOES ;
N1: NUMEROS NATURAIS — nos 7.° e 8.° anos, este tépico é abordado no N4: NUMEROS INTEIROS
N1.1: Identificar e contar nUmeros naturais e identificar a sua magnitude relativa — subtépico totalmente abordado do 1.° ao 6.° ano e, portanto, conhecimento assumido para o 8.° ano

N1.2: Representar niUmeros naturais de maneiras equivalentes — subtépico totalmente coberto do 1.° ao 6.° ano e é, portanto, conhecimento assumido para o 8.° ano
N1.3: Resolver operagdes usando numeros naturais — consulte N4.2
N1.4: Resolver problemas do mundo real que envolvem nimeros naturais — consulte N4.3

N2: FRACOES
N2.1: Identificar e representar fragcdes usando objetos, figuras e simbolos e identificar a magnitude relativa — subtopico totalmente abordado do 1.° ao 7.° ano e, portanto, € um conhecimento
assumido para o 8.° ano

N2.2: Resolver operagdes usando fragdes — subtdpico totalmente abordado do 1.° ao 7.° ano e é, portanto, um conhecimento assumido para o 8.° ano
N2.3: Resolver problemas do mundo real que envolvem fragdes — subtdpico totalmente abordado nos anos 1.° ao 7.° e é, portanto, conhecimento assumido para o 8.° ano

N3: DECIMAIS
N3.1: Identificar e representar decimais usando objetos, imagens e simbolos e identificar a magnitude relativa — subtépico totalmente abordado do 1.° ao 7.° ano e, portanto, € um conhecimento
assumido para o 8.° ano

N3.2: Representar decimais de maneiras equivalentes (incluindo frages e percentagens)
N3.2.1_P Arredondar os numeros decimais para qualquer N3.2.1_M N/D N3.2.1_E N/D
valor posicional além da casa das centésimas
(por exemplo, arredonda 3,45619 para 3,4562).
N3.2.2_P Identificar e expressar fragdes com qualquer N3.2.2_M N/D N3.2.2_E N/D
denominador usando notagéo decimal e
vice-versa (por exemplo, 752/1000 = 0,752;

7/8 = 0,875).

N3.2.3 P Comparar e ordenar fragbes, decimais e N3.2.3_M Comparar e ordenar decimais e fragdes N3.2.3 E N/D
percentagens (por exemplo, coloca os nimeros positivas e negativas (por exemplo, coloca os
numa linha numérica: 0,4, 1/2, 0,50%, 4/5, numeros numa linha numérica de -1 a +1: - 0,4,
0,25, 1/3, 0,25%). +1/2, -4/5, 0,25, -1/3, 3/4).

N3.2.4 P Identificar e expressar percentagens como N3.24 M Identificar e expressar percentagens menores  N3.2.4_E N/D
fragdes com denominadores de 10 ou 100 ou que 1% e maiores que 100% como fragdes ou
como decimais e vice-versa (por exemplo, 80% numeros mistos e vice-versa (por exemplo,
= 80/100 ou 8/10; 75% = 0,75). 124% =1 24/100; 0,2% = 2/1000).

N3.3: Resolver operag¢des usando decimais
N3.3.1_P Adicionar e subtrair qualquer nimero decimal N3.3.1_M N/D N3.3.1_E N/D

positivo e negativo.
N3.3.2_P Multiplicar e dividir um nimero decimal por um N3.3.2_M Multiplicar e dividir dois nimeros decimais e N3.3.2_E N/D
ndmero natural. dividir um nimero natural por um decimal.
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N3.4: Resolver problemas do mundo real que envolvem decimais
N3.4.1a_P Resolver problemas do mundo real que N3.4.1a_M N/D N3.41a_E ND

envolvem adigéo e subtragéo de decimais
além da casa das décimas (por exemplo, a
Aria tem 1,55 metros de altura. A sua mae tem
1,63 metros de altura. Quanto mais alta que a
Aria é a sua mae? A Adwoa tem 1,64 metros
de revestimento de telhado e mais 1,4 metros.
Quantos metros de revestimento de telhado

tem?).
N3.4.1b_P Resolver problemas do mundo real que N3.4.1b_M Resolver problemas do mundo real que N3.4.1b_E ND
envolvem a multiplicagéo ou divisdo de um envolvem a multiplicacdo ou divisdo de dois
decimal por um numero natural (por exemplo, A numeros decimais (por exemplo, o Pascal tem
Misha compra 4 sacos de aglicar. Cada saco sete recipientes de 0,75 litros de azeite. Ele
contém 1,5 kg. Quantos quilos de agticar vende metade deles. Quantos litros de azeite
comprou? A Saira tem 2,4 kg de agucar. Ela vendeu?; A Sheila compra um 4,5 barril de
quer separa-lo em trés sacos de tamanho igual. azeite. Ela vende em garrafas de 0,75 litros.
Quantos kg deve p6ér em cada saco?). Quantas garrafas consegue encher com o

barril de 4,5 litros?).

N4: NUMEROS INTEIROS
N4.1: Identificar e representar numeros inteiros usando objetos, figuras ou simbolos e identificar a magnitude relativa — subtdpico totalmente abordado no 7.° ano e, portanto, € um conhecimento
assumido para a o 8.° ano

N4.2: Resolver operagdes usando numeros inteiros — subtdpico totalmente abordado no 7.° ano e, portanto, € um conhecimento assumido para o 8.° ano

N4.2.1a_P Multiplicar quaisquer dois numeros inteiros N4.2.1a_M N/D N4.21a_E ND
positivos, com e sem reagrupamento, e dividir
qualquer numero inteiro por um nimero de
dois digitos, com e sem resto (por exemplo,
2342 x 1478, 3388 = 15=__).

N4.2.1b_P Realizar célculos que envolvem operagdes com N4.2.1b_ M N/D N4.21b_ E N/D
numeros inteiros negativos.
N4.2.2 P Realizar céalculos que envolvem duas ou mais N4.2.2 M N/D N4.2.2 E N/D

operagdes com numeros inteiros positivos,
dentro dos limites para atender as expectativas
descritas acima, respeitando a ordem das
operacgdes (ex., (6584 + 2187) x 318 = _;
(9675-823) +19=_).

N4.2.3_P Identificar fatores de nimeros naturais alémde  N4.2.3 M Identificar fatores comuns e multiplos comuns ~ N4.2.3_E N/D

100 e multiplos de numeros naturais além de dois numeros (por exemplo, descobre o
de 20 (por exemplo, descobre fatores de menor multiplo comum e o maior fator
125 ou descobre muiltiplos de 25). comumde 12 e 16).
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N4.3: Resolver problemas do mundo real que envolvem_numeros inteiros
N4.3.1_P Resolver problemas do mundo real que envolvem N4.31 M

combinacgdes de duas ou mais das quatro

operacgdes, incluindo problemas que envolvem

medidas e unidades monetérias e:

+ adicdo e subtragdo de quaisquer numeros
inteiros

* multiplicagdo de quaisquer numeros inteiros
positivos

* divisdo de quaisquer numeros inteiros
positivos por um numero positivo de dois
digitos com ou sem resto (por exemplo, A
temperatura ontem a noite foi de -3 °C.
Esta manha foi de +2 °C. Qual foi a
mudancga de temperatura entre ontem a
noite e esta manha ?).

N5: EXPOENTES E RAIZES
N5.1: Identificar e representar expoentes e raizes usando objetos, imagens ou simbolos e identificar a magnitude relativa

N5.1.1_P

N5.1.2_P

N5.1.3_P

Identificar o quadrado, o cubo, a raiz quadrada e
a raiz cubica de numeros naturais usando
imagens e simbolos e representar um nimero
quadrado ou cubico usando notagdo exponencial
(por exemplo, usa matrizes quadradas ou
grelhas para representar niumeros quadrados ou
identificar o quadrado de um numero; identificar
0 quadrado de 8 ou a raiz quadrada de 81;
representar 64 como 82).

N/D

N/D

N5.2: Resolver operagdes que envolvem expoentes e raizes

N5.2.1_P

N/D

N6: OPERACOES ENTRE NUMEROS
N6.1: Resolver operagdes que envolvem numeros inteiros, frages, decimais, percentagens e expoentes

N6.1.1_P Realizar céalculos que envolvem duas ou mais

operagdes com_numeros inteiros, decimais e
fragdes, dentro dos limites para atender
parcialmente as expectativas descritas acima,
respeitando a ordem das operagoes.
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N5.1.1_M

N5.1.2_M

N5.1.3_M

N5.2.1_M

N6.1.1_M

Resolver problemas do mundo real que
envolvem a multiplicagdo ou divisdo de dois
numeros inteiros, incluindo pelo menos um
numero inteiro negativo (por exemplo, esta -8
graus Celsius na terca-feira. Na quarta-feira,
esta trés vezes mais frio. Qual é a
temperatura na quarta-feira?).

N/D

N4.31 E

N5.1.1_E

Identificar e representar numeros inteiros muito N5.1.2_E

grandes usando notagao cientifica e
expoentes positivos (por exemplo, 600 = 6 x
10°).

Comparar e ordenar grandes nimeros
expressos em notacao cientifica (por exemplo,
3,1x10° 9,2x 10° 2,7 x 10°, 6,1 x 107).

N/D

Realizar calculos que envolvem duas ou mais
operagdes de numeros inteiros, decimais e
fragdes, dentro dos limites de atendimento as
expectativas descritas acima, respeitando a
ordem das operagoes.

N5.1.3 E

N5.2.1_E

N6.1.1_E

N/D

N/D

Identificar e representar nUmeros muito
pequenos usando notagao cientifica e numeros
negativos expoentes (por exemplo, 0,065 é 6,5 x
1072).

Comparar e ordenar numeros grandes e
pequenos expressos em notagao cientifica (por
exemplo,3.1x 10°, 9.2 x 10°, 2.7 x 10%; 6.1 x
102).

Multiplicar e dividir quantidades expressas em
notag@o exponencial, incluindo notagéo
cientifica (por exemplo,3°+ 3% ou 4° x 4?).

Realizar calculos que envolvem duas ou mais
operagdes de_numeros inteiros, decimais e
fracdes e expoentes, dentro dos limites para
exceder as expectativas descritas acima,
respeitando a ordem das operagdes.
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M: MEDICAO
M1: COMPRIMENTO, PESO, CAPACIDADE, VOLUME, AREA E PERIMETRO
M1.1: Usar unidades padronizadas e ndo padronizadas para medir, comparar e ordenar
M1.1.3a_P Fazer conversbes entre unidades n&o adjacentes M1.1.3a_M Fazer conversdes de unidades de comprimento M1.1.3a_E  N/D

de comprimento e peso dentro de um e peso entre diferentes sistemas de medida
sistema padrdo de medigdo (por exemplo, quando o fator de conversao for fornecido (por
converte quilometros em milimetros). exemplo, converte 12 cm em polegadas dado

que 1 polegada é 2,54 cm ou converte libras
para quilogramas dado 1 libra é 0,45 kg).

M1.1.3b_P Fazer conversdes entre unidades ndo adjacentes M1.1.3b_M Fazer conversées de unidades de M1.1.30 E N/D
de capacidade/volume dentro de um sistema capacidade/volume entre diferentes sistemas de
padrédo de medicao (por exemplo, converte medicéo onde o fator de conversao é fornecido
pints em galbes). (por exemplo, converte 750 mililitros em pints

dado que 1 pint é 473 ml).

M1.2: Resolver problemas que envolvem medigéo
M1.2.1_ P  Resolver problemas, incluindo problemas do M1.21 M N/D M1.21 E N/D
mundo real, que envolvem perimetro em que o
desconhecido € um comprimento (por exemplo,
identifica o quinto comprimento numa imagem
de um pentagono irregular com quatro lados
rotulados com comprimento e um

dado perimetro).

M1.22 P N/D M1.22_ M N/D M1.22 E Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o calculo do
circunferéncia de um circulo dado o didmetro
Ou raio e vice-versa.

M1.2.4 P Resolver problemas, incluindo problemas do M1.24_M Resolver problemas, incluindo problemas do M1.24 E Resolver problemas, incluindo problemas do

mundo real, que envolvem o calculo da area de mundo real, que envolvem o calculo da area mundo real, que envolvem o calculo da area de
formas compostas por retangulos (por exemplo, de um tridngulo (por exemplo, calcula a area formas compostas compreendendo retangulos e
calcula a area de uma forma composta em L de um triangulo com o comprimento da base triangulos (por exemplo, calcula a area de uma
dada uma imagem com os comprimentos de e a altura dados). forma composta dada uma imagem da forma
todos os lados fornecidos). composta por um retédngulo
conectado a um triangulo retdngulo com os
comprimentos de todos os lados fornecidos).
M1.25 P N/D M1.25 M N/D M1.2.5 E Resolver problemas, incluindo problemas do

mundo real, que envolvem o calculo da area de
um circulo dado o didmetro ou
raio e vice-versa.

M1.26_ P N/D M1.2.6_M N/D M1.2.6_E Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o calculo da area da
superficie de um poliedro familiar (um prisma
retangular, pirdmide de base quadrada, prisma
triangular) (por exemplo, calcula a area da
superficie em centimetros quadrados de uma
caixa com um comprimento de 10 cm, largura
de 10 cm e altura de 15 cm).

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.2 AO 9.° ANOS 105



8.° ANO: MATEMATICA — DESCRITORES DOS TRES NIVEIS MAIS ELEVADOS DE PROFICIENCIA GLOBAL MINIMA

Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global Minima

Cumpre Proficiéncia Global Minima

Excede Proficiéncia Global Minima

M1.2.7_P

M2: TEMPO

N/D

M1.2.7_ M

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o célculo do
volume de um prisma retangular (por exemplo,
calcula o volume em centimetros cubicos de
uma caixa com 10 cm de comprimento, 10 cm
de largura e 15 cm de altura).

M2.1: Dizer as horas — subtodpico totalmente coberto do 1.° ao 5.° ano e é, portanto, conhecimento assumido para o 8.° ano

M2.2: Resolver problemas que envolvem o tempo

M2.2.3 P

M3: MOEDA

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem conversao entre
12 horas e 24 horas (por exemplo, Um ferry
parte as 16:30. Demora 2 horas e 15 minutos
para chegar ao seu destino. A que horas
chega o ferry ao seu destino? Da a tua
resposta no horario A.M./P.M.).

M2.2.3 M

Resolver problemas, incluindo problemas
do mundo real, que envolvem fusos horarios
(por exemplo, quando sdo 16:00 de terca-
feira em Nova lorque, sdo 6:00 de
quarta-feira em Sydney. Quando s&o 11:00
de quinta-feira em Sydney, que horas e dia
sao em Nova lorque?).

M1.2.7_E

M2.2.3 E

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o célculo do volume
de um prisma ndo retangular, dadas as suas
dimensdes (por exemplo, calcula o volume de
um prisma triangular regular, com o
comprimento de um lado da base e a sua altura
fornecida).

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem conversao entre
anos, meses, semanas, dias, horas, fragdes
de horas ou minutos (por exemplo, Ali passa 2
horas por semana a praticar piano. Quantos
dias por ano passa a praticar piano?).

M3.1: Usar diferentes unidades monetarias para criar valores — subtodpico totalmente coberto do 1.° ao 3.° ano. Questdes que envolvem moeda sao abordadas nos subtdpicos relevantes do problema
do mundo real (por exemplo, N4.3 para nimeros inteiros, etc.)

G: GEOMETRIA

G1: PROPRIEDADES DAS FORMAS E FIGURAS
G1.1: Diferenciar formas e figuras pelos seus atributos

G113 P

G1.16_P

G117 P

G1.1.8 P

Usar os atributos de definigéo (tipo de angulo,
linhas paralelas e perpendiculares) de formas
bidimensionais complexas para classifica-las.

N/D

Estimar o tamanho dos angulos comparando
com os angulos de referéncia/parametros (por
exemplo, estima o tamanho de um determinado
angulo com referéncia ao facto de que é menor
que um angulo reto e maior que 45°).

N/D
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G1.1.3_ M

G1.1.6_M

G1.1.7. M

G1.1.8 M

N/D

Reconhecer e nomear partes do circulo (raio,
didmetro, circunferéncia) e identificar a relagéo
entre o raio e o didmetro.

N/D

Usar a soma dos angulos de um triangulo
para resolver problemas (por exemplo,
determina o angulo que falta num tridngulo
onde dois angulos séo dados).

G113 E

G1.16_E

G117 E

G118 E

N/D

N/D

N/D

Usar as relagdes de angulo associadas a
linhas que se cruzam e com linhas paralelas
que se cruzam com uma linha transversal para
resolver problemas (por exemplo, calcula os
angulos que faltam num diagrama com linhas
paralelas e que se cruzam).
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G1.1.12_P Reconhecer transformagées de forma
bidimensionais de etapa Unica expressas
quantitativamente (rotacéo por uma determinada
fragdo de volta, reflexdo ao longo de uma
determinada linha de espelho ou ampliagéo por
um determinado fator de escala).

G2: VISUALIZAGOES ESPACIAIS
G2.1: Compor e decompor formas e figuras
G2.1.2_P N/D

Identificar vistas alternativas do mesmo
composto ou forma tridimensional irregular,
como a sua visao frontal, superior e lateral, uma
visdo girada ou uma visao de um lado oculto
(por exemplo, imagens de rétulos (i), (ii) e (iii)
como a viséo frontal, superior e lateral da forma
tridimensional).

G213 P

G3: POSICAO E DIRECAO
G3.1: Descrever a posigao e a dire¢gdo dos objetos no espaco
G3.1.3a_P Desenhar formas no primeiro quadrante de um
sistema de coordenadas cartesianas e encontre
os pontos que faltam (por exemplo, se (1,1),
(1,3) e (1,2) séo trés cantos de um retangulo,
identifica o quarto canto).

G3.1.3b_P Identificar distancias horizontais e/ou verticais
entre dois pontos no primeiro quadrante do
sistema de coordenadas cartesianas (por
exemplo, usando o sistema de coordenadas
cartesianas, identifica quantos pontos
horizontais e verticais unidades ¢é (1,1) de (3,4)).
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G1.1.12.M

G212 M

G2.1.3 M

G3.1.3a_M

G3.1.30_M

Descrever e implementar transformacdes de
formas bidimensionais (reflexao, rotacao,
translagédo, ampliagdo/reducéo).

Identificar a planificacdo de uma figura
tridimensional familiar (prisma, cilindro, cone
ou piramide) (por exemplo, dobra ou desdobra
mentalmente para responder a pergunta: “Que
figura forma quando dobrado?”; “Que figura faz
quando desdobrado?”).

l Vista de cima

«— Vista de lado

Vista de frente /* .

LTI

Vista de frente Vista—de cima

[ 1]

Vista de lado

N/D

Localizar e plote pontos num plano em todos os G3.1.3a_E

quatro quadrantes de um sistema de
coordenadas cartesianas.

N/D

G1.1.12_E

G212 E

G2.1.3 E

G2.1.3b_E

Descrever e implementar transformacoes
sequenciais de formas bidimensionais (reflexao,
rotagao, translagao, ampliagdo/reducgéo).

N/D

Identificar uma secgao transversal de uma
figura tridimensional familiar (prisma, cilindro,
cone ou piramide) (por exemplo, identifica
que a sec¢éo transversal de um cilindro que
n&o é paralelo a base é uma elipse).

Desenhar formas em todos os quatro guadrantes
de um sistema de coordenadas cartesianas e
descobrir os pontos que faltam (por exemplo, se
(1,2), (-3,2) e (-3,-2) séo trés cantos de um
quadrado, o que é o quarto canto?).

N/D
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G3.1.4_ P ND G3.1.4_M N/D G3.1.4_E Descrever e implementar uma Unica
transformagao (reflexdo, rotacéo
translagéo, ampliacdo/reducéo) de uma
forma bidimensional em todos os quatro
guadrantes de um sistema de coordenadas
cartesianas.
S: ESTATISTICA E PROBABILIDADE
S1: GESTAO DE DADOS
S1.1: Recuperar e interpretar dados apresentados em exposigcoes
S1.1.1_P Recuperar dados categéricos de graficos S$1.1.1_M  Organizar dados e construir graficos circulares S1.1.1_E N/D
circulares e diagramas de Venn e dados e diagramas de Venn (dados categoricos) e
bivariados de graficos de linhas e graficos de graficos de linhas e graficos de pontos (dados
pontos. bivariados) quando algum suporte for
fornecido (por exemplo, construir um grafico
de linhas quando forem dados eixos
horizontais e/ou verticais rotulados ou
corresponder a uma tabela para o grafico
circular correto dado um intervalo de opgbes
de gréfico circular).
S1.2: Calcular e interpretar a tendéncia central
S1.2.1a_P Resolver problemas, incluindo problemas do S1.2.1a_M Descrever o efeito de adicionar ou remover um S1.21a E  Determinar e comparar a média, a mediana e a
mundo real, que envolvem o calculo da média, valor de dados especifico na média, mediana moda para diferentes conjuntos de dados e
mediana ou moda de um conjunto de dados. ou moda de um conjunto de dados (por escolha o que € mais apropriado num
exemplo, “Qual seria o efeito de remover uma determinado contexto (por exemplo, determina
pontuagéo de 20 das pontuagdes 20, 80, 70 e porque é que a mediana é mais apropriada do
75 na média?” com as respostas possiveis que a media como representagc&o dos precos
sendo: a) aumentaria, b) diminuiria, c) das casas numa determinada area).
permaneceria o mesmo. A mesma pergunta
pode ser feita sobre o efeito na mediana e na
moda. Outro exemplo é: a Juanita joga hoquei e
pretende atingir uma média de 3 golos por jogo
até ao final da temporada. Os seus golos para
0Ss primeiros quatro jogos sdo mostrados: 2, 4,
1, 3. Ela tem mais um jogo para jogar nesta
temporada. Quantos golos deve marcar neste
Jjogo para atingir o seu objetivo?).
S1.2.1b_P N/D S1.21b_M N/D S1.2.1b_E  Reconhecer o efeito de_discrepancias num
conjunto de dados sobre a média e a mediana.
S$1.2.2 P Comparar os principais recursos da distribuicdo  S1.2.2 M Comparar a distribuicdo de subcategorias S1.22 E N/D

de dois conjuntos de dados diferentes, mas
relacionados (por exemplo, compare as alturas
de 10 alunos do 4.° ano com as alturas de 10
alunos do 7.° ano com referéncia ao valor
minimo, valor maximo e distribuicdo dos
dados).

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.2 AO 9.° ANOS

dentro de um conjunto de dados (por exemplo,
compare temperaturas num periodo de 24 horas
dividido em temperaturas diurnas e noturnas).
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S1.23 P N/ID S1.23 M N/D S1.2.3_E Identificar caracteristicas desejaveis de
meétodos de amostragem que permitirdo
que a média de uma amostra seja 0 mais
préximo possivel da média de uma
populagéo (por exemplo, a Anoush
deseja determinar o numero médio de
irmaos que cada aluno na sua escola
tem. Ela decide perguntar a uma amostra
de alunos. Para qual dessas amostras a
meédia da amostra sera mais proxima da
meédia de toda a escola: a) Os 10
primeiros alunos que ela vé no corredor ,
b) odos os alunos da sua equipa de
futebol, ¢) 50 alunos do 7.° ano
selecionados aleatoriamente, ou d) 50
alunos de varios niveis de ano
selecionados aleatoriamente?).

S2: HIPOTESE E PROBABILIDADE
S2.1: Descrever a probabilidade de eventos de diferentes maneiras
S2.1.2 P Calcular a probabilidade de um evento S212_.M ND S21.2_ E ND

simples acontecer, com a resposta
expressa como uma fragao, decimal ou
percentagem, e colocar os valores de
probabilidade ou eventos num continuum
de 0 (impossivel) a 1 (certo), com 0,5 a
traduzir-se na probabilidade igual de
ocorrer ou nao ocorrer. (por exemplo, qual
é a probabilidade de calhar um 6 num

dado?).
S21.3 P N/D S2.1.3_M  Descobrir o nimero esperado de S2.1.3 E Calcular probabilidades de diferentes
ocorréncias de um resultado independente resultados para eventos compostos
especifico quando uma experiéncia de contendo dois eventos simples quando

probabilidade ¢ repetida muitas vezes (por podem ser listados como um espago
amostral discreto (por exemplo, calcula a

exemplo, calcula o nimero esperado de probabilidade de calhar uma soma de 7 ao
caras com 50 langamentos de uma moeda langar dois dados).

honesta).
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: [dentificar permutacoes e combinacoes

S2.21 P N/D S221_M N/D S2.2.1_E Contar sistematicamente todos os
resultados possiveis (espago amostral)
para uma situagdo que envolvem um
evento composto de dois eventos
simples com substituicao (por exemplo,
calcula todos os resultados possiveis ao
selecionar um berlinde de um saco
contendo 5 berlindes e, em seguida,
selecionar um segundo berlinde apds pér
o primeiro berlinde de volta no saco) e
sem reposigdo (por exemplo, calcula
todos os resultados possiveis ao
selecionar uma carta aleatoriamente de
um conjunto contendo 1 carta amarela, 1
azul, 1 vermelha e 1 verde e, em seguida,
selecionar uma segunda carta sem
colocando a primeira carta de volta no
conjunto).

A: ALGEBRA
A1: PADROES
A1.1: Reconhecer, descrever, prolongar e gerar padrdes — subtdpico totalmente coberto do 1.° ao 7.° ano e é, portanto, conhecimento assumido para o 8.° ano

A2: EXPRESSOES
A2.1: Avaliar, modelar e calcular com expressao

A21.1_P l.!sar qxpresséo Iinfagres para repre’se'ntar A2.1.1_M  Usar expressao para representar A211_E N/D
S|tu.a,g:oes problematicas com uma unica situagdes problematicas com multiplas
variavel (por exemplo, O custo de comprar variaveis (por exemplo, a Akeelah

bilhetes de cinema online é de 12£ por
bilhete mais 2£ de taxa de reserva.
Escreva isso como uma expressdo em que
X é o numero de bilhetes comprados).

comprou 4 blusas por x dolares e um
relégio de pulso por y dblares. Representa
iSS0 como uma expresséo).

A2.1.2_P Adicionar e subtrair expressao lineares A212 M ND A212 E ND
(por exemplo, (3x + 4y) - (2x + 5y)).

A2.1.3 P N/D A2.1.3_M  Multiplicar e dividir mondmios lineares e = A2.1.3_E  Multiplicar duas expressao lineares
simplificar expresséo lineares usando o binomiais (por exemplo, multiplica (3x 4y)
propriedade distributiva (por exemplo, (2x + 5y)).
multiplica (3x)(5y); simplifica 2x(3x + 4)).

A2.1.4 P N/D A2.1.4_M  Avaliar e simplificar expressdes A21.4_E Factorar expressao lineares e exponenciais
exponenciais usando as Leis dos usando o maior fator comum (por exemplo,
Expoentes (por exemplo, avalia 2x3 factorar 4x2+ 8xy - 6x a 2x(2x + 4y - 3)).

quando x = 7; simplifica (2x3)?).
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A3: RELACOES E FUNCOES
A3.1: Resolver problemas que envolvem variagéo (raz&o, proporgao e percentagem)

A3.1.1_P

A3.12 P

A3.1.3 P

Raciocinar proporcionalmente para
responder a problemas do mundo real que
envolvem uma razao (por exemplo, tinta
roxa é feita de 2 partes de tinta azul para 3
partes de tinta vermelha. Tenho 10 partes
de tinta azul. Quantas partes de tinta
vermelha preciso?; A razao de professores
para alunos numa viagem escolar deve ser
1:9. Quantos professores sdo necessarios
se houver 36 alunos?).

N/D

Resolver problemas, incluindo problemas
do mundo real, que envolvem encontrar as
percentagens de uma quantidade
conhecida (por exemplo, 20% de 70 =__;
Um estéadio comporta 3.200 pessoas. Se o
estadio estiver 80% cheio, quantas
pessoas estdo no estadio?).

A3.1.1M

A3.12 M

A3.1.3_M

N/D

Resolver proporgdes escritas como duas
razbes iguais (por exemplo, resolve 2/3 =
10/x).

Resolver problemas, incluindo problemas A3.1.3_E

do mundo real, que envolvem aumento ou
diminuigéo percentual (por exemplo, Uma
camisa que normalmente custa 25 euros
esta a venda com 10% de desconto.
Quanto custa agora?; Uma camisa
custava 25 euros em novembro e depois
20 euros em dezembro. Qual é a redugédo
percentual no custo?).

N/D

Escrever uma proporgédo como duas
razdes iguais para modelar uma relagao
proporcional (por exemplo, escreve 2/3 =
10/x para representar um problema que
diz: “A tinta roxa é feita de 2 partes de
tinta azul para 3 partes de tinta vermelha.
Se eu tiver 10 partes de tinta azul.
Quantas partes de tinta vermelha eu
preciso?”).

Resolver problemas, incluindo problemas
do mundo real, que envolvem
percentagens em que a percentagem e a
quantidade final sdo conhecidas, mas a
quantidade inicial ndo (por exemplo, A
Ana pagou 8% por um cinto que estava
em promogéo. O prego foi reduzido em
20%. Qual era o prego original do cinto?).

A3.2: Demonstrar uma compreensao da equivaléncia — subtdpico totalmente coberto do 1.° ao 6.° ano e é considerado conhecimento para o 8.° ano

A3.3: Resolver equacgdes e inequagdes

A33.1 P

Representar e resolver problemas,
incluindo problemas do mundo real, usando
uma equacgao de duas etapas com qualquer
uma das quatro operagdes (por exemplo,
resolve 3x + 4 = 22; algumas pessoas
entraram num autocarro, duplicando o
numero de passageiros. Na proxima
paragem, 8 pessoas sairam, deixando 16
pessoas no autocarro. Representa como
uma equagéao e resolva para encontrar o
numero de pessoas no autocarro
originalmente).
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A33.1 M

Representar e resolver problemas,
incluindo problemas do mundo real,
usando mais de duas etapas, incluindo
aquelas que envolvem a propriedade
distributiva, combinando termos
semelhantes, etc. (por exemplo, resolve
3x +4 (x + 2) = 22; As criangas mais
velhas recebem duas bolachas a mais do
que as criangas mais novas. Se houver
trés criangas mais novas e quatro
criangas mais velhas e 22 bolachas forem
distribuidas, quantas bolachas as criangas
mais novas receberam?; Representa
como 3x + 4 (x + 2) = 22) e resolve).

N/D
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de equacoes lineares,
incluindo as daformay=kex=k, e

Interpretar as equacoes e as suas
solugdes em termos de contexto (por

exemplo, dado um gréfico algébrico, calcular a inclinacédo de uma linha a partir
como um gréfico de distancia-tempo, de uma tabela, equagéo, grafico ou pares
interprete a inclinagdo como velocidade). ordenados. Identificar as intercetacées x e

y da linha representada graficamente de
uma equagao (por exemplo, grafico y = 5x
+ 2; gréfico y = 4; gréfico x = 4; na equagdo
y = 3x + 2, identifica qual é a inclinag&o;
dada uma coordenada em (2,4) e uma
coordenada de (3,7), resolve para a
inclinagéao).

A3.3.3 P ND A3.33 M ND A3.3.3 E Representar e resolva problemas,
incluindo problemas do mundo real, usando
duas equagdes lineares (por exemplo, se
3x +4y =24 e 4x + 3y = 22, resolva para x
e y; Ou, O Andre tem mais dinheiro que o
Bob. Se o Andre der ao Bob 209%, eles
teriam a mesma quantidade. Se o Bob
desse 22$ ao Andre, o Andre teria o dobro
do Bob. Representa como duas equagbes
lineares e calcula quanto cada um deles
realmente tem.).

A3.4: Interpretar e avaliar funcdes — ndo aplicavel ao 8.° ano
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N: NUMERO E OPERAGOES

N1: NUMEROS NATURAIS

N1.1: Identificar e contar numeros naturais e identificar a sua magnitude relativa — subtdpico totalmente coberto do 1.° ao 6.° ano e é, portanto, um conhecimento assumido para o 9.° ano
N1.2: Representar niUmeros naturais de maneiras equivalentes — subtépico totalmente coberto do 1.° ao 6.° ano e é, portanto, um conhecimento assumido para o0 9.° ano

N1.3: Resolver operagdes usando nimeros naturais — subtopico totalmente coberto do 1.° ao 6.° ano e €, portanto, um conhecimento assumido para o 9.° ano

N1.4: Resolver problemas do mundo real que envolvem nimeros naturais — subtoépico totalmente coberto do 1.° ao 6.° ano e é, portanto, um conhecimento assumido para o 9.° ano

N2: FRACOES

N2.1: Identificar e representar fracdes usando objetos, imagens e simbolos e identificar a magnitude relativa — subtopico totalmente abordado do 1.° ao 7.° ano e, portanto, € um conhecimento
assumido para o0 9.° ano

N2.2: Resolver operagdes usando fragdes — subtoépico totalmente abordado do 1.° ao 7.° ano e, portanto, € um conhecimento assumido para o 9.° ano

N2.3: Resolver problemas do mundo real que envolvem fragdes — subtépico totalmente abordado do 1.° ao 7.° ano anos e, portanto, € um conhecimento assumido para o 9.° ano

N3: DECIMAIS

N3.1: Identificar e representar decimais usando objetos, figuras e simbolos e identificar a magnitude relativa — subtdpico totalmente abordado do 1.° ao 7.° ano e, portanto, € um conhecimento
assumido para 0 9.° ano

N3.2: Representar decimais de maneiras equivalentes (incluindo fragdes e percentagens)— subtépico totalmente abordado do 1.° ao 8.° ano e, portanto, € um conhecimento assumido para o 9.° ano
N3.3: Resolver operagdes usando decimais — subtdpico totalmente abordado do 1.° ao 8.° ano e, portanto, € um conhecimento assumido para o 9.° ano
N3.4: Resolver problemas do mundo real que envolvem decimais — subtdpico totalmente abordado do 1.° ao 8.° ano e, portanto, € um conhecimento assumido para o0 9.° ano

N4: NUMEROS INTEIROS

N4.1: Identificar e representar nimeros inteiros usando objetos, imagens ou simbolos e identificar a magnitude relativa — subtépico totalmente abordado no 7.° ano e, portanto, € um conhecimento
assumido para o0 9.° ano

N4.2: Resolver operagdes usando numeros inteiros— subtoépico totalmente abordado do 7.° ao 8.° ano e, portanto, € um conhecimento assumido para 0 9.° ano

N4.3: Resolver problemas do mundo real que envolvem nuimeros inteiros — subtépico totalmente abordado do 7.° ao 8.° ano e, portanto, € um conhecimento assumido para o 9.° ano

N5: EXPOENTES E RAIZES
N5.1: Identificar e representar expoentes e raizes usando objetos, imagens ou simbolos e identificar a magnitude relativa

N5.1.2_P Identificar e representar numeros naturais muito  N5.1.2_M  Identificar e representar nimeros muito N5.1.2_E ND
grandes usando notagéao cientifica e expoentes pequenos usando notagéo cientifica e
positivos (por exemplo, 600 = 6x 10°). expo;antes negativos (por exemplo, 0,065 é 6,5
x 107).
N5.1.3 P Comparar e ordenar nimeros grandes N51.3 M Comparar e ordenar nimeros grandes e N5.13 E ND
T expressos em notagao cientifica (por - pequenos expressos em notagao cientifica (por -
exemplo,3.1 X 105, 9.2 x 105’ 2.7x 103, 6.1x exemplo, 3.1x 105, 9.2x 70_5, 2.7x 103, 6.1x
102) 702)
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N5.2: Resolver operac¢des que envolvem expoentes e raizes

N5.2.1a_P N/D N5.2.1a_M Adicionar e subtrair quantidades expressasem N5.21a E  N/D
notagéo exponencial (por exemplo,3% + 3° =_,
incluindo notagéo cientifica).
N5.2.1b P N/D N5.2.1b M  Multiplicar e dividir quantidades expressas em N5.2.1b E  N/D
B " notagdo exponencial, incluindo notagéo h
cientifica (por exemplo, 3°+ 32 ou 4° x 4?).
N6: OPERACOES ENTRE NUMEROS
N6.1: Resolver operagdes que envolvem numeros inteiros, fragdes, decimais, percentagens e expoentes
N6.1.1_P Realizar calculos que envolvem duas ou mais  N6.1.1_M  Realizar calculos que envolvem duas ou mais N6.1.1_E N/D
operagdes de numeros inteiros, decimais e operagdes de numeros inteiros, decimais,
fragdes, dentro dos limites para atender fracdes e expoentes, dentro dos limites para
parcialmente as expectativas descritas acima, atender as expectativas descritas acima,
respeitando a ordem das operagoes. respeitando a ordem das operagdes.
M: MEDIGAO

M1: COMPRIMENTO, PESO, CAPACIDADE, VOLUME, AREA E PERIMETRO

M1.1: Usar unidades nédo padronizadas e padronizadas para medir, comparar e ordenar — subtopico totalmente coberto do 1.° ao 8.° ano e €, portanto, conhecimento assumido para o 9.° ano

M1.2: Resolver problemas que envolvem medigédo

M1.22_P N/D

M1.24 P Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o calculo da area de
um tridngulo (por exemplo, calcula a area de
um tridangulo com o comprimento da base e a
altura dados).

M1.2.5_ P N/D
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M1.2.2 M

M1.2.4 M

M1.2.5 M

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o calculo da
circunferéncia de um circulo dado o didmetro ou
raio e vice-versa.

M122 E  ND

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o calculo da area de
formas compostas compreendendo retangulos
e tridngulos (por exemplo, calcula a area de
uma forma composta dada uma imagem da
forma composta por um retadngulo conectado a
um tridngulo retangulo com os comprimentos
de todos os lados fornecidos).

M1.2.4_E N/D

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o calculo da area de
um circulo dado o didmetro ou raio e vice-versa.

M1.2.5_E N/D

115



9.° ANO: MATEMATICA — DESCRITORES DOS TRES NIiVEIS MAIS ELEVADOS DE PROFICIENCIA GLOBAL MIiNIMA

Cumpre Parcialmente Proficiéncia Global Minima

Cumpre Proficiéncia Global Minima

Excede Proficiéncia Global Minima

M1.2.6_P N/D M1.2.6_M
M1.2.7_P  Resolver problemas, incluindo problemas do M1.2.7 M
mundo real, que envolvem o calculo do volume
de um prisma retangular (por exemplo, calcula
o volume em centimetros cubicos de uma caixa
com 10 cm de comprimento, 10 cm de largura e
15 cm de altura).
M1.2.8 P N/D M1.2.8_M
M2: TEMPO

Resolver problemas, incluindo problemas do M1.2.6_E N/D
mundo real, que envolvem o calculo da area da

superficie de um poliedro familiar (um prisma

retangular, piramide de base quadrada, prisma

triangular) (por exemplo, calcula a area da

superficie em centimetros quadrados de uma

caixa com um comprimento de 10 cm, largura de

10 cm e altura de 15 cm).

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem o célculo do volume
de um prisma nao retangular, dadas as suas
dimensdes (por exemplo, calcula o volume de
um prisma triangular regular, com o comprimento
de um lado da base e a sua altura fornecida).

M1.2.7_E N/D

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem a aplicagéo do
teorema de Pitagoras.

M1.2.8 E N/D

M2.1: Dizer as horas — subtopico totalmente coberto do 1.° ao 5.° ano e é, portanto, conhecimento assumido para o 9.° ano

M2.2: Resolver problemas que envolvem o tempo

M2.2.3 P Resolver problemas, incluindo problemas
do mundo real, que envolvem fusos horarios
(por exemplo, quando sé&o 16:00 de terga-
feira em Nova lorque, sdo 6:00 de
quarta-feira em Sydney. Quando sdo 11:00
de quinta-feira em Sydney, que horas e dia
sdo em Nova lorque?).

M2.2.3 M

M3: MOEDA

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem conversao entre
anos, meses, semanas, dias, horas, fragdes de
horas ou minutos (por exemplo, o Ali passa 2
horas por semana a praticar piano. Quantos
dias por ano passa a praticar piano? ).

M2.2.3_E N/D

M3.1: Usar diferentes unidades monetarias para criar valores — subtépico totalmente coberto do 1.° ao 3.° ano. Questdes que envolvem moeda sdo abordadas nos subtdpicos relevantes do problema

do mundo real (por exemplo, N4.3 para numeros inteiros, etc.)

G: GEOMETRIA
G1: PROPRIEDADES DAS FORMAS E FIGURAS
G1.1: Diferenciar formas e figuras pelos seus atributos
G1.1.6_P Reconhecer e nomear partes do circulo (raio,
didmetro, circunferéncia) e identificar a relagao
entre o raio e didametro.

G1.1.6_M
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G1.1.8_P Usar a soma dos angulos de um triangulo G1.1.8_M Usar as relacdes de angulo associadas com G1.1.8_ E N/D

para resolver problemas (por exemplo, linhas que se cruzam e com_linhas paralelas que

determina o angulo que falta num triangulo se cruzam com uma linha transversal para

onde dois angulos sdo dados). resolver problemas (por exemplo, calcula os

angulos que faltam num diagrama com linhas
paralelas e que se cruzam).

G1.1.12_P N/D G1.1.12.M N/D G1.1.12_E  Usa critérios de congruéncia e similaridade para
provar relagdes em figuras geométricas e/ou
provar teoremas sobre tridngulos.

G1.1.13_P Descrever e implementar transformacdes de G1.1.13_M Descrever e implementar transformacoes G1.113_ E ND
formas bidimensionais (reflexéo, rotacéo sequenciais de formas bidimensionais (reflexao
translacéo, ampliacéo/reducéo). rotacéo, translacdo, ampliagédo/reducao).

G2: VISUALIZAGCOES ESPACIAIS
G2.1: Compor e decompor formas e figuras

G2.1.2_P Identificar a planificacdo de uma figura G212 M ND G212 E NID
tridimensional familiar (prisma, cilindro, cone
ou piramide) (por exemplo, dobra ou desdobra
mentalmente para responder a pergunta: “Que
figura forma quando dobrado?”; “Que figura
representa? faz quando desdobrado?’).

G213 P N/D G2.1.3_M Identificar uma secg&o transversal de uma figura G21.3 E ND
tridimensional familiar (prisma, cilindro, cone
ou piramide) (por exemplo, identifica que a
secgéo transversal de um cilindro que ndo é
paralelo a base é uma elipse).

G3: POSICAO E DIRECAO
G3.1: Descrever a posigao e a diregdo dos objetos no espago
G3.1.3_P Localizar e plote pontos num plano em todos os G3.1.3_M  Desenhar formas em todos os quatro quadrantes G3.1.3_E N/D
quatro guadrantes de um sistema de de um sistema de coordenadas cartesianas e
coordenadas cartesianas. descobrir os pontos que faltam (por exemplo, se
(1,2), (-3,2) e (-3,-2) sé&o trés cantos de um
quadrado, o que é o quarto canto?).

G3.14_ P N/D G3.1.4 M  Descrever e implementar uma Unica B G3.1.4 E  Descrever e implementar transformagdes
transformagao (reflexdo, rotacéo, translacéo, sequenciais (reflexdo, rotacao, translacao,
ampliacéo/reducéo) de uma ampliacéo/reducéo) de uma forma
forma bidimensional em todos os quatro bidimensional em todos os quatro
quadrantes de um sistema de coordenadas gquadrantes de uma coordenada cartesiana
cartesianas. sistema.
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S: ESTATISTICA E PROBABILIDADE
S1: GESTAO DE DADOS
S1.1: Recuperar e interpretar dados apresentados em exposicoes

S1.1.6_P Organizar dados e construir graficos circulares e S1.1.6_M
diagramas de Venn (dados categoricos) e
graficos de linhas e graficos de pontos (dados
bivariados) quando algum suporte for fornecido
(por exemplo, construir um gréfico de linhas
quando forem dados eixos horizontais e/ou
verticais rotulados ou corresponder a uma
tabela para o grafico circular correto dado um
intervalo de opgbes de grafico circular)

N/D

S117._P S1.1.7.M

$1.1.8_P N/D $1.1.8_M

S1.2: Calcular e interpretar a tendéncia central
S1.2.1a_P Descrever o efeito de adicionar ou remover um S1.2.1a_M

valor de dados especifico na média, mediana ou

moda de um conjunto de dados (por exemplo,

“Qual seria o efeito de remover uma pontuagéo

de 20 das pontuagbes 20, 80, 70 e 75 na média?”

com as respostas possiveis sendo: a)

aumentaria, b) diminuiria, c) permaneceria o

mesmo. A mesma pergunta pode ser feita sobre

o efeito na mediana e na moda. Outro exemplo

é: a Juanita joga hoquei e pretende atingir uma

média de 3 golos por jogo até ao final da

temporada. Os seus golos para os primeiros

quatro jogos sdo mostrados: 2, 4, 1, 3. Ela tem

mais um jogo para jogar nesta temporada.

Quantos golos deve marcar neste jogo para

atingir o seu objetivo?).

N/D

S§$1.2.1b_P $1.2.1b_M

S1.22 P Comparar a distribuicdo de subcategorias dentro S1.2.2 M
de um conjunto de dados (por exemplo, compara
temperaturas num periodo de 24 horas dividido

em temperaturas diurnas e noturnas).
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N/D S1.16_E

Entender, descrever e usar relagbes em
exibi¢cdes de dados bivariados (por exemplo,
descreva a forga da associagdo mostrada num
grafico de dispersdo ou uma relagéo linear entre
duas variaveis funcionalmente relacionadas).

N/D

S117_E

S1.18 E

Determinar e comparar a média, a mediana e a
moda para diferentes conjuntos de dados e
escolha o que é mais apropriado num
determinado contexto (por exemplo, determina
porque é que a mediana é mais apropriada do
que a média como representa¢do dos pregos
das casas numa determinada area).

S1.2.1a_E

Reconhecer o efeito de discrepancias num
conjunto de dados sobre a média e a mediana.
N/D

S1.2.1b_E

S1.2.2 E

N/D

N/D

Recuperar e interpretar dados representados de
diferentes maneiras, incluindo graficos de caixa,
graficos de ramo e folha e tabelas de frequéncia
de dados agrupados.

Determinar a média, mediana ou moda dos
dados agrupados (por exemplo, uma tabela
de frequéncia com alturas organizadas em
intervalos de 151 cm a 155 cm, 156 cm a 160
cm, 161 cma 165cm, 166 cm a 170 cm).

N/D

N/D
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S1.23_P ND

S1.23 M

S1.24_P N/D S1.24_P

S2: HIPOTESE E PROBABILIDADE
S2.1: Descrever a probabilidade de eventos de diferentes maneiras
S2.1.3 P Descobrir o numero esperado de ocorréncias de S2.1.3 M
" um resultado independente especifico quando a

uma experiéncia de probabilidade é repetida
muitas vezes (por exemplo, calcula o numero
esperado de caras com 50 langamentos de
uma moeda honesta).

S2.1.4_P N/D S2.1.4_M
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Identificar as caracteristicas desejaveis dos
métodos de amostragem que permitirdo que a
média de uma amostra seja o mais préoxima
possivel da média de uma populagéo (por
exemplo, o Anoush deseja determinar o numero
meédio de irméos que cada aluno tem na sua
escola. Ela decide perguntar a uma amostra de
alunos. Para qual dessas amostras a média da
amostra sera mais préxima da média de toda a
escola: a) Os primeiros 10 alunos que ela vé no
corredor, b) Todos os alunos da sua equipa de
futebol, ¢) 50 alunos do 7.° ano selecionados
aleatoriamente, ou d) 50 alunos de varios niveis
de ano selecionados aleatoriamente?).

N/D S1.24_E

Calcular probabilidades de resultados diferentes S2.1.3_E
para eventos compostos por dois eventos
simples, quando podem ser listados como um
espago amostral discreto (por exemplo, calcula a
probabilidade de calhar uma soma de 7 ao jogar
dois dados).

Usar uma ampla variedade de representagoes,
como diagramas de arvore e tabelas bidirecionais
para explorar possiveis resultados de eventos
aleatorios e experiéncias que envolvem varios
eventos compostos (contendo 2 ou mais eventos
simples).

S2.14 E

S123 E

N/D

Determinar a mediana, os guartis, o intervalo
e o intervalo interquartil a partir de um grafico
de caixa ou gréfico de ramo e folha e
construir um grafico de caixa a partir de um
grafico de ramo e folha.

Resolver problemas do mundo real associados
a eventos compostos (por exemplo, resolver
problemas que exigem a analise de jogos de
azar com varios jogadores para determinar a
Justica, ou seja, se todos os jogadores tém
probabilidades iguais de ganhar).

N/D
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S2.2: Identificar permutacdes e combinacdes

S221 P N S221 M Contar sistematicamente todos os resultados S221 E N/D
possiveis (espago amostral) para uma situagéo
que envolvem um evento composto de dois
eventos simples com substituicdo (por exemplo,
calcula todos os resultados possiveis ao
selecionar um berlinde de um saco contendo 5
berlindes e, em sequida, selecionar um segundo
berlinde apos colocar o primeiro berlinde de
volta no saco) e sem reposic¢ao (por exemplo,
calcula todos os resultados possiveis ao
selecionar uma carta aleatoriamente de um
conjunto contendo uma carta amarela, uma azul,
uma vermelha e uma verde e, em seguida,
selecionar uma segunda carta sem colocar a
primeira carta de volta no conjunto).

S222 P ND S222 M N/D S222 E Distinguir entre situagdes que envolvem
permutacdes, onde a ordem de selegao é
importante (por exemplo, codigos ou nimeros
de identificagao pessoal) e situagdes que
envolvem combinacdes, onde a ordem de
selegédo ndo importa (por exemplo, possiveis
somas do langamento de dois dados de seis
faces) e enumerar todas as possibilidades
sistematicamente em contextos que envolvem
um numero limitado de resultados.

A: ALGEBRA
A1: PADROES

A1.1: Reconhecer, descrever, prolongar e gerar padrées — subtopico totalmente coberto do 1.° ao 7.° ano e é, portanto, conhecimento assumido para o 9.° ano

A2: EXPRESSOES

A2.1: Avaliar, modelar e calcular com expressao

A2.1.1 P

A213 P

A2.14 P

Usar expresséao para representar situagdes

problematicas com multiplas variaveis (por

exemplo, a Akeelah comprou 4 blusas por x
ddlares e um relogio de pulso por y dolares.
Representa isso como expresséo).

Multiplicar e dividir monémios lineares e
simplificar_expressdes lineares usando a
propriedade distributiva (por exemplo, multiplica
(3x)(5y); simplifica 2x(3x + 4)).

A21.1M

A2.1.3 M

Avaliar e simplificar expressbes exponenciais A2.1.4_M

usando as Leis dos Expoentes (por exemplo,

avalia 2x° quando x = 7; simplifica (2x°)?).

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS

N/D

Multiplicar duas expressdes lineares binomiais
(por exemplo, multiplica (3x 4y)(2x + 5y)).

Factorar expressoes lineares e exponenciais
usando o maior fator comum algebricamente (por
exemplo, factorar 4x2+ 8xy - 6x para 2x(2x + 4y

-3)).

A21.1 E

A2.13 E

A214 E

N/D

Factorar expressdes trinomiais quadraticas em
duas expressao lineares binomiais (por exemplo,
fator x? - 3x - 18 para (x — 6)(x + 3)).

Adicionar e subtrair expressées monomiais e
polinomiais com expoentes e avaliar expressbdes
polinomiais (por exemplo, adiciona (3x? 4x - 7) +
(-6x2 + 5x - 1); calcula 3x? 4y® - 7) quando x =

2ey=2).
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A3: RELACOES E FUNCOES

A3.1: Resolver problemas que envolvem variagéo (razao, proporgéo e percentagem)

A3.1.2 P Resolver proporgdes escritas como duas A3.1.2 M
razdes iguais (por exemplo, resolva 2/3 =
10/x).

A3.1.3_P Resolver problemas, incluindo problemas do A3.1.3 M

mundo real, que envolvem aumento ou
diminuigao percentual (por exemplo, Uma
camisa que normalmente custa 25 euros esta a
venda com 10% de desconto. Quanto custa
agora?; Uma camisa custava 25 euros em
novembro e depois 20 euros em dezembro
Qual é a redugao percentual no custo?).

Escrever uma proporgéo como duas razdes
iguais para modelar uma relagéo proporcional
(por exemplo, escreve 2/3 = 10/x para
representar um problema que diz: “A tinta roxa é
feita de 2 partes de tinta azul para 3 partes de
tinta vermelha. Se eu tiver 10 partes de tinta azul.
Quantas partes de tinta vermelha eu preciso?”).

A3.1.2_E

Resolver problemas, incluindo problemas do
mundo real, que envolvem percentagens em que
a percentagem e a quantidade final sdo
conhecidas, mas a quantidade inicial ndo é (por
exemplo, a Ana pagou 8% por um cinto que
estava a venda. O prego foi reduzido em 20%.
Qual era o prego original do cinto?).

A313 E

N/D

N/D

A3.2: Demonstrar uma compreensao da equivaléncia — subtoépico totalmente coberto do 1.° ao 6.° ano e €, portanto, um conhecimento assumido para o 9.° ano

A3.3: Resolver equagbes e inequagdes

A3.3.1_P Representar e resolver problemas, incluindo
problemas do mundo real, usando mais de duas
etapas, incluindo aquelas que envolvem a
propriedade distributiva, combinando termos
semelhantes, etc. (por exemplo, resolve 3x + 4
(x + 2) = 22; As criancas mais velhas recebem 2
bolachas a mais que as criangas mais novas. Se
houver 3 criangas mais novas e 4 criangas mais
velhas e 22 bolachas foram distribuidas,
quantas bolachas as criangas mais novas
receberam?; Representa como 3x +4 (x + 2) =
22) e resolve.

A3.31_M

A3.32 P Interpretar as equagées e as suas solugbes em A3.3.2 M
termos de contexto (por exemplo, dado um
gréfico algébrico, como um grafico de distancia-

tempo, interpreta a inclinagdo como velocidade).

Resolver desigualdades de uma etapa (por
exemplo, x + 5 < 12).

A3.34a_P A3.3.4a M

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS

Representar e resolver problemas, incluindo
problemas do mundo real, usando duas equagdes
lineares (por exemplo, Se 3x + 4y =24 e 4x + 3y =
22, resolve para x e y; Ou, Andre tem mais
dinheiro que Bob. Se o Andre der ao Bob 209,
eles teriam a mesma quantidade. Se o Bob desse
228 ao Andre, o Andre teria o dobro do Bob.
Representa como duas equacbes lineares e
calcula quanto cada um deles realmente tem).

A33.1 E

Fazer graficos de equagdes lineares, incluindo as A3.3.2 E
da formay =k e x = k, e calcular a inclinacédo de
uma linha a partir de uma tabela, equagéo, grafico
ou pares ordenados. |dentificar as intercetacbes x
ey da linha representada graficamente de uma
equacao (por exemplo, grafico y = 5x + 2; grafico
y =4; grafico x = 4; na equagdo y = 3x + 2,
identifica qual é a inclinagdo,; dada uma
coordenada em (2,4) e uma coordenada de (3,7),
resolve para a inclinagéo).

Resolver desigualdades de varias etapas (por
exemplo, x + 5 (x - 2) > 2).

A3.3.4a E

N/D

Construir equagdes quando dados dois pontos
ou a inclinacdo e um ponto (por exemplo,
constréi a equagdo quando dados os pontos (1,
5) e (3, 9); constréi a equagdo quando dados o
ponto (1, 5) e a inclinagéo de 2).

Fazer o grafico da solugdo de uma
desigualdade numa linha numérica (por
exemplo, faz o grafico da solugédo para x + 5
(x - 2) > 2 numa linha numeérica).
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A3.34b_ P N/D

A3.35 P

N/D A3.3.5_M

A3.4: Interpretar e avaliar funcoes

A3.41 P

A3.42 P

Identificar uma funcéo apresentada como pares A3.4.1_ M
ordenados ou numa tabela x-y (por exemplo,

quando apresentada com os seguintes

pares ordenados: (-1, 0), (2, 6), (3, 8), (4,

10), identifica o fungéo).

N/D A3.42_M

A3.3.4b_M N/D

N/D A3.3.5_E

Identificar uma func&o apresentada num gréfico, A3.4.1_E
seja como um conjunto de pontos ou como uma
linha continua (curva ou reta).

N/D A3.42 E

A3.3.4b E

Interpretar solugbes de desigualdades no
contexto (por exemplo, Uma menina foi ao
mercado com 20$ para comprar sacos de
farinha e fejjdo. Cada saco de farinha custa 3$.
Ela gastou 4% em feijjdo. Qual é o nimero
maximo de sacos de farinha que ela poderia
comprar?).

Resolver equacdes quadraticas que tenham
uma ou duas solugdes racionais e representar
graficamente equagdes quadraticas em que o
coeficiente quadratico é positivo (por exemplo,
resolve x2 + 5x + 6 = 0; represente y = 3x2 + 5x
-2).

Avaliar funcdes lineares (por exemplo, f(x) =
2x + 5; encontre 1(2)).

Identificar ou descrever caracteristicas, como a
taxa de variacdo, saidas, intercetacdes e
maximos/minimos de uma relagéo funcional
entre duas quantidades (por exemplo, quando
apresentados com os seguintes pares
ordenados: (-1, 0), (2, 6), (3, 8), (4, 10),
identifica a taxa de mudanca e intercepta).

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS
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Termo Definigao

24 horas

Uma forma padronizadas de expressar o tempo, com base num relégio de 24 horas, em que 00:00 é meia-noite, 12:00 & meio-dia e 23:59 é um
minuto para a meia-noite.

Unidades adjacentes

Unidades dentro de um sistema de medi¢do que variam num grau de magnitude. Se todas as unidades desse sistema de medicao fossem listadas
em ordem de grandeza (por exemplo, mm, cm, m, km), as unidades adjacentes ficariam préximas umas das outras. Por exemplo, centimetros e
milimetros sdo unidades adjacentes; mas centimetros e quildbmetros ndo sdo unidades adjacentes.

Uma medida do espacgo dentro de uma forma bidimensional, medida em unidades quadradas (por exemplo, milimetros quadrados, centimetros

Area quadrados, metros quadrados, quildémetros quadrados).

Atributos Uma caracteristica de um objeto ou forma geométrica; por exemplo, lados, arestas, vértices, angulos, faces.

Expressao lineares Uma expressdo matematica que tem dois termos e nenhum expoente; por exemplo, 3x + 5 ou 6x + 13y. Quando representadas graficamente,
binomiais essas expressao formam linhas retas em vez de arcos.

Dados bivariados

Dados que consistem em dois conjuntos de valores (variaveis) em que cada variavel de um conjunto é emparelhada com uma variavel do outro
conjunto. Por exemplo, idade em anos representada graficamente em relagao a altura em centimetros.

Grafico de caixa

Uma exibi¢cdo de dados mostrando os valores de mediana, primeiro quartil e terceiro quartil de um conjunto de dados, plotados ao longo de uma
linha numérica. Esses trés valores sdo colocados dentro de um retangulo ou caixa. Duas linhas horizontais prolongam-se para fora da caixa,
geralmente chamadas de “bigodes”, com a linha da esquerda parando no valor minimo do conjunto de dados e a linha da direita parando no
valor maximo do conjunto de nimeros.

Sistema de coordenadas
cartesianas

Um sistema no qual a localizagdo de um ponto € dada por coordenadas que representam as suas distancias de linhas perpendiculares que se
cruzam num ponto chamado origem.

Dados categoricos

Dados organizados em categorias.

Combinacgao

Uma listagem ou contagem de todas as selegdes possiveis de um conjunto de opgdes, onde a ordem ndo importa. Por exemplo, quantas
combinagdes diferentes de sabores de gelado s&o possiveis ao selecionar duas bolas de chocolate, morango, baunilha, banana e menta?

Fragdes comumente
usadas

Fracdes que sdo usadas com frequéncia no dia a dia; por exemplo, metades, quartos e tergos.

Formas compostas

As formas compostas podem ser visualizadas como sendo compostas de multiplas formas simples em orientagbes variadas, por exemplo, um
hexagono irregular em “forma de L” composto por um retédngulo orientado horizontalmente unido a um retangulo orientado verticalmente ou um
pentagono irregular em “forma de casa” composto por um quadrado com um triangulo sentado no topo do quadrado.

Evento composto

Uma combinagao de dois ou mais eventos simples que envolvem probabilidade, por exemplo, langar duas moedas ou rolar um cubo de numero
padrdo e, em seguida, girar um botéo giratério.

Formas/figuras compostas

Uma forma/figura composta é uma formal/figura complexa composta de duas ou mais formas/figuras simples.

Congruéncia Duas formas s&o ditas congruentes se € possivel sobrepor uma delas a outra de modo que coincidam.
Linha curva Uma linha suave que se dobra gradualmente, por exemplo, parte da borda de um circulo. Linhas curvas podem ser abertas ou fechadas.
Didmetro A distancia de uma linha que une dois pontos no limite de um circulo e passa pelo centro do circulo.

Denominadores diferentes,
mas relacionados

Quando um denominador & multiplo do outro. Por exemplo, as fragdes 1/4 e 1/12 tém denominadores diferentes, mas relacionados.

Propriedade distributiva

A ideia de que multiplicar a soma de dois ou mais adendos por um numero dara o mesmo resultado que multiplicar cada adendo individualmente
pelo nimero e depois somar os produtos. Por exemplo, se dado 4(x+5), pode distribuir o 4 para x e 5 para obter 4x+20, e este sera o mesmo
resultado como se fosse adicionar x+5 e depois multiplicar o soma por 4.

Ampliagao/reducao

Um tipo de transformacao que altera o tamanho de um objeto.

Fragbes quotidianas

Fragdes comumente usadas na vida diaria, incluindo 1/2, 1/3, 2/3, 1/4 e 3/4. As fragbes unitarias diarias incluem 1/4, 1/3 e 1/2.

Expressao exponenciais

Uma expressdo matematica que consiste numa constante elevada a alguma poténcia (expoente).

Extrapolar

Deduzir o valor de um ponto além de uma determinada escala ou padrao, continuando o padrao ou escala.

Fluéncia

A capacidade de recuperar informagdes com rapidez e precisao.

PROFICIENCIA GLOBAL PARA A MATEMATICA: 1.° AO 9.° ANOS

124



GLOSSARIO

Termo Definicao

Barras de fragédo

Um manipulavel matematico que fornece uma ilustragao visual do tamanho relativo de diferentes fragdes unitarias e sua relagdo entre si e com
um todo comum, denotado por uma barra representando 1.

Fungéo

Uma relagdo de um conjunto de entradas para um conjunto de possiveis saidas onde cada entrada esta relacionada a exatamente uma saida.

Variaveis funcionalmente

relacionadas

Variaveis que se relacionam entre si por uma regra ou fungéo, de forma que, ao saber o valor de uma variavel, podemos calcular ou determinar o
valor da outra variavel. Por exemplo, o nimero de semanas e o numero de dias estdo funcionalmente relacionados entre si pela regra “uma semana
é igual a sete dias”. Portanto, se um conjunto de dados fornecer o nimero de semanas, por exemplo, 1, 2, 3, 4, 5, outro conjunto de dados
funcionalmente relacionado pode ser gerado mostrando nimero correspondente de dias, por exemplo, 7, 14, 21, 28, 35.

Maximo fator comum

O maior numero que é um fator de dois (ou mais) outros numeros, significando que o nimero (fator) pode ser dividido em dois ou mais outros
numeros uniformemente, sem deixar resto. Por exemplo, o maior fator comum de 24, 48 e 60 é 12.

Mapa de grelha

Um mapa no qual uma planificagdo de linhas horizontais e verticais sao sobrepostas, para localizagdo de pontos.

Dados agrupados

Quando os dados numéricos brutos sao classificados e colocados em grupos de medi¢des semelhantes numa tabela de frequéncia, eles séo
chamados de dados agrupados; por exemplo, organizar as idades dos entrevistados em faixas etarias como 0—4 anos, 5-9 anos, 10-14 anos e 15—
19 anos e coloca-los na primeira coluna de uma tabela de frequéncia, com uma contagem de o niumero de respostas individuais que se enquadram
em cada faixa etaria, chamado de “frequéncia”, na segunda coluna da tabela.

Fragbes impréprias

Uma fragdo maior que um, com o numerador maior que o denominador; por exemplo, 5/4 ou 10/8.

Inteiros

Numeros inteiros e nimeros negativos, mas nao fragdes.

Interpolar

Deduzir o valor de um ponto numa escala entre dois pontos rotulados usando a distancia relativa entre os pontos rotulados e aquele ponto.

Intervalo interquartilico

A diferenca entre o quartil superior e o quartil inferior em um conjunto de dados ordenado.

Incrementos de escala
rotulados

Incrementos ou marcagbes numa escala de medi¢gao que sao acompanhadas por uma etiqueta numérica, por exemplo, uma marca maior numa
balanga de cozinha com a etiqueta “1 kg” diretamente abaixo dela.

Leis dos Expoentes

As leis que governam como resolver problemas contendo expoentes. Por exemplo, ao multiplicar bases iguais, a base permanece a mesma e
0s expoentes sdo somados. Ao elevar uma base com uma poténcia a outra poténcia, a base permanece a mesma e os expoentes sao
multiplicados. Ao dividir como bases, a base permanece a mesma e o expoente do denominador € subtraido do expoente do numerador.

Gréfico de linha

Um tipo de grafico usado para apresentar dados bivariados, em que ambos os conjuntos de dados sao varidveis continuas (variaveis que sdo
medidas, ndo contadas, por exemplo, altura, comprimento, massa, temperatura e tempo). Uma linha é plotada num par de eixos, com qualquer
ponto dado na linha plotada tendo um componente horizontal representando o valor de uma variavel de um conjunto e um componente vertical
representando o valor de uma variavel do outro conjunto.

Linha de simetria

Uma linha que pode ser desenhada em uma forma para dividi-la em duas metades iguais (onde uma é a imagem espelhada da outra).

Expressao lineares

Uma expressdo matematica que contém apenas uma variavel e nenhum expoente; por exemplo, mx + b. Quando representadas graficamente,
essas expressao formam linhas retas em vez de arcos.

Mondmio linear

Uma expressdo matematica com apenas um termo e sem expoentes; por exemplo, 3x ou 7y. Quando representadas graficamente, essas
expressao formam linhas retas em vez de arcos.

Quartil inferior

O valor intermediario entre o valor minimo e a mediana em um conjunto de dados ordenado.

Menor multiplo comum

O menor nimero que € um multiplo de dois ou mais nimeros dados. Por exemplo, o menor multiplo comum de 3, 6 e 12 é 24.

Mapa Uma representacao esquematica de um espaco fisico.

Média Uma medida de tendéncia central em estatistica, calculada somando todos os valores em um conjunto de dados e dividindo pelo nimero de valores
no conjunto de dados.

Mediana Uma medida de tendéncia central em estatistica, determinada pela ordenagéo de todos os valores num conjunto de dados do menor ao maior e,
em seguida, encontrando o valor que esta no meio do conjunto ordenado.

Minuendo O minuendo é o primeiro niimero numa subtrag&o. E o nimero do qual outro nimero (o subtraendo) é subtraido. Minuendo -

subtraendo = diferenga.
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Ndmeros mistos

Um numero natural e uma fragéo propria representados juntos; por exemplo, 1 3/4 ou 2 1/6.

Moda

Uma medida de tendéncia central em estatisticas, determinada pela identificagéo do valor que ocorre com mais frequéncia num conjunto de dados.

Mondémio

Uma expressdo matematica com apenas um termo; por exemplo, 12y ou 3x2.

Escala de varias unidades

Uma escala onde cada unidade representa um valor multiplo; por exemplo, cada unidade na escala representa 10 itens ou 20 itens.

Blocos aritméticos

Blocos de madeira ou plastico usados para ajudar a promover a compreensao do sistema numérico. Ddo uma representagao concreta dos

multibase numeros, enfatizando o aspeto do valor posicional.

Multiplicando O numero a ser multiplicado é o “multiplicando”. Em 8 x 32, o multiplicando é 32.

Multiplicador O numero pelo qual outro nimero é multiplicado. Em 8 x 32, o multiplicador é 8.

Planificagdo Um padrao bidimensional de uma figura tridimensional que pode ser dobrado para formar a figura.

Unidades néo adjacentes

Unidades dentro de um sistema de medi¢do que variam em mais de um grau de magnitude. Se todas as unidades desse sistema de medigcao
fossem listadas em ordem de grandeza (por exemplo, mm, cm, m, km ou mg, g, kg, toneladas), unidades nao adjacentes teriam outras unidades
intermediarias entre elas. Por exemplo, centimetro e quildbmetro sdo unidades ndo adjacentes, assim como gramas e toneladas.

Padrbes nao lineares

Um padrao numeérico crescente ou decrescente em que a relagéo entre os termos no padrdo ndo € um valor constante. A sequéncia de Fibonacci
de 1,2,3,5, 8, 13, 21... é um exemplo de padrao nao linear. Ele aumenta de acordo com uma regra definida (cada termo é a soma dos dois termos
anteriores), mas ndo por um valor constante. Em contraste, um padrao como 2, 4, 6, 8, 10... € um padrao linear. A diferenga entre os termos € um
valor constante: 2.

Fracbes nao unitarias

Fragbes com numerador maior que um.

Ligacdo numérica

Os pares de numeros, que quando somados, ddo um determinado numero. Por exemplo, as ligagdes numéricas para6sdo5e1,6e 0,2e4e 3 e
3.

Pares ordenados

Uma composicao da coordenada x e da coordenada y num grafico, geralmente escrita como (x, y).

Discrepancia Um ponto num conjunto de dados que varia significativamente dos outros pontos no conjunto de dados.

Linhas paralelas Duas retas num plano que n&o se intercetam em nenhum ponto.

Perimetro A distancia ao redor do limite de uma forma bidimensional, calculada adicionando o comprimento de todos os lados.

Permutaggio Uma listagem ou contagem de todos os arranjos possiveis de um conjunto de itens, onde a sequéncia dos itens no conjunto importa; por exemplo,

o numero de diferentes cédigos de 4 digitos que podem ser feitos usando apenas os digitos 0, 1, 2, 3, 4, 5 e 6 sem repetir nenhum digito.

Linhas perpendiculares

Duas linhas retas em angulos retos entre si.

Gréfico circular

Um diagrama usado para apresentar dados organizados em categorias, mostrando um circulo dividido em seg¢des, com cada secgéo representando
uma categoria como uma propor¢éo de todo o conjunto de dados.

Plano

Uma superficie bidimensional.

Poligono

Uma forma fechada bidimensional com lados que s&o todos linhas retas e um nimero de angulos igual ao niumero de lados; por exemplo, um
quadrado, tridngulo ou retangulo.

Poligono (regular e
irregular)

Uma forma bidimensional delimitada por trés ou mais linhas retas. Um poligono regular tem lados e angulos iguais. Todos os outros poligonos sao
irregulares.

Poliedro

Uma forma tridimensional composta por varias faces que sao todas poligonos.

Expressao polinomiais

Uma expressao que € um monémio ou a soma (ou diferenga) de dois ou mais monémios.

Prisma

Uma forma tridimensional (poliedro) composta de faces que s&o poligonos, com duas dessas faces (chamadas bases) que sao idénticas e todas as
outras faces sendo paralelogramos.

Fracdes proprias

Uma fragdo menor que um, com o numerador menor que o denominador; por exemplo, 1/2 ou 4/5.
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Um teorema que afirma que o quadrado do comprimento da hipotenusa de um tridngulo retangulo é igual a soma dos quadrados dos
comprimentos dos outros lados.

Quadrante As quatro regides em que um plano é dividido pelos eixos de um sistema de coordenadas cartesianas.

Uma equagéo contendo uma Unica variavel de grau 2 (o quadrado da variavel). A sua forma geral é ax? + bx + ¢ =0, onde x € a variavelea, b e c
séo constantes (a # 0).

Teorema de Pitagoras

Equacgdes quadraticas

Expressao trinomiais Uma expressdo matematica na forma: a x 2 + b x + ¢, onde x € uma variavel e a, b e ¢ sdo constantes diferentes de zero. A constante a é chamada

quadraticas de coeficiente lider, b € chamada de coeficiente linear e ¢ € chamada de constante aditiva.

Quadrilateros Um poligono de quatro lados.

Quartis Numa lista ordenada de dados, os valores de dados que separam os dados em trimestres. O quartil inferior &€ o valor do ponto médio entre o valor
minimo e a mediana e o quartil superior é o valor intermediario entre a mediana e o valor maximo.

Raio A distancia de um ponto no limite de um circulo ao centro do circulo.

Faixa A diferenga entre os valores minimo e maximo num conjunto de dados.

Uma taxa que descreve como uma quantidade muda em relagédo a outra quantidade. Por exemplo, se x for a variavel independente e y for a
variavel dependente, entdo a taxa de variagédo = variacdo em y / (mudanga em x).

Um arranjo de objetos em linhas e colunas que formam um retangulo. Cada linha tem 0 mesmo nimero de objetos. Cada coluna tem o mesmo
numero de objetos. O numero de objetos em cada linha é diferente do nimero de objetos em cada coluna.

Reflexao Um tipo de transformagao em que cada ponto numa forma aparece a uma distancia igual no lado oposto de uma determinada linha — a linha de
reflexdo.

Padrdes compostos por um conjunto basico de termos que se repetem. O padrdo “circulo quadrado circulo circulo quadrado circulo circulo
quadrado circulo...” € um padréo repetitivo. Os elementos centrais que se repetem sao “circulo quadrado circulo”.

Rotacéo Um tipo de transformagédo em que cada ponto numa forma €& girado em torno de um centro ou eixo, mas permanece a mesma distancia do centro
Ou €eixo.

Um tipo de grafico usado para apresentar dados bivariados, mostrando uma série de pontos plotados num par de eixos. Cada ponto no grafico
representa um par de valores, com a componente horizontal do ponto mostrando o valor de uma variavel de um conjunto de dados e a componente
vertical do ponto mostrando o valor de uma variavel do outro conjunto de dados (por exemplo, , um grafico de dispersao representando
graficamente as idades das criangas ao longo do eixo horizontal em relagéo as alturas das criangas ao longo do eixo vertical).

Taxa de variagao

Matriz retangular

Padrdes repetitivos

Gréfico de dispersao

Semelhanga Duas formas sé&o ditas semelhantes se tiverem a mesma forma, mas tamanhos diferentes.
Escala de unidade Unica Uma escala onde cada unidade representa um de algo; por exemplo, 1, 2, 3, 4, 5, 6.

A razao das mudangas verticais entre dois pontos, muitas vezes chamada de subida, para a mudanga horizontal entre os mesmos dois pontos,
muitas vezes chamada de corrida.

Uma ordenagéo de objetos em linhas e colunas que formam um quadrado. Cada linha tem o mesmo nimero de objetos. Cada coluna tem o
mesmo numero de objetos. O niumero de objetos em cada linha é igual ao niumero de objetos em cada coluna.

Um diagrama usado para ordenar e resumir dados de varios digitos, onde a primeira coluna (chamada de “caule”) contém todos os digitos do
numero exceto o ultimo digito, e a segunda coluna (a “folha”) contém os ultimos digitos de cada numero , e cada folha é colocada ao lado do seu
“caule” correspondente e ordenada do menor para o maior. Os graficos de caule e folha séo Uteis para determinar com eficiéncia mediana, quartis e
intervalo interquartil de dados de varios digitos.

Inclinagéo

Matriz quadrada

Diagrama de caule e folha

Linha reta O caminho de menor distancia entre dois pontos.
Forga da associagao O grau em que os valores de duas variaveis variam ou mudam juntos.
Subtraendo O subtraendo é o segundo niimero numa subtragao. E o niimero subtraido de outro nimero (o minuendo). Minuendo - subtraendo = diferenca.
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Soma

O agregado de dois ou mais numeros, magnitudes ou quantidades, conforme determinado pelo processo de adi¢cdo. Por exemplo, a soma de 6 e
8 é14.

Area de superficie

A area total da superficie de uma forma 3D, por exemplo, a area de todas as faces num poliedro somadas.

Fusos horarios

Variagdes no tempo padréo, que variam de acordo com as regides geograficas.

Translagao

Um tipo de transformagédo em que cada ponto numa forma se move por uma distancia definida horizontal e verticalmente.

Linhas transversais

Uma linha reta que corta duas ou mais linhas (geralmente paralelas).

Diagrama de arvore

Uma ferramenta usada em matematica para ajudar a calcular o nimero de resultados possiveis numa série de eventos ou um problema e para
listar esses possiveis resultados de maneira sistematica. Na probabilidade, os diagramas de arvore sédo usados para representar uma sequéncia
de eventos, com cada resultado possivel em cada evento representado por um ramo de uma arvore e a probabilidade de cada resultado escrita
como uma probabilidade ao longo de cada ramo.

Tabela dupla

Um tipo de tabela de frequéncia usada para descrever as relagdes entre duas
varidveis categoricas, com cada célula numa tabela bidirecional Preferem
representando uma contagem que é uma intersecéo das duas variaveis pop
categoricas. Por exemplo, ao tentar descrever o tipo de musica favorita entre
pop, country e rock para criangas nos 7.° e 8.° anos, o tipo de musica sera
listado nos cabecalhos das linhas e o nivel do ano nas colunas, com
contagens de cada um nas células restantes. A ultima coluna e a ultima linha
em tabelas bidirecionais geralmente fornecem contagens totais (frequéncias);
por exemplo, o total da primeira linha seria o nimero total de alunos do

7.° ano que responderam a pergunta e o total da primeira coluna seria o total
de alunos dos 7.° aos 8.° anos que escolheram pop (veja a imagem em Total 22 9 20 51
anexo da tabela de duas vias exemplo).

Preferem Preferem

country rock [t

7.2ano 12 5 8 25

8.2ano 10 4 12 26

Fragdes unitarias

Uma fragdo com numerador 1.

Razao da unidade

Uma razao de dois termos expressa com um segundo termo de um.

Incrementos de escala
néao rotulados

Incrementos ou marcagdes numa escala de medigdo que nao sao acompanhados por um rétulo numérico, mas cujo rétulo pode ser deduzido por
outros incrementos rotulados na escala, por exemplo, um incremento nao rotulado entre 1 centimetro e 2 centimetros em uma régua é conhecido
como 1,5 sem precisando da etiqueta de nimero associada.

Quartil superior

O valor intermediario entre a mediana e o valor maximo num conjunto de dados ordenado.

Diagrama de Venn

Um diagrama que usa contagens dentro de circulos (geralmente circulos sobrepostos) para representar as relagdes entre diferentes conjuntos de
dados (por exemplo, os resultados de uma pesquisa sobre dois desportos diferentes, com um circulo representando cada desporto, circulos
sobrepostos com nimeros na sobreposigdo mostrando alunos que praticam ambos os desportos, niUmeros fora dos circulos mostrando alunos que
nao praticam nenhum desporto e nimeros num circulo, mas n&do noutro, mostrando alunos que praticam apenas um dos dois desportos).

Intercetagdo X

O ponto no qual o grafico cruza o eixo x.

Intercetacao Y

O ponto no qual o grafico cruza o eixo y.
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